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PlayStationeEye

Manuale di istruzioni

Grazie per aver acquistato la telecamera PlayStation®Eye. Prima di utilizzare la telecamera, leggere
attentamente il presente manuale e conservarlo per futura consultazione. Questa telecamera &
specificamente progettata per I'utilizzo con il sistema digitale di intrattenimento PlayStation@3.

Avvertenza
Per evitare rischi di incendio o scossa, non esporre la telecamera a pioggia, acqua o umidita.

Precauzioni
Sicurezza
Questo prodotto & stato progettato prestando la massima attenzione alla sicurezza. Tuttavia,
I'utilizzo improprio di qualsiasi dispositivo elettrico comporta rischi di incendio, scosse o infortuni.
Per garantire un funzionamento esente da incidenti, attenersi strettamente alle indicazioni riportate
di seguito:
* Osservare tutte le avvertenze, le precauzioni e le istruzioni.
 Non utilizzare Ia telecamera in caso di funzionamento anomalo.
* Se la telecamera non funziona correttamente, contattare il servizio clienti PlayStation® al numero
indicato:
— in tutti i manuali di software per sistemi P! Pl i e Pl
— sul nostro sito Web PlayStation.com

Impiego della telecamera PlayStationeEye

 Non esporre la telecamera ad alte temperature, umidita o luce solare diretta (utilizzare in un
ambiente con temperature comprese fra 5°C e 35°C).

 Non far penetrare liquidi o pulviscolo all'interno della telecamera.

* Non collocare oggetti pesanti sulla telecamera.

* Non 0 modifi la

* Non torcere o tirare con forza il cavo.

 Non lanciare o far cadere la telecamera, e non danneggiarne le parti.

 Non toccare le parti metalliche né inserire corpi estranei nel connettore USB della telecamera
PlayStation@Eye.

* Non collocare o utilizzare la telecamera su superfici instabili.

 Assicurarsi di disporre di spazio sufficiente per il gioco.

Pulizia della telecamera PlayStationeEye

Se si utilizza la telecamera per un tempo prolungato, sull'unita potrebbe accumularsi della polvere
 Per ragioni di sicurezza, di: ela dal sistema P prima di pulirla.
* Pulire la superficie della telecamera con un panno morbido e asciutto.

* Usare aria compressa per rimuovere eventuali depositi di polvere sull'obiettivo.

Note

* Questo prodotto contiene parti di piccole dimensioni che, se rimosse, possono comportare un
rischio di soffocamento per i bambini.

* Qualsiasi intervento di pulizia della telecamera deve essere eseguito da un adulto oppure sotto
I'attenta supervisione di un adulto.

* Non utilizzare un panno umido per la pulizia della telecamera. L'acqua potrebbe penetrare
all'interno, causando il malfunzionamento dell’apparecchio.

 Non utilizzare benzene, solventi o altri prodotti chimici, perché potrebbero danneggiare la
telecamera.

* Se si effettua la pulizia con un panno reperibile in commercio, attenersi alle istruzioni allegate
al panno.

della PlayStationeE
Inserire saldamente il connettore USB della telecamera in
uno dei connettori USB presenti sul lato anteriore del sistema
PlayStation@3. La spia di accensione LED blu sul lato anteriore
della telecamera si illuminera a indicare che la telecamera &
pronta per I'uso.

Scollegamento della telecamera PlayStationeEye

Per scollegare la telecamera, estrarre delicatamente il connettore USB della telecamera dal sistema
PlayStatione3. Non scollegare la telecamera tirando il cavo, perché questo potrebbe danneggiarsi.
Se si scollega la telecamera durante il gioco, la trasmissione del segnale si interrompe.

Utilizzo della telecamera PlayStationeEye
Si raccomanda di posizionarsi a una distanza compresa fra 1,5 e 2 metri dalla telecamera.

indicatore angolo di campo rosso indicatore angolo di campo blu

indicatore angolo di campo
seletiore angolo di campo

Assicurarsi che il selettore angolo di campo sia ruotato sulla impostazione adatta. Per la “visuale
grandangolare”, ruotare il selettore angolo di campo verso destra, in modo da allineare I'indicatore
angolo di campo con I'indicatore angolo di campo blu. In alternativa, ruotare il selettore angolo di
campo verso sinistra, in modo da allineare I'indicatore angolo di campo con I'indicatore angolo di
campo rosso per la “visuale standard”.

Se la telecamera & posizionata sul pavimento, inclinarla per una maggiore elevazione o ruotare

la base della telecamera per riposizionarla. Giocatori di diversa altezza dovrebbero inclinare la
telecamera fino a trovare I'angolazione desiderata. NON muovere I'intera telecamera, ma inclinarla
delicatamente.

Assicurarsi che lo sfondo alle proprie spalle sia il pili possibile statico, perché i movimenti dello
sfondo potrebbero compromettere I'esperienza di gioco. Assicurarsi di disporre di spazio sufficiente
per il gioco e prestare attenzione a ripiani, porte, animali domestici e, in particolar modo, alle altre
persone.

Per ulteriori informazioni sulla funzione di chat voce/video della F e,
consultare la guida per I'utente del software del sistema PlayStation®3 sul sito Web
PlayStation.com

Risoluzione dei problemi

La F non ri i i dell’utente.

—Lilluminazione della stanza potrebbe essere inadeguata.

—Assicurarsi che non vi siano luci intermittenti e di essere illuminati frontaimente e in modo
uniforme.

—Se possibile, evitare 'uso di lampadine a risparmio energetico e tubi fluorescenti. Accendere ogni
luce aggiuntiva disponibile.

| pulsanti su schermo si attivano senza I'intervento dell’'utente.

—Potrebbero esservi dei movimenti sullo sfondo alle proprie spalle.

—Per quanto possibile, assicurarsi che lo sfondo sia statico

—Se sullo sfondo alle proprie spalle ¢’é una finestra, si consiglia di chiudere le tende e utilizzare
illuminazione artificiale.

Limmagine su schermo dell’utente appare troppo chiara o troppo scura.

—L'illuminazione della stanza & inadeguata.

—Se 'immagine su schermo dell'utente & troppo scura, accendere ogni punto luce disponibile
nell'ambiente e orientarlo verso I'utente.

—Se I'immagine su schermo dell'utente appare troppo chiara, chiudere le tende e utilizzare
illuminazione artificiale.

Limmagine dell’utente non & visualizzata sullo schermo.

—La telecamera non & collegata.

—la non & posizionata co

Interfaccia Connettore Potenza imensioni

UsB 2.0 usB DC5Y, Max. 500mA 84 x 67 x 57mm

Peso imativo) L del cavo i

173g 2 metri

Temperatura di funzionamento Cattura video Formato video
5°C-35°C 640 x 480 pixel Non compresso o JPEG
Testa ottica

2.1 F-stop, distorsione <1%, obiettivo fisso (da 25 cm a = con FOV 75°)  Lenti zoom con FOV 56° -
Campo visivo Frequenza dei fotogrammi
Lenti zoom con FOV 56° - 75° 640 x 480 - 60 fotogrammi al secondo
320 x 240 - 120 fotogrammi al secondo
Design e specifiche tecniche sono soggetti a modifica senza preawiso.
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