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Time:
Total Time:

Rival Boarder:

displays your current position and your rival’s position
on the course.

remaining time.

time elapsed.

current record.

current ranking.

number of wipeouts.

current speed.

approaching boarder.

IT'S ALL ABOUT CONTROL

JUMP

TURN

SHARP TURN

CROSS button

Press the CROSS button and release once the rider squats
down. The rider will jump when the CROSS button is released,
not when it's initially pressed. This is so you can wind the rider
up to perform flips, rotations, tricks and “Big Air”. The longer
you hold down the CROSS button, the longer the distance

of the jump. However, you cannot turn while holding the
CROSS button down. If you lose speed, try pressing and
releasing the CROSS button continuously.

LEFT/RIGHT

SQUARE button + LEFT/RIGHT

If you turn whilst pressing the SQUARE button, your speed
significantly drops, but this allows you to turn more easily.
This is recommended for turning at high speed to ensure
a good turn.



WEIGHT SHIFT

TUCK POSITION

STANCE CHANGE

VIEW SELECT

UP

This is a technique which allows you to ride without bouncing
on the moguls (ski slope bumps) by shifting your weight and
leaning your body forward. However, you will not gain any
speed by doing this.

DOWN

By crouching down, you lessen the air resistance and
increase your maximum speed. However, it becomes more
difficult to make the turns.

L1/R1 buttons

This can be done only when other commands are not in effect.
Rotate the rider 180° and switch from standard stance to Fakie
or vice versa. It is convenient for a recovery when you get stuck
on Fakie with an alpine board.

TRIANGLE button

There are two viewpoints you can choose from during the
race. "“BEHIND VIEW" which shows the view from behind

the boarder or “RIDER’S VIEW" in which you play from the
rider's viewpoint or first person view. You can switch between
these screens during the race any time by pressing the
TRIANGLE button.

RAIL SLIDE (GRIND)

When you get on a narrow railway, press the R1 button or the
L1 button to balance the boarder’s posture with the board
horizontal. If you make a mistake, you will fall. Press the

R1 button or the L1 button again to return to regular riding.




BUMPING
If you are getting bumped by other characters and keep
falling, try pressing the directional buttons in the direction
you are being bumped from to regain your balance.

MODE SELECTION
COMPETITION MODE

This single player mode is combines a Big Air Event and Boarder Cross straight
time racing. You will be competing against eight other riders.

HALF PIPE
This single player mode sees you perform tricks in a half pipe. You will be scored
on height, complexity of tricks, rotation, variety and landing.

FREESTYLE

In the Freestyle mode you can play alone or compete against another player
via split screen.

BIG AIR
This is a mode where you perform tricks off a huge jump. This can also be used
to practise tricks. Once you get used to it, challenge the Trick Master Mode.

BOARD PARK
This is a course where you can ride as you please. Here you can customize your
own style of riding.

OPTION
Set various game options such as Auto Save, Sound/Volume and Board Edit.




CHARACTER SELECTION
BOARDER

When beginning the game, you can select from four different characters.
Each character has their own strengths and weaknesses.

BOARDS
Choose from three types of board: Freestyle, All-Around or Alpine. Each type
consists of three different boards with different strengths and weaknesses.

Freestyle
Very stable and easy to control. This type is recommended for beginners.
However, top speed is fairly slow. This is the best board for performing tricks.

All-Around
A good all-rounder that does not favour stability or speed. It is a good middle
ground board for both speed and tricks.

Alpine
Excellent top speed. However, it is difficult to turn quickly and not very stable.
If you switch to the Fakie position on this board your speed will decrease quickly.

Once you select your board type, you'll be prompted to select its design - there
is no difference in capability based on board design.

COURSE

Select a course - if applicable - to compete on. Press DOWN to view the course’s
ranking screen (excluding Tour Competition Mode and Freestyle 2P). Press the
TRIANGLE button or the CIRCLE button to return to the previous screen.




SOUND
Press LEFT and RIGHT to adjust the sound settings. You cannot adjust the
sound or music for Tour Competition mode.

QUICK DEFAULT
Press and hold the R1 button on the setup screen, then press LEFT or RIGHT
to simplify your boarder and board selection.

Once your selection is complete, select “Start” to begin the game!

TOUR COMPETITION MODE

Tour Competition Mode is a combination event consisting of the Big Air jump and
Boarder Cross straight time racing.

HOW TO PLAY
o Select “Competition” on the Mode Selection screen.

e Select "New” to start a new game.
e To resume a previously saved game, select “Load".
¢ Select a character and board on the Character Selection screen.

1ST STAGE - BIG AIR
Perform two big air jumps. Your rank (1st - 8th) will be decided by adding the
scores of both jumps.

The starting position is staggered by the amount of time (seconds) determined
by the difference in score in the Big Air jump. After your first and second jumps,
the ranking will be displayed.




2ND STAGE - BOARDER CROSS (STRAIGHT-TIME RACE)

This is a competition between eight riders. You start in the order as determined
in the Big Air Event. The final ranking is determined by the order in which you
cross the finish line. Competition Mode points are accumulated based on your
finishing position. After you complete nine rounds, the rider with the highest
number of points is the winner.

Note: this is straight racing and you will not receive extra points for making tricks
off jumps.

COMP CLEAR POINTS

Comp Clear Points are predetermined in each round. If you do not exceed the
Comp Clear Points at the end of a round, the game is over. On the other hand,
if you already exceed the Comp Clear Points at the beginning of each round,
you can proceed regardless of your ranking.

If you run out of time (TIME UP), you will be disqualified and receive 0 points.
If the game is over, select either “Retry” to start a race on the most recently saved
track; or “Exit” to return to the Title screen.

FREESTYLE MODE
FREESTYLE 1P (ONE PLAYER)
If you reach the goal within the time limit, you clear the level. The time is increased
when you pass the checkpoint. If the time goes down to O, the game is over.
There are five areas for tricks on each course. When you perform a trick at these
areas, you will be marked and receive points. There are three rankings on each
course: Time, Speed and Total.

Time: Compete for the quickest time.
Trick: Compete for the total points on the trick areas.
Total: Compete for the total points of the time and tricks.



GHOST
Save your ride and then compete with your past rides as “ghost data”.
To create ghost data:

e First, ride to the finish line.

o After reaching the finish line, select “Ghost Update”. The data will be deleted
if itis not updated.

GHOST OFF/ON

Set up whether or not you want the ghost ride to appear on the screen.
The ghost will only appear on the course it rode on. To place it on another
course, you must first ride that course and create the ghost data. Make the
ghost disappear by pressing the SELECT button while the ghost is riding.

FREESTYLE TWO PLAYER MODE

Split screen Two Player Mode can only be selected in Freestyle mode. Select
“Free Ride 2P" on the Mode Selection screen. Select the characters, boards
and course on the Mode Selection Screen - you can select the same character,
but not the same clothing.

RULES

Boost: Compete to see who can reach the finish line the quickest. By scoring a trick
point, your maximum speed is increased for a fixed period of time depending on
your score.

Time: Compete to reach the finish line the quickest.
Tricks do not matter.
Trick: Compete with the total score of each trick made at the
5 trick areas.
Total: Compete with the grand total score of both time and tricks.




Handicap
By switching the handicap on, the abilities of a losing player will increase
for a fixed time, increasing the odds of a closer match.

CHANGING SPLIT SCREEN
Press the SELECT button during play to switch the screen from vertical
(top to bottom) to horizontal (left to right).

e If you select “"RETIRE” while the game is paused during the competition,
the selected player will lose.

¢ The ranking for each player is displayed after the competition.
There is no replay screen and ghost in 2P mode.

HALF PIPE

The half pipe is the course where you compete using your overall trick skills.
Perform as many tricks as possible until you reach the goal. Each trick gives you
the opportunity to score in the following five technical areas:

Standard

Manoeuvres: Techniques other than rotation, such as grabs.
Rotation: Techniques with rotation.

Amplitude: Height and speed.

Landing: How perfect the landing is.

Technical Merit:  Accuracy.

Note: the maximum you can receive on any skill is 10 points.




Tip: You must switch between Standard Manoeuvres and Rotation tricks. If you
do not mix up the tricks you will get penalized in the scoring. Remember to hold
down the CROSS button to wind up your tricks. The character jumps when

you release the CROSS button, not on the initial push. The longer you hold the
CROSS button down with the relevant directional button(s), the more flips,
rotations, height and grabs will be possible.

BIG AIR

In this mode, you will catch huge air and perform crazy tricks. There are two types
of Big Air events: Contest and Trick Master.

CONTEST
You'll find three different Big Air jumps to practise Big Air tricks for
Competition Mode.

TRICK MASTER MODE

This mode is especially helpful for practising tricks. A trick is specified before each
jump, and you must accurately perform it. Otherwise, you will redo the same trick
over and over again until you make it. If you successfully perform the specified
trick, you will obtain a time bonus and be allowed to continue on to the next
manoeuvre. There is a time limit on this course, which means there is a limit of
continuous failures. Let's see how far down the hill you can go.

BOARD PARK

This is a course designed so that you can ride freely on a large slope with many
obstacles and jumps. A variety of items are established to help you get used to
basic controls. Press the SELECT button to view the controls. Pick a line and think
about places you can make tricks and jumps on the course.



VOLUME

BGM: Volume of the background music.
Voice: Volume of the characters and DJ.
SFX: Volume of the sound effect
RANKING

View the records for all of the game modes.

AUTO SAVE
Select “On" to automatically save scores, hidden features and level saves.

BOARD EDIT
Design your own board to use on the slopes.

HOW TO PERFORM TRICKS

NO GRAB

Shifty: Press the L1 button while jumping.
Shuffle: Press the L1 and L2 buttons while jumping.
ROTATION

In order to perform a 180°, 360°, 540°, etc., press and hold the CROSS button and
press LEFT and RIGHT simultaneously. The amount of rotation is determined by the
duration of the multi-button press. Release the CROSS button, continue to hold
down LEFT and RIGHT and once the rotation begins, you may let go.

FLIPS

Front Flip: Press and hold the CROSS button, press UP and then release
the CROSS button.

Back Flip: Press and hold the CROSS button, press DOWN and then

release the CROSS button.



GRAB TRICKS CONTROLS

Lien Air:

DOWN + R1

Indy Grab:

UP +R2

Mute Grab:

UP +R1

Stale Fish:

DOWN + R2

Method:

DOWN + L2

Nose Grab:

UP, UP +R1

Tail Grab:

DOWN, DOWN + R2

Indy Nosebone:

UP+R2, 12

Tweak:

DOWN +RT1, L1

Stiffie:

UP +R1, L2

Melancholy:

DOWN +RT1, L2




LECRAN DE COURSE

Carte :

Temps :

Temps total :
Record :
Classement :
Coccinelle :

Vitesse :
Snowboarder rival :

affiche votre position actuelle et celle de votre rival
sur le parcours.

le temps restant.

le temps écoulé.

le record actuel.

votre classement actuel.

nombre de chutes.

votre vitesse actuelle.

le snowboarder en approche.

C’EST JUSTE UNE QUESTION DE CONTROLE

SAUTER

TOURNER

VIRAGE SERRE

Touche CROSS

Maintenez enfoncée la touche CROSS et relachez-la lorsque
votre personnage s'accroupit. Le snowboarder sautera
quand vous relacherez la touche CROSS, pas quand vous
appuierez dessus. Cela vous permet de vous préparer pour
effectuer des flips, rotations, tricks et autres “Big Airs”. Plus
vous maintenez enfoncée la touche CROSS, plus la distance
de votre saut sera élevée. Cependant, vous ne pouvez pas
tourner lorsque vous maintenez la touche CROSS enfoncée.
Si vous perdez de la vitesse, essayez de maintenir enfoncée
et de relacher la touche CROSS de maniére continue.

LEFT/RIGHT

Touche SQUARE + LEFT/RIGHT

Si vous prenez un virage en appuyant sur la touche
SQUARE, votre vitesse diminuera de facon significative,
mais vous pourrez tourner plus facilement. C'est tres
pratique pour prendre un virage a vitesse élevée.



DEPLACER VOTRE POIDS

POSITION DE GLISSE

CHANGEMENT DE POSITION

SELECTION DE LA VUE

RAIL SLIDE (RAMPE)

UP

C'est une technique qui vous permet d'avancer
sans rebondir sur les bosses en déplacant le poids
de votre corps et en vous penchant en avant.
Cependant, vous ne gagnerez pas de vitesse.

DOWN

En vous accroupissant, vous réduisez la résistance
a l'air et augmentez votre vitesse maximale.
Cependant, il sera plus difficile de prendre des
virages.

Touches L1/R1

Vous ne pouvez faire ceci que si aucune autre
commande n'est en cours. Faites une rotation
a180° et passez de position standard en Fakie
ou vice versa. C'est pratique pour récupérer
lorsque vous étes bloqué en Fakie avec une
planche alpine.

Touche TRIANGLE

Vous pouvez sélectionner deux points de vue
pendant la course. “BEHIND VIEW” (VUE ARRIERE)
affiche la vue derriere le snowboarder et “RIDER'S
VIEW" (VUE DU SNOWBOARDER) permet d'afficher
la vue du snowboarder en vue subjective. Vous
pouvez alterner entre ces vues a tout moment lors
de la course en appuyant sur la touche TRIANGLE.

Quand vous arrivez sur une rampe étroite, appuyez
sur la touche R1 ou L1 pour équilibrer la position




horizontale de la planche du snowboarder. Si vous
échouez, vous tombez. Appuyez a nouveau

sur la touche R1 ou L1 pour repasser en mode

de glisse normal.

Si vous vous faites pousser par d'autres
personnages et n'arrétez pas de tomber,

essayer d'appuyer sur les touches directionnelles
dans la direction d’ol on vous pousse pour
retrouver votre équilibre.

MODE SELECTION (SELECTION DE MODE
COMPETITION MODE (MIODE COMPETITION)
Ce mode solo comporte un événement de type Big Air et un contre-la-montre

de type Boarder Cross. Vous affronterez huit autres snowboarders.

HALF PIPE

Dans ce mode solo, vous effectuerez des tricks sur un half pipe. Vous toucherez
des points pour la hauteur, la complexité des tricks, la rotation, la diversité

et I'atterrissage.

FREESTYLE
En mode Freestyle, vous pouvez jouer en solo ou affronter un autre joueur
en écran divisé.

BIG AIR

C'est un mode ou vous devez effectuer des tricks lors d'un énorme saut. Vous
pouvez également en profiter pour améliorer vos tricks. Une fois que vous aurez
I'habitude du jeu, testez le mode Trick Master (Maitre des tricks).




BOARD PARK (MODE LIBRE)
C'est un parcours ol vous pouvez glisser comme bon vous semble. Ici, vous
pouvez personnaliser votre style de glisse.

OPTION (OPTIONS)
Configurez diverses options comme la sauvegarde automatique (Auto Save),
le son/volume (Sound/Volume) et I'éditeur de planches (Board Edit).

CHARACTER SELECTION (SELECTION DES PERSONNAGES)
BOARDER (SNOWBOARDER)
Lorsque vous commencez le jeu, vous avez le choix entre quatre personnages

différents. Chaque personnage a ses propres forces et faiblesses.

BOARDS (PLANCHES)

Choisissez parmi trois types de planches : Freestyle, All-Round (Polyvalente)
ou Alpine. Chaque type comporte trois planches différentes avec chacune
ses forces et faiblesses.

Freestyle

Tres stable et facile a controler. C'est le type idéal pour les débutants.
Cependant, sa vitesse maximale est peu élevée. C'est la meilleure planche
pour effectuer des tricks.

All-Round (Polyvalente)
Une planche polyvalente qui ne privilégie ni la stabilité ni la vitesse. C'est un bon
compromis pour faire de la vitesse ou des tricks.

Alpine

Une excellente vitesse de pointe. Cependant, elle est peu stable et ne permet pas
de tourner rapidement. Si vous passez en Fakie sur cette planche, vous perdrez
énormément de vitesse.




Une fois votre type de planche sélectionné, vous pouvez choisir son design.
Les designs n‘ont aucune incidence sur les capacités de la planche.

COURSE (PARCOURS)

Sélectionnez un parcours a effectuer. Appuyez sur DOWN pour voir I'écran
de classement du parcours (sauf pour les modes Tour Competition (Tournoi)
et Freestyle 2P (Freestyle 2 Joueurs)). Appuyez sur la touche TRIANGLE

ou CIRCLE pour revenir a I'écran précédent.

SOUND (SON)

Appuyez sur LEFT et RIGHT pour ajuster les parametres de son. Vous ne pouvez
pas modifier les parametres de son ou de musique en mode Tour Competition
(Tournoi).

QUICK DEFAULT (PARAMETRAGE RAPIDE)
Maintenez enfoncée la touche R1 a I'écran de configuration, puis appuyez
sur LEFT ou RIGHT pour simplifier votre sélection de snowboarder et de planche.

Une fois votre sélection effectuée, sélectionnez “Start” pour lancer la partie !

TOUR COMPETITION MODE (MODE TOURNOI)

Le mode Tour Competition (Tournoi) est un événement qui combine une session
Big Air et un contre-la-montre de type Boarder Cross.

COMMENT JOUER
o Sélectionnez “Competition” (Compétition) a I'écran de sélection de mode.

o Sélectionnez “New” (Nouveau) pour lancer une nouvelle partie.

e Pour reprendre une partie préalablement sauvegardée, sélectionnez
“Load” (Charger).

e Sélectionnez un personnage et une planche a I'écran de sélection
des personnages.




1ER NIVEAU - BIG AIR
Effectuez deux sauts Big Air. Votre classement (ler a 8e) sera déterminé
en additionnant les scores des deux sauts.

La position de départ est modifiée par un nombre de secondes qui sont
déterminées par la différence de score lors du saut Big Air. Le classement
s'affiche apres votre premier et second saut.

2E NIVEAU - BOARDER CROSS (COURSE CONTRE-LA-MONTRE)

C'est une compétition qui oppose huit snowboarders. Vous commencez dans
I'ordre déterminé par I'événement Big Air. Le classement final est déterminé

par I'ordre dans lequel vous franchissez la ligne d'arrivée. Les points du Mode
Competition (Tournoi) sont accumulés en fonction de votre position d'arrivée.
Au bout de neuf manches, le snowboarder avec le plus grand nombre de points
est déclaré vainqueur.

Remarque : c’est une simple course. Vous ne recevez pas de points
supplémentaires pour avoir effectué des tricks lors des sauts.

COMP CLEAR POINTS (POINTS DE SUCCES)

Les points de succés sont prédéterminés a chaque manche. Si vous ne dépassez
pas le nombre de points de succés a la fin d'une manche, c'est la fin de partie.
D’un autre coté, si vous dépassez déja le nombre de points de succés au début
de chaque manche, vous pouvez continuer quel que soit votre classement.

Si vous manquez de temps (TIME UP - TEMPS ECOULE), vous étes disqualifié
et recevez 0 point. Si la partie est terminée, sélectionnez “Retry” (Réessayer)
pour commencer une course sur la piste récemment sauvegardée ; ou “Exit”
(Quitter) pour retourner a I'écran-titre.




MODE FREESTYLE
FREESTYLE 1P (UN JOUEUR)
Si vous atteignez I'objectif avant la fin du temps réglementaire, vous terminez
le niveau. Le temps augmente quand vous passez le point de passage. Si le
temps atteint O, c'est la fin de partie. Il y a cinq zones dans chaque parcours pour
effectuer des tricks. Lorsque vous effectuez un trick dans ces zones, vous étes
évalué et touchez des points. Il y a trois classements sur chaque parcours : temps,
vitesse et total.

Temps: essayez d'obtenir le meilleur chrono.
Trick: essayez d'obtenir le score le plus élevé sur les zones de trick.
Total : essayez d'obtenir le meilleur score basé sur le temps

et les tricks.

GHOST (FANTOME)
Sauvegardez votre descente, puis affrontez les fantdmes de vos parcours
précédents. Pour créer des données fantémes :

e Commencez par franchir la ligne d'arrivée d'un parcours.

o Apres avoir franchi la ligne d'arrivée, sélectionnez “Ghost Update” (Mise a jour
du fantéme). Les données seront perdues si elles ne sont pas mises a jour.

GHOST OFF/ON (FANTOME ACTIVE/DESACTIVE)

Décidez si oui ou non vous voulez que le snowboarder fantdme apparaisse
al'écran. Le fantdme n'apparait que pour un parcours que vous avez déja effectué.
Pour qu'il apparaisse sur un autre parcours, vous devez le terminer et créer des
données fantémes. Faites disparaitre le fantdme en appuyant sur la touche SELECT
alors qu'il effectue sa descente.




FREESTYLE 2P (DEUX JOUEURS)

Le mode deux joueurs avec écran divisé n'est disponible qu’en mode Freestyle.
Sélectionnez “Free Ride 2P” (Descente libre 2 joueurs) a I'écran de sélection

du mode. Sélectionnez les personnages, les planches et le parcours a I'écran
de sélection du mode. Vous pouvez choisir le méme personnage, mais pas

les mémes vétements.

RULES (REGLES)

Boost : essayez de franchir la ligne d'arrivée le plus rapidement possible.
En marquant des points de trick, vous augmentez votre vitesse maximale
pendant un temps déterminé par le score atteint.

Temps: essayez de franchir la ligne d'arrivée le plus rapidement
possible. Les tricks ne sont pas pris en compte.

Trick : jouez avec le score total des tricks effectués dans les 5 zones
de trick.

Total : jouez avec le score total basé sur le temps et les tricks.

Handicap
En activant le handicap, un joueur en train de perdre regoit un bonus temporaire,
ce qui permet d'équilibrer la donne.

CHANGING SPLIT SCREEN (MODIFIER L'ECRAN DIVISE)
Appuyez sur la touche SELECT en cours de partie pour passer d'un écran divisé
a la verticale (haut en bas) a un écran divisé a I'horizontale (gauche a droite).

 Sivous sélectionnez “RETIRE" (SE RETIRER) alors que le jeu est en pause
lors d'une compétition, le joueur sélectionné perdra.

¢ Le classement de chaque joueur s'affiche aprés la compétition. Il n'y a pas
d’écran de ralenti ni de fantéme en mode 2P (2 joueurs).




HALF PIPE

Le half pipe est le parcours ol vous devez utiliser vos compétences générales
de tricks. Effectuez autant de tricks que possible avant de franchir la ligne
d‘arrivée. Chaque trick vous donne l'opportunité de marquer des points
dans les cinqg domaines techniques suivants :

Manceuvres standard:  les techniques autres que les rotations comme
par exemple les appuis.

Rotation : les techniques avec rotation.

Amplitude : hauteur et vitesse.

Atterrissage : le degré de précision de I'atterrissage.

Mérite technique : la précision

Remarque : le maximum que vous pouvez recevoir pour chaque compétence
est 10 points.

Conseil : vous devez alterner entre les manceuvres standard et les tricks avec
rotation. Si vous ne combinez pas les tricks, vous serez pénalisé au niveau du
score. N'oubliez pas de maintenir enfoncée la touche CROSS pour préparer vos
tricks. Le personnage saute lorsque vous relachez la touche CROSS, pas lorsque
vous appuyez dessus. Plus vous maintenez la touche CROSS enfoncée longtemps
avec la ou les touches directionnelles correspondantes, plus il y aura de flips,
rotation, de hauteur et d'appuis possibles.

BIG AIR

Dans ce mode, vous ferez une chute vertigineuse et effectuerez des tricks de folie.
Il'y a deux types d'événements Big Air : Contest (Concours) et Trick Master (Maitre
des tricks).



CONTEST (CONCOURS)
Vous aurez trois sauts Big Air différents pour vous entrainer avant de rejoindre le
mode Competition (Tournoi).

MODE TRICK MASTER (MAITRE DES TRICKS)

Ce mode est particulierement utile pour s'entrainer aux tricks. Un trick est spécifié
avant chaque saut, et vous devez |'effectuer avec précision. Sinon, vous devrez
refaire le trick jusqu'a y parvenir. Si vous parvenez a effectuer le trick spécifié, vous
obtiendrez un bonus de temps et pourrez continuer avec la manceuvre suivante.
Il'y a une limite de temps pour ce parcours, ce qui signifie que vous ne pourrez
échouer qu'un certain nombre de fois. Voyons voir ce que vous savez faire.

BOARD PARK (MODE LIBRE

Dans ce parcours, vous effectuez une descente libre avec de nombreux obstacles
et sauts. Des objets sont prévus pour vous aider a maitriser les commandes
basiques. Appuyez sur la touche SELECT pour afficher les commandes.
Choisissez une voie et cherchez des endroits ou effectuer des tricks et des sauts
sur le parcours.

OPTIONS
VOLUME
BGM (Musique) : le volume de la musique.

Voice (Voix) : le volume des personnages et D).
SFX: le volume des effets spéciaux.
RANKING (CLASSEMENT)

Affichez les records pour tous les modes de jeu.

AUTO SAVE (SAUVEGARDE AUTOMATIQUE)
Sélectionnez "On" (Activée) pour sauvegarder automatiquement les scores,
les fonctionnalités cachées et les niveaux.



BOARD EDIT (EDITEUR DE PLANCHES)
Concevez votre propre planche pour effectuer des descentes.

COMMENT EFFECTUER DES TRICKS
NO GRAB (SANS APPUI)
Shifty : appuyez sur la touche L1 en cours de saut.

Shuffle : appuyez sur les touches L1 et L2 en cours de saut.

ROTATION

Pour effectuer des 180°, 360°, 540°, etc., maintenez enfoncée la touche

CROSS, puis appuyez simultanément sur les touches LEFT et RIGHT. La longueur
de la rotation est déterminée par la durée de I'appui sur les multiples touches.
Relachez la touche CROSS et continuez d'appuyer sur les touches LEFT et RIGHT.
Une fois la rotation lancée, vous pouvez les relacher.

FLIPS

Flip avant : maintenez enfoncée la touche CROSS, puis appuyez
sur la touche UP avant de relacher la touche CROSS.

Flip arriere : maintenez enfoncée la touche CROSS, puis appuyez
sur la touche DOWN avant de relacher la touche CROSS.




COMMANDES DE TRICKS AVEC APPUI

Line Air : DOWN +R1
Indy Grab : UP +R2

Mute Grab : UP +R1

Stale Fish : DOWN + R2
Method : DOWN + L2
Nose Grab : UP, UP +R1
Tail Grab : DOWN, DOWN + R2
Indy Nosebone : UP +R2, L2
Tweak : DOWN +Rf1, L1
Stiffie : UP +R1, L2
Melancholy : DOWN +R1, L2




LA SCHERMATA CORSA

Mappa:

Tempo:
Tempo totale:
Record:
Classifica:
Ladybug:
Velocita:
Boarder rivale:

visualizza la posizione attuale tua e del tuo
rivale sul percorso.

tempo rimanente.

tempo trascorso.

record attuale.

attuale posizione in classifica.

numero di cadute.

velocita attuale.

boarder in avvicinamento.

IL CONTROLLO E TUTTO

JUMP (SALTO)

TURN (CURVA)

Tasto CROSS

Premi il tasto CROSS e rilascialo una volta che
il rider e accovacciato. Il rider saltera quando
il tasto CROSS viene rilasciato, non quando
viene premuto inizialmente. In questo modo
puoi caricare il rider per effettuare flip, rotazioni,
trick e “Big Air”. Piu a lungo tieni premuto

il tasto CROSS, maggiore sara la distanza del
salto. Tuttavia, non puoi curvare mentre tieni
premuto il tasto CROSS. Se perdi velocita,
prova a premere e rilasciare ripetutamente

il tasto CROSS.

LEFT/RIGHT

SHARP TURN (CURVA STRETTA) Tasto SQUARE + LEFT/RIGHT

Se curvi tenendo premuto il tasto SQUARE

la velocita diminuisce in modo significativo,
ma riesci a curvare piu facilmente. E utile per
garantire una curva ottimale ad alta velocita.



WEIGHT SHIFT
(SPOSTAMENTO DEL PESO)

TUCK POSITION
(POSIZIONE RAGGRUPPATA)

STANCE CHANGE
(CAMBIO DI POSIZIONE)

VIEW SELECT
(SELEZIONA VISUALE)

upP

Questa tecnica ti permette di scendere senza
sobbalzare sulle dunette (asperita di una pista
da sci), spostando il peso e inclinando il corpo
in avanti. Tuttavia in questo modo non
guadagni velocita.

DOWN

Accovacciandoti, riduci la resistenza dell'aria
e aumenti la tua velocita massima.

Pero curvare diventa piu difficile.

Tasti L1/R1

Puoi farlo solo quando non sono in esecuzione
altri comandi. Il rider ruota di 180° e passa dalla
stance standard a Fakie o viceversa. E utile per
recuperare quando resti bloccato su Fakie con
una tavola Alpine.

Tasto TRIANGLE

Durante una corsa puoi scegliere tra due visuali
di gioco. La “VISUALE DA DIETRO” mostra

il boarder da dietro mentre la “VISUALE RIDER”
coincide con il punto di vista del rider, come una
visuale in prima persona. Puoi passare da una
visuale all'altra in qualsiasi momento durante
una corsa premendo il tasto TRIANGLE.




RAIL SLIDE (GRIND)
Quando raggiungi un rail, premi il tasto
R1 o il tasto L1 per mantenere il boarder
in equilibrio con la tavola orizzontale. Se sbagli
cadrai. Premi nuovamente il tasto R1 o il tasto
L1 per tornare alla modalita di discesa normale.

BUMPING (URTI)

Se altri rider ti urtano facendoti cadere,
prova a premere i tasti direzionali nella direzione
da cui ti spingono per ritrovare I'equilibrio.

SELEZIONE DELLA MODALITA
COMPETITION MODE (MODALITA GARA)

Questa modalita giocatore singolo combina un evento Big Air con una corsa
a tempo su rettilineo Boarder Cross. Gareggerai contro altri otto rider.

HALF PIPE

In questa modalita giocatore singolo esegui trick in un half pipe.

Ti sara assegnato un punteggio in base ad altezza, complessita dei trick,
rotazione, varieta e atterraggio.

FREESTYLE
In modalita Freestyle puoi giocare da solo o sfidare un altro giocatore tramite
schermo condiviso.

BIG AIR

In questa modalita esegui trick in aria dopo un salto enorme. E utile per fare
pratica con i trick. Una volta che hai preso la mano, mettiti alla prova con la Trick
Master Mode.




BOARD PARK
Scendi lungo questo percorso nella maniera che preferisci. Qui puoi personalizzare
il tuo proprio stile di discesa.

OPZIONI
Imposta varie opzioni di gioco come Salvataggio Automatico, Audio/Volume
e Modifica Tavola.

SELEZIONE DEI PERSONAGGI
BOARDER
All'inizio del gioco puoi selezionare quattro diversi personaggi.

Ciascun personaggio ha punti di forza e debolezze.

BOARDS (TAVOLE)
Scegli tra tre tipi di tavole: Freestyle, All-Around o Alpine. Per ogni tipo ci sono

tre diverse tavole con differenti punti di forza e di debolezza.

Freestyle

Molto stabile e facile da controllare. Questo tipo e consigliato per i principianti.
La velocita massima pero e abbastanza ridotta. Questa & la tavola migliore
per eseguire trick.

All-Around
Un buon tuttofare che non favorisce la stabilita o la velocita. E una buona via
di mezzo per velocita e trick.

Alpine

Eccellente velocita massima. Tuttavia rende difficile curvare rapidamente e non
€ molto stabile. Se passi alla posizione Fakie su questa tavola,

perderai rapidamente velocita.




Una volta selezionato il tipo di tavola, dovrai scegliere il design; il design non
influenza le caratteristiche della tavola.

COURSE (PERCORSO)

Seleziona un percorso, se applicabile, su cui gareggiare. Premi DOWN per
visualizzare la schermata di classifica del percorso (escluse Tour Competition
Mode e Freestyle 2P). Premi il tasto TRIANGLE o il tasto CIRCLE per tornare alla
schermata precedente.

AUDIO
Premi LEFT e RIGHT per regolare le impostazioni audio. Non puoi regolare
I'audio o la musica per la modalita Tour Competition.

QUICK DEFAULT (IMPOSTAZIONI RAPIDE PREDEFINITE)
Per semplificare la selezione di boarder e tavola, premi e tieni premuto il tasto
R1 sulla schermata di configurazione, quindi premi LEFT o RIGHT.

Una volta completata la selezione, seleziona “Start” (“Inizia”) per iniziare la partita!

TOUR COMPETITION MODE

La modalita Tour Competition Mode € un evento combinato che consiste
in un salto Big Air e in una corsa a tempo su rettilineo Boarder Cross.

COME SI GIOCA
» Seleziona "Competition” (“Gara”) nella schermata di selezione della modalita.
« Seleziona “New" (“Nuova”) per iniziare una nuova partita.
o Per riprendere una partita salvata in precedenza, seleziona “Load” (“Carica”).
¢ Seleziona un personaggio e una tavola nella schermata di selezione

dei personaggi.




FASE 1: BIG AIR
Esegui due salti big air. La tua posizione in classifica (1° - 8°) sara stabilita
sommando i punteggi di entrambi i salti.

La posizione di partenza e sfalsata di un intervallo di tempo (in secondi)
determinato dalla differenza di punteggio nel salto Big Air. Dopo il primo
e il secondo salto, verra visualizzata la tua posizione in classifica.

FASE 2: BOARDER CROSS (CORSA A TEMPO SU RETTILINEO)

Si tratta di una gara tra otto rider. Inizi nell'ordine determinato nell’evento Big Air.
La classifica finale & determinata dall’'ordine di arrivo. | punti Competition Mode
sono assegnati in base alla posizione di arrivo. Dopo aver completato nove round,
il rider con il numero piu alto di punti € il vincitore.

Nota: questa € una corsa su rettilineo e non riceverai punti extra facendo
trick in aria.

COMP CLEAR POINTS (PUNTI COMPLETAMENTO GARA)

| Punti Completamento Gara sono predeterminati per ogni round. Se non superi
i Punti Completamento Gara alla fine del round, perdi la partita. D'altra parte,
se superi i Punti Completamento Gara gia all'inizio di ogni round,

puoi procedere indipendentemente dalla tua posizione in classifica.

Se esaurisci il tempo (TIME UP), sarai squalificato e riceverai O punti.

Se perdi la partita, seleziona “Retry” (“Riprova”) per iniziare una corsa sul
percorso salvato piu recente; oppure seleziona “Exit” (“Esci”) per tornare alla
schermata del titolo.

FREESTYLE MIODE
FREESTYLE 1P (MODALITA FREESTYLE A UN GIOCATORE)
Se raggiungi I'obiettivo entro il tempo limite, completi il livello. Il tempo aumenta

quando passi il checkpoint. Se il tempo scende a 0, perdi la partita.



Ci sono cinque aree per i trick in ogni percorso. Quando esegui un trick in queste
aree, riceverai un voto e dei punti. In ciascun percorso ci sono tre categorie:
Tempo, Velocita e Totale.

Tempo: gareggia per ottenere il miglior tempo.
Trick: gareggia per ottenere il maggior numero di punti totali nelle aree trick.
Totale:  gareggia per ottenere il maggior numero di punti totali per

tempo e trick.

GHOST (FANTASMA)
Salva la tua discesa e poi gareggia utilizzando le tue corse passate come
“dati fantasma". Per creare i dati fantasma:

e Per prima cosa completa una discesa e raggiungi il traguardo.

¢ Dopo aver raggiunto il traguardo, seleziona “Ghost Update”
(“Caricamento fantasma”). | dati verranno eliminati se non vengono caricati.

GHOST OFF/ON

Scegli se visualizzare o non visualizzare sullo schermo il fantasma. Il fantasma
apparira solo sul percorso della discesa corrispondente. Per averlo in un altro
percorso, devi prima terminare una discesa su quel percorso e creare i dati
fantasma. Fai scomparire il fantasma premendo il tasto SELECT mentre

il fantasma & presente.

FREESTYLE TWO PLAYER MODE (MODALITA FREESTYLE A DUE GIOCATORI)

Puoi selezionare la modalita schermo condiviso per due giocatori solo in Freestyle.
Seleziona “Free Ride 2P" nella schermata di selezione della modalita.

Seleziona i personaggi, le tavole e i percorsi nella schermata di selezione della
modalita; puoi selezionare lo stesso personaggio ma non lo stesso vestiario.

RULES (REGOLE)
Boost: gareggia per vedere chi riesce a raggiungere pil velocemente il traguardo.




Segnando punti trick, la velocita massima aumenta per un tempo limitato
a seconda del tuo punteggio.

Tempo: gareggia per raggiungere il traguardo il pit velocemente possibile.

| trick non contano.
Trick: gareggia con il punteggio totale di ogni trick eseguito nelle 5 aree trick.
Totale: gareggia con il punteggio totale complessivo di tempo e trick.

Handicap
Attivando I'handicap, I'abilita di un giocatore che sta perdendo crescera per
un tempo limitato, aumentando le probabilita di una partita pit combattuta.

CHANGING SPLIT SCREEN (CAMBIO SCHERMO CONDIVISO)
Premi il pulsante SELECT durante il gioco per passare dalla schermata verticale
(dall'alto al basso) a orizzontale (da sinistra a destra).

» Se selezioni “RETIRE” mentre il gioco € in pausa durante la gara, il giocatore
selezionato perdera.

¢ La posizione in classifica di ogni giocatore viene visualizzata dopo la gara.
In modalita 2P (2 GIOCATORI) non sono presenti la schermata
rigioca e il fantasma.

HALF PIPE

Nella modalita half pipe gareggi usando tutta la tua abilita nei trick. Esegui quanti
piu trick puoi fino a raggiungere I'obiettivo. Ogni trick ti offre 'opportunita
di guadagnare punteggio nelle seguenti cinque aree tecniche:

Manovre standard: tecniche diverse dalla rotazione, come i grab.

Rotazione: tecniche con rotazione.
Ampiezza: altezza e velocita raggiunte.
Atterraggio: perfetta esecuzione dell’atterraggio.

Merito tecnico: precisione.



Nota: puoi ricevere un massimo di 10 punti in ciascuna categoria.

Suggerimento: passa dalle manovre standard ai trick di rotazione. Se non mescoli
i trick, il tuo punteggio verra penalizzato. Ricordati di tenere premuto il tasto
CROSS per caricare i tuoi trick. Il personaggio salta quando rilasci il tasto CROSS,
non con la prima pressione. Piu a lungo tieni premuto il tasto CROSS con il tasto
direzionale attinente, maggiori possibilita avrai per flip, rotazioni, altezze e grab.

BIG AIR

In questa modalita, puoi spiccare salti incredibili e compiere mirabolanti trick.
Ci sono due tipi di eventi Big Air: Contest e Trick Master.

CONTEST
Troverai ad aspettarti tre diversi salti Big Air per fare pratica con i trick per
prepararti alla Competition Mode.

TRICK MASTER MODE

Questa modalita e particolarmente utile per fare pratica coi trick. Devi eseguire
con precisione il trick specificato prima di ogni salto. Se non ci riesci, dovrai
provarci di nuovo fino a quando non riuscirai ad eseguirlo. Se esegui con successo
il trick specificato, otterrai un bonus di tempo e potrai passare alla prossima
manovra. In questo percorso c'é un limite di tempo, il che significa che

c'e un limite ai continui fallimenti. Vediamo quando lontano riuscirai ad arrivare.

BOARD PARK

Questo e un percorso progettato per permetterti la discesa libera in un'ampia
pista con molti ostacoli e salti. Una varieta di elementi sono posizionati per aiutarti
ad abituarti ai comandi di base. Premi il tasto SELECT per visualizzare i comandi.
Scegli una traiettoria sul percorso e pensa ai punti dove poter fare trick e salti.



opzonk ...
VOLUME

BGM: Volume della musica di sottofondo.

Voice: Volume di personaggi e DJ.

SFX: Volume degli effetti sonori.

RANKING
Visualizza i record per tutte le modalita di gioco.

AUTO SAVE
Selezionare “On” per salvare automaticamente i punteggi,
le funzioni nascoste e i salvataggi del livello.

BOARD EDIT (MODIFICA TAVOLA)
Progetta la tua tavola personale da utilizzare sulle piste.

COME ESEGUIRE | TRICK

NO GRAB (SENZA GRAB)
Shifty: premi il tasto L1 mentre salti.
Shuffle: premi i tasti L1 e L2 mentre salti.

ROTATION (ROTAZIONE)

Per eseguire un 180°, 360°, 540°, ecc., tieni premuto il tasto CROSS e premi
contemporaneamente LEFT e RIGHT. La quantita di rotazione € determinata
da quanto a lungo hai mantenendo premuti i tasti. Rilascia il tasto CROSS,
continua a tenere premuti LEFT e RIGHT, e una volta che la rotazione inizia
puoi lasciare andare.



FLIPS (SALTI CON ROTAZIONE IN AVANTI O ALL'INDIETRO)

Front Flip: premi e tieni premuto il tasto CROSS, premi UP
e poirilascia il tasto CROSS.

Back Flip: premi e tieni premuto il tasto CROSS, premi DOWN
e poirilascia il tasto CROSS.

TRICK CON GRAB

Lien Air: DOWN + R1
Indy Grab: UP + R2

Mute Grab: UP +R1

Stale Fish: DOWN + R2
Method: DOWN + L2
Nose Grab: UP, UP +R1
Tail Grab: DOWN, DOWN + R2
Indy Nosebone: UP +R2, L2
Tweak: DOWN + R1, L1
Stiffie: UP +R1, L2
Melancholy: DOWN +R1, L2




DIE RENNANSICHT

Map:

Time:
Total Time:

Rival Boarder:

zeigt deine aktuelle und die Position deines Gegners
auf der Strecke.

die Ubrige Zeit.

die verstrichene Zeit.

der aktuelle Rekord.

deine aktuelle Platzierung.

zeigt an, wie oft du ausgeschieden bist.

deine aktuelle Geschwindigkeit.

zeigt an, wie nah ein anderer Snowboarder ist.

DIE STEUERUNG

SPRINGEN

DREHEN

SCHARFE DREHUNG

CROSS-Taste

Driick die CROSS-Taste und lass sie los, sobald der Fahrer
in die Hocke geht. Der Snowboarder springt nicht sofort,
wenn die CROSS-Taste gedrickt wird, sondern erst, wenn
du sie wieder loslasst. So bereitest du den Fahrer auf Flips,
Drehungen, Tricks und Big Air vor. Je langer du die CROSS-
Taste gedrlickt haltst, desto weiter springst du. Solange du
die CROSS-Taste gedruckt haltst, kannst du dich allerdings
nicht drehen. Verlierst du an Geschwindigkeit, wirst du
durch kontinuierliches Driicken und Loslassen der CROSS-
Taste wieder schneller.

LEFT/RIGHT

SQUARE-Taste + LEFT/RIGHT

Wenn du wahrend einer Drehung die SQUARE-Taste
drlckst, wirst du zwar deutlich langsamer, kannst dich aber
leichter drehen. So kommst du bei hohem Tempo besser
durch die Kurven.



GEWICHT VERLAGERN

HOCKSTELLUNG

STELLUNG ANDERN

PERSPEKTIVE AUSWAHLEN

AUF GELANDERN SLIDEN
(GRINDEN)

UpP

Eine Technik, die dir ohne Hlpfen Gber Buckelpisten
hilft,indem du dein Gewicht verlagerst und dich mit
dem ganzen Kérper nach vorne lehnst. Schnelligkeit
darfst du dir davon allerdings nicht versprechen.

DOWN

In der Hocke ist der Luftwiderstand geringer und

du wirst schneller. Kurvenfahren ist in dieser Stellung
aber schwieriger.

L1/R1 buttons

Das geht nur, wenn gerade kein anderer Befehl
ausgeflhrt wird. Dreh den Fahrer um 180° und
wechsle von der Standardstellung zu Fakie oder
umgekehrt. Ein praktisches Mandver, wenn du in
Fakie mit einem alpinen Board feststeckst.

TRIANGLE-Taste

Wahrend des Rennens stehen zwei Blickwinkel
zur Auswahl. “BEHIND VIEW" zeigt den ganzen
Snowboarder, im “RIDER’S VIEW" erlebst du die
Abfahrt aus der Egoperspektive. Zwischen diesen
beiden Perspektiven kannst du in einem

Rennen jederzeit wechseln, indem du die
TRIANGLE-Taste drlickst.

Wenn du ein schmales Gelander befahrst, kannst

du den Fahrer mit der R1-Taste oder der L1-Taste
horizontal zum Snowboard ausrichten. Machst

du einen Fehler, fallst du. Drick die R1-Taste oder
die L1-Taste erneut, um ganz normal weiterzufahren.




ANREMPELN
Andere Fahrer rempeln dich standig an, sodass
du immer wieder hinfallst? Du kannst einen
Sturz verhindern, indem du die Richtungstaste
drlickst, die der Richtung entspricht, aus der
du angerempelt wirst.

MODUSAUSWAHL
COMPETITION MODE
Ein Singleplayer-Modus, der Big Air-Veranstaltungen und Boarder Cross-

Zeitrennen miteinander kombiniert. Darin trittst du gegen acht andere Fahrer an.

HALF PIPE
Ein Singleplayer-Modus, bei dem du Tricks in einer Halfpipe ausflhrst. Deine Tricks
werden nach Héhe, Komplexitat, Drehung, Vielseitigkeit und Landung bewertet.

FREESTYLE
Im Freestyle-Modus spielst du allein oder lieferst dir am geteilten Bildschirm ein
Rennen mit einem anderen Spieler.

BIG AIR

Ein Modus, in dem du von einer riesigen Schanze abspringst und Tricks in der Luft
vollfhrst. Eignet sich auch gut zum Uben. Hast du dich erst einmal an das luftige
Gefuhl gewdhnt, bist du fur den Trick Master-Modus bereit.

BOARD PARK
Eine Strecke, auf der du fahren kannst, wie du willst. Ideal zum Entwickeln eines
personlichen Fahrstils.

OPTION
Hier findest du verschiedene Spieloptionen wie Auto Save, Sound/Volume und
Board Edit.




FAHRERAUSWAHL
SNOWBOARDER

Zu Beginn des Spiels stehen vier verschiedene Snowboardfahrer zur Auswahl.
Jeder Fahrer hat seine eigenen Starken und Schwachen.

SNOWBOARDS

Es gibt drei Snowboardarten: Freestyle, All-Around und Alpine. Such dir eine
aus. Zu jeder Art gehdren drei unterschiedliche Boards mit individuellen Starken
und Schwachen.

Freestyle
Auferst stabil und leicht zu steuern. Fir Anfanger geeignet. Nachteil: Relativ
niedriges Tempo. Das beste Board fiir Tricks.

All-Around

Ein bewahrtes Allround-Board, dessen Stabilitat das Tempo nicht beeintrachtigt.
Eine gute Wahl fur Geschwindigkeit und Tricks gleichermaf3en.

Alpine

Rasantes Tempo. Nachteil: Schnelle Drehungen haben es in sich, und es ist nicht
sonderlich stabil. Wenn du auf diesem Snowboard in die Fakie-Stellung wechselst,
wirst du sofort deutlich langsamer.

Nach der Art des Boards wahlst du das Design aus. Das Design eines Snowboards
hat keine Auswirkungen auf dessen Eigenschaften.

STRECKE

Sind verschiedene Strecken verfligbar? Dann wahl eine aus. Driick DOWN, um die
Rangliste flir die Strecke anzuzeigen (in den Modi Tour Competition und Freestyle
2P nicht moglich). Mit der TRIANGLE-Taste oder der CIRCLE-Taste kehrst du zum
vorherigen Bildschirm zurlck.




SOUND
Die Sound-Einstellungen kannst du mit LEFT und RIGHT anpassen. Im Modus Tour
Competition lassen sich Sound und Musik nicht andern.

SCHNELLE STANDARDAUSWAHL
Halte einfach auf dem Auswahlbildschirm die R1-Taste gedrtckt und driick dann
LEFT oder RIGHT. Fertig!

Jetzt nur noch “Start” wahlen, und schon bist du spielbereit.

TOUR COMPETITION-MODUS

Im Modus Tour Competition erwarten dich Event-Kombinationen aus Big Air-
Spriingen und Boarder Cross-Zeitrennen.

SO WIRD GESPIELT
o Wahl auf dem Modusauswahl-Bildschirm “Competition” aus.

e Wahl “Neu” aus, um ein neues Spiel zu starten.
e Wahl “Load” aus, um ein gespeichertes Spiel fortzusetzen.

e \Wahl auf dem Fahrerauswahl-Bildschirm einen Snowboarder
und ein Snowboard aus.

1ST STAGE - BIG AIR
Fuhre zwei hohe Spriinge in die Luft aus. Deine Platzierung (1.-8. Platz) ergibt sich
aus der Summe der Punkte fir beide Spriinge.

Die Ausgangsposition wird nach der Zeit (Sekunden) gestaffelt, die beim Big Air-
Sprung zwischen den Platzierungen liegt. Nach dem ersten und zweiten Sprung
wird die Rangliste angezeigt.




2ND STAGE: BOARDER CROSS (ZEITRENNEN)

Acht Fahrer liefern sich einen spannenden Wettbewerb. Die Startreihenfolge
hangt von den Platzierungen im Big Air-Event ab. Das Endergebnis hangt

von der Reihenfolge ab, in der die Snowboarder die Ziellinie Uberqueren. Die
Endplatzierung bestimmt, wie viele Punkte du im Competition-Modus erhaltst.
Nach neun abgeschlossenen Runden wird der Fahrer mit der héchsten Punktzahl
zum Gewinner erklart.

Hinweis: Es handelt sich um ein reines Rennen, bei dem es keine Extrapunkte
far Tricks von Schanzen aus gibt.

COMP CLEAR POINTS

Comp Clear Points werden fur jede Runde im Voraus festgelegt. Hast du am
Ende einer Runde nicht mehr Punkte als die Comp Clear Points erzielt, ist

das Spiel vorbei. Gelingt es dir allerdings schon zu Beginn einer jeden Runde,
die Comp Clear Points zu Ubertreffen, bist du weiter, egal wie du dich platzierst.

Falls dir die Zeit ausgeht (TIME UP), wirst du disqualifiziert und bekommst
keine Punkte. Wenn das Spiel vorbei ist, kannst du entweder mit “Retry”
ein neues Rennen auf der zuletzt gespeicherten Strecke starten oder mit
“Exit” zum Titelbildschirm zurtickkehren.

FREESTYLE-MODUS

FREESTYLE 1P (EIN SPIELER)

Erreichst du das Ziel innerhalb des Zeitlimits, hast du den Level abgeschlossen.
Wenn du den Kontrollpunkt passierst, wird die Zeit erhdht. Steht der Zeitzahler
auf 0, ist das Spiel vorbei. Auf jeder Strecke gibt es funf Bereiche, die fur Tricks
vorgesehen sind. Jeder Trick, den du in diesen Arealen ausflhrst, wird bewertet
und mit Punkten belohnt. Fir jede Strecke werden drei Ranglisten gefuhrt: Time,
Trick und Total.



Time: Wettkampf um die schnellste Zeit.
Trick: Wettkampf um die Gesamtpunkte in den Trickbereichen.
Total: Wettkampf um die Gesamtpunkte aus Zeit und Tricks.

GHOST
Speichere deine Fahrt und tritt dann gegen dich selbst in Form von Ghost-Daten
aus friiheren Rennen an. So erstellst du Ghost-Daten:

o Als Erstes fahrst du bis zur Ziellinie.

¢ Dann wahlst du die Option “Ghost Update” aus. Wenn die Daten nicht
aktualisiert werden, werden sie geldscht.

GHOST EIN/AUS

Leg fest, ob der Ghost-Fahrer auf dem Bildschirm zu sehen sein soll oder nicht.
Der Ghost wird nur auf der Strecke auftauchen, auf der er entstanden ist. Damit
er auf einer anderen Strecke sichtbar ist, musst du diese Strecke zuerst befahren

und entsprechende Ghost-Daten erstellen. Zum Verschwinden bringst du den
Ghost, indem du die SELECT-Taste drlickst, wahrend er fahrt.

FREESTYLE: ZWEISPIELERMODUS

Der Zweispielermodus am geteilten Bildschirm ist nur im Freestyle-Modus
verflgbar. Wahle auf der Seite mit der Modusauswahl “Free Ride 2P" aus. Dann
sucht ihr euch auf demselben Bildschirm die Fahrer, Snowboards und die Strecke
aus. lhr kénnt beide den gleichen Snowboarder wahlen, aber nicht die gleiche
Kleidung.

REGELN
Boost: Wer kommt als Erstes ins Ziel? Flr jeden Trickpunkt wird deine
Hochstgeschwindigkeit je nach Punktestand eine bestimmte Zeit lang erhoht.




Time: Wer kommt am schnellsten ins Ziel? Tricks spielen keine Rolle.
Trick: Wer erzielt in den fUnf Trickbereichen die meisten Punkte?.
Total: Wer erzielt die meisten Punkte aus Zeit und Tricks?

Handicap

Bei aktiviertem Handicap verbessern sich die Fahigkeiten des Spielers, der
dabei ist zu verlieren, eine bestimmte Zeit lang. Das erhoht die Chance auf ein
ausgeglicheneres Rennen.

DEN GETEILTEN BILDSCHIRM VERANDERN

Driick wahrend des Spiels zweimal die SELECT-Taste, um von der vertikalen
(Teilung von oben nach unten) in die horizontale Ansicht zu wechseln (Teilung von
links nach rechts).

e Wahlst du wahrend einer Spielunterbrechung “RETIRE" aus, wird der
ausgewahlte Spieler verlieren.

¢ Am Ende des Rennens wird die Platzierung jedes Spielers angezeigt. Im
Zweispielermodus gibt es keinen Replay-Bildschirm und auch keinen Ghost.

HALF PIPE
In Half Pipe-Wettkampfen setzt du dein komplettes Trickarsenal ein. Fiihre so viele
Tricks wie moglich aus, bis du das Ziel erreichst. Fur jeden Trick kannst du Punkte
in den folgenden funf Technikkategorien ergattern:

Standard

Manoeuvres: andere Techniken als Drehungen, z. B. Greifen.
Rotation: Techniken mit Drehungen.

Amplitude: Hohe und Tempo.

Landing: Ausfihrung der Landung.

Technical Merit:  Genauigkeit.




Hinweis: Fur jede Fertigkeit gibt es maximal 10 Punkte.

Tipp: Wechsle zwischen Tricks der Kategorien Standard Manoeuvres und

Rotation ab. Tust du das nicht, werden dir bei der Wertung Punkte abgezogen.
Denk daran, die CROSS-Taste gedrlckt zu halten, um Tricks vorzubereiten. Der
Snowboarder springt nicht sofort, wenn die CROSS-Taste gedrlickt wird, sondern
erst, wenn du sie wieder loslasst. Je [anger du die CROSS-Taste zusammen mit den
entsprechenden Richtungstasten gedriickt haltst, desto héher springst du, und
desto mehr Flips, Drehungen und Griffe schaffst du.

BIG AIR

In diesem Modus springst du so hoch es nur geht und fihrst in der Luft die irrsten
Tricks vor. Es gibt zwei Arten von Big Air-Events: Contest und Trick Master.

CONTEST

Auf drei unterschiedlichen Big Air-Schanzen kannst du Big Air-Tricks fir den
Competition-Modus Uben.

TRICK MASTER-MODUS }

Ein besonders hilfreicher Trick-Ubungsmodus. Vor jedem Sprung wird dir ein Trick
vorgegeben, den du dann bis ins kleinste Detail haargenau umsetzen musst. Du
Ubst ihn so lange, bis du ihn drauf hast. Sobald du einen Trick beherrschst, erhaltst
du einen Zeitbonus, und es geht mit dem nachsten Mandver weiter. In diesem
Modus besteht ein Zeitlimit. Friher oder spater musst du einen Trick also intus
haben, sonst ist es vorbei mit dem Uben. Dann leg mal los!




BOARD PARK

Eine groB3e Piste, die mit zahlreichen Hindernissen und Schanzen jede Menge
Freestyle-Maoglichkeiten bietet. Verschiedene Objekte helfen dir, die Grundlagen
der Steuerung zu erlernen. Drlick die SELECT-Taste, um die Steuerung anzuzeigen.
Such dir eine Route aus und Uberleg dir, an welchen Stellen du Tricks und Springe
einbauen kannst.

OPTIONEN

BGM: Lautstarke der Hintergrundmusik.
Voice: Lautstarke der Fahrer und des DlJs.
SFX: Lautstarke der Soundeffekte.
RANKING

Zeigt die Rekorde aus allen Spielmodi an.

AUTO SAVE
Stell diese Option auf “Ein”, um Punkte, verborgene Features und Level-Spielstande
automatisch zu speichern.

BOARD EDIT
Gestalte dein eigenes Snowboard, mit dem du die Hange hinunterbretterst.

SO FUHRST DU TRICKS AUS

Shifty: Druick im Sprung die L1-Taste.
Shuffle: Driick im Sprung die L1- und die L2-Taste.



DREHUNG

Willst du eine Drehung um 180°, 360°, 540° usw. hinlegen? Dann halte die
CROSS-Taste gedrtckt und driick gleichzeitig LEFT und RIGHT. Um wie viel Grad
du dich drehst, hangt davon ab, wie lange du diese Tastenkombi drtickst. Lass die
CROSS-Taste los, halte aber weiter LEFT und RIGHT gedrickt. Sobald die Drehung
beginnt, kannst du alle Tasten loslassen.

FLIPS
Front Flip:

Back Flip:

Halte die CROSS-Taste gedrtickt, driick UP und lass die
CROSS-Taste los.

Halte die CROSS-Taste gedrtickt, driick DOWN und lass die
CROSS-Taste los.

GREIFTRICK-STEUERUNG

Lien Air:

DOWN + R1

Indy Grab:

UP + R2

Mute Grab:

UP +R1

Stale Fish:

DOWN + R2

Method:

DOWN + L2

Nose Grab:

UP, UP +R1

Tail Grab:

DOWN, DOWN + R2

Indy Nosebone:

UP +R2, 12

Tweak:

DOWN +Rf1, L1

Stiffie:

UP +R1, L2

Melancholy:

DOWN +RT1, L2




T

PANTALLA DE LA CARRERA

Mapa:
Tiempo:
Tiempo total:
Récord:
Clasificacion:
Mariquita:
Velocidad:
Rival:

muestra tu posicion actual y la de tu rival en el circuito.
muestra el tiempo restante.

muestra el tiempo transcurrido.

muestra el récord actual.

muestra la clasificacién actual.

muestra el niumero de caidas.

muestra la velocidad actual.

muestra un rival acercandose.

TODO SE BASA EN EL CONTROL

SALTAR

GIRAR

CURVA CERRADA

Boton CROSS

Mantén el botdon CROSS hasta que el deportista

se agache. El deportista dara un salto al soltar el botén
CROSS, pero no al pulsarlo. En el aire podras dar vueltas,
giros y el ‘Big Air'. Cuanto mas tiempo mantengas

el boton CROSS, mas larga sera la distancia del salto.
Sin embargo, no podras girar mientras mantengas
pulsado el botén CROSS. Si pierdes velocidad,

mantén y suelta el boton CROSS sin parar.

LEFT/RIGHT

Boton SQUARE + LEFT/RIGHT

Si giras mientras pulsas el botén SQUARE, tu velocidad
disminuira significativamente, pero podras girar mas
facilmente. Haz esto cuando gires a mucha velocidad
para asegurarte de hacerlo bien.



CAMBIAR PESO

AGACHARSE

CAMBIO DE POSTURA

VER SELECCION

DESLIZAMIENTO
POR RAIL (GRIND)

UpP

Esta técnica te permite deslizarte sin rebotar en los
monticulos de las pistas; cambias el peso de tu cuerpo
y te inclinas hacia adelante. Sin embargo, no ganaras
velocidad al hacerlo.

DOWN

Al agacharte, disminuyes la resistencia del aire
y aumentas tu velocidad maxima. Sin embargo,
dar giros es mas complicado.

Botones L1/R1

Solo puedes hacer este movimiento cuando no esté
activado ningun otro comando. El deportista gira 180°
y cambia la postura de estandar a fakie o viceversa.
Hazlo para recuperarte si te quedas atascado en fakie
con una tabla alpina.

Boton TRIANGLE

Puedes elegir entre dos perspectivas diferentes durante
la carrera. En 'VISTA TRASERA' se ve al deportista desde
detras en tercera persona, mientras que ‘VISTA DEL
DEPORTISTA' muestra la perspectiva en primera persona.
Puedes cambiar las vistas en cualquier momento durante
la carrera si pulsas el boton TRIANGLE.

Si estas en un rail estrecho, pulsa el botén R1 o L1 para
equilibrar la tabla del deportista en horizontal. Si te
equivocas, te caeras. Pulsa el boton R1 o L1 otra vez
para volver a la postura normal.




EMPUJAR
Si otros personajes te empujan y te caes, intenta pulsar
los botones de direccion hacia la direccién en la que te
empujen para recobrar el equilibrio.

SELECCION DE MODO

MODO COMPETITION
Este modo individual combina el evento de Big Air y la carrera por tiempo en linea
recta Boarder Cross. Competirds contra otros ocho deportistas.

HALF PIPE

En este modo individual podras realizar trucos en una pista de medio tubo.
Se te puntuara segun la altitud que alcances, la complejidad de los trucos,
los giros, la variedad y el aterrizaje.

FREESTYLE
En el modo estilo libre puedes jugar en solitario o competir con otro jugador
en pantalla dividida.

BIG AIR

En este modo realizaras trucos saltando desde una gran pendiente. También
puedes practicar trucos. Cuando estés preparado, atrévete con el modo maestro
de los trucos.

BOARD PARK
Este es un circuito en el que puedes deslizarte como quieras. Aqui podras
personalizar tu estilo.

OPTION
Configura las opciones del juego, como el guardado automatico, el sonido
y el volumen, o edita tu tabla.




SELECCION DE PERSONAJE
DEPORTISTA

Al empezar el juego podras escoger entre cuatro personajes distintos.
Cada personaje tiene sus puntos fuertes y débiles.

TABLAS
Elige entre tres tipos distintos de tablas: estilo libre, versatil o alpina.
Cada tabla tiene sus puntos fuertes y débiles.

Estilo libre
Muy estable y facil de controlar. Recomendada para principiantes. No alcanza gran
velocidad. Es la mejor tabla para hacer trucos.

Versatil
Esta tabla no destaca ni en estabilidad ni en velocidad. Es un término medio
adecuado a la hora de hacer trucos y alcanzar una velocidad aceptable.

Alpina

La tabla mas rapida. Sin embargo, no es muy estable y es dificil girar
rapido con ella. Si cambias a la posicidn fakie en esta tabla, tu velocidad
disminuird rdpidamente.

Una vez que selecciones el tipo de tabla, podras elegir su disefio (las capacidades
de la tabla no cambiaran).

CIRCUITO

Selecciona un circuito (si se puede) para competir. Pulsa DOWN para ver la
clasificacion del circuito (excepto en los modos Tour Competition y Freestyle 2P).
Pulsa el botén TRIANGLE o el boton CIRCULO para volver a la pantalla anterior.




SONIDO
Pulsa LEFT y RIGHT para configurar los ajustes de sonido. No puedes ajustar
el sonido o la musica en el modo Tour Competition.

CONFIGURACION POR DEFECTO
Mantén el botdn R1 en la pantalla de configuracion, después presiona
LEFT o RIGHT para simplificar la seleccion de tu deportista y tu tabla.

Una vez que hayas terminado, selecciona ‘Start’ para empezar a jugar.

MODO TOUR COMPETITION

El modo Tour Competition es un evento que combina el salto de Big Airy la carrera
por tiempo en linea recta Boarder Cross.

COMO JUGAR

» Selecciona ‘Competition’ en la pantalla de seleccién de modo.

e Selecciona ‘New’ para empezar una partida nueva.

e Para continuar con una partida anterior, selecciona ‘Load’.

¢ Elige un personaje y una tabla en la pantalla de seleccion de personaje.

12 ETAPA - BIG AIR
Realiza dos saltos grandes. Tu clasificacion (entre 1.2 y 8.2) se decidird sumando
las puntuaciones de ambos saltos.

La posicion inicial se determina segun la diferencia en el tiempo (en segundos)
de la clasificacién del salto de Big Air. La clasificacidon se mostrara tras tus saltos.




22 ETAPA - BOARDER CROSS (CARRERA POR TIEMPO EN LINEA RECTA)

Se trata de una competicion entre ocho deportistas. El orden inicial esta
determinado por la puntuacién en el Big Air. El orden en el que se cruza la linea
de meta determinara la clasificacion final. Los puntos del modo Competition

se calculan segun tu posicion al terminar la carrera. Cuando completes nueves
rondas, el deportista con la mayor puntuacién ganara.

Nota: Esta es una carrera por tiempo y no recibirads ninguna puntuacion adicional
por trucos o saltos.

PUNTUACION DE COMPETICION

La puntuacién de competicion esta predeterminada en cada ronda. Si no
consigues superar la puntuacion de competicién al final de la ronda, la partida
terminara. Sin embargo, si consigues superar la puntuacion de competicion

al principio de cada ronda, podras seqguir jugando sin importar tu clasificacion.

Si se te acaba el tiempo (TIME UP), se te descalificara y recibiras O puntos. Si se
acaba la partida, selecciona ‘Retry’ para empezar otra carrera a partir de la partida
mas reciente o 'Exit’ para volver a la pantalla de titulo.

MODO FREESTYLE

FREESTYLE 1P (UN JUGADOR)

Sillegas a la meta en el tiempo pautado, superaras el nivel. El tiempo aumenta
si superas el punto de control. Si el contador llega a 0, se acabara la partida. Hay
cinco zonas para trucos en cada circuito. Si haces trucos en esas zonas, recibiras
puntos. Hay tres clasificaciones en cada circuito: tiempo, velocidad y total.

Tiempo: compite para conseguir el mejor tiempo.
Truco: compite para conseguir la mejor puntuacion
en las zonas para trucos.
Total: compite para conseguir la mejor puntuacion total.



ESPECTRO
Guarda tu recorrido y compite contra ti mismo como un ‘espectro’. Para crear
al espectro:

e Primero tienes que llegar a la linea de meta.

¢ Una vez completado, selecciona ‘Ghost Update’. Los datos se borraran
si no se actualizan.

ESPECTRO ACTIVADO/DESACTIVADO

Configura los ajustes si quieres que el espectro aparezca en pantalla. El espectro
solo aparecerd en el circuito que has jugado. Para que aparezca en otro circuito,
primero tendras que completarlo para crear la informacion del espectro. Para
desactivar al espectro, pulsa el botén SELECT.

MODO FREESTYLE TWO PLAYER

El modo dos jugadores a pantalla dividida solo se puede seleccionar

en el modo estilo libre. Seleccionar ‘Free Ride 2P’ en la pantalla de seleccion
de modo. Selecciona los personajes, las tablas y el circuito en la pantalla

de seleccion de modo (podéis seleccionar el mismo personaje, pero

no la misma ropa).

NORMAS
Impulso: compite para ver quién llega a la meta mas rapido. Tu velocidad maxima
aumenta por un tiempo si puntdas con trucos.

Tiempo: compite por ver quién llega a la meta mas rapido.
Los trucos no cuentan.

Trucos: compite por ver quién consigue la puntuacion mas alta
haciendo trucos en las 5 zonas de trucos.

Total: compite por ver quién consigue la puntuacion total mas alta.




Handicap
Si activas el handicap, las habilidades del jugador que vaya perdiendo mejoraran
por un tiempo, aumentando las probabilidades de alcanzar al competidor.

CAMBIAR LA PANTALLA DIVIDIDA
Pulsa el botén SELECT mientras juegas para cambiar la pantalla dividida
de posicién vertical (de arriba a abajo) a horizontal (de derecha a izquierda).

¢ Sj seleccionas jRETIRE’ mientras el juego esta pausado durante la competicion,
el jugador seleccionado perdera.

e La clasificacion de cada jugador se muestra después de la competicion.
En modo multijugador no puede rejugarse la partida ni activarse el espectro.

HALF PIPE

En el circuito de medio tubo competiras con tus trucos. Realiza tantos trucos
como puedas hasta que alcances la meta. Cada truco puntuard en las siguientes
categorias técnicas:

Maniobras estandar: técnicas distintas de giros, como agarrar la tabla.
Rotaciones: técnicas con giros.

Amplitud: segun la altura y velocidad.

Aterrizaje: segun la calidad del aterrizaje.

Reconocimiento técnico: segun la precision.

Nota: La puntuacién maxima que puedes recibir es de 10.




Consejo: tienes que alternar entre maniobras basicas y trucos que incluyan
giros. Si no combinas los trucos, recibirds una penalizacion. Recuerda mantener
el boton CROSS para terminar tus trucos. El personaje salta cuando sueltas

el boton CROSS, no al pulsarlo. Cuanto mas tiempo mantengas el boton CROSS
con los correspondientes botones de direccién, mas vueltas, giros y agarres
podras realizar, y mas altura alcanzaras.

BIG AIR

En este modo, alcanzaras mucha altura y podras realizar trucos increibles. Hay dos
modos de Big Air: Contest y Trick Master.

CONTEST
Tres saltos de Big Air distintos para practicar para el modo Competition.

MODO TRICK MASTER

Este modo es muy Util para practicar trucos. Necesitas realizar un truco antes de
cada salto y tienes que ser preciso. Si no, tendras que hacer el mismo truco hasta
que te salga. Si consigues realizar el truco, obtendras una bonificacién por tiempo
y podras continuar con la siguiente maniobra. Hay tiempo limite, lo que significa
que no podras intentarlo todas las veces que quieras. Veamos hasta donde llegas.

BOARD PARK

Este es un circuito pensado para que puedas practicar en una cuesta grande

con muchos saltos y obstaculos. Algunos elementos te ayudaran a acostumbrarte
a los controles basicos. Pulsa el botén SELECT para ver los controles. Elige una
linea y piensa donde podrias hacer saltos y trucos en el circuito.



OPCIONES

VOLUMEN

BGM: volumen de la musica de fondo.
Voz: volumen de los personajes y el D).
SFX: volumen de los efectos especiales.

CLASIFICACION
Muestra la mejor puntuacion de todos los modos de juego.

GUARDADO AUTOMATICO
Selecciona ‘On’ para que la puntuacién, las funciones ocultas y los niveles
se guarden automaticamente.

EDITAR TABLA
Disefia tu propia tabla para las competiciones.

COMO HACER TRUCOS

Shifty: pulsa el botén L1 en mitad de un salto.
Shuffle: pulsa los botones L1y L2 en mitad de un salto.
ROTACION

Para poder realizar distintos giros (180°, 360°, 540°...) mantén el boton CROSS
y presiona simultaneamente LEFT y RIGHT. El giro esta determinado por la
cantidad de tiempo durante la que pulses los botones. Suelta el botén CROSS,
sigue manteniendo LEFT y RIGHT y una vez que el giro empiece, suéltalos.



VUELTAS

Front Flip: pulsa y mantén el boton CROSS, pulsa UP y después suelta
el boton CROSS.

Back Flip: pulsa y mantén el boton CROSS, pulsa DOWN y después
suelta el botén CROSS.

CONTROLES PARA TRUCOS CON AGARRE
Lien Air: DOWN +R1

Indy Grab: UP +R2

Mute Grab: UP +R1

Stale Fish: DOWN + R2
Method: DOWN + L2

Nose Grab: UP,UP +R1
Tail Grab: DOWN, DOWN + R2
Indy Nosebone: UP +R2, L2
Tweak: DOWN +RT1, L1
Stiffie: UP +R1, L2
Melancholy: DOWN +R1, L2




JKPAH TOHKW

KapTa:

Bpewms:

OObLee Bpems:
Pekopa:
PelTnHr:

BoXbs KopoBKa:
CKopOCTb:
ConepHuk:

no3numn panaepoB Ha Tpacce.
oCTaBLUeecs BpeMms.
npoLuejLiee Bpems.

nydllee Bpems.

Balll PENTUHT.

YNCIO NAZEHNIA.

BalLla CKOPOCTb.
NPUBANKAIOLLNIACS CONEPHUK.

YTMNPABJIEHUE

MPbDKOK

noBOPOT

PE3KNIA NOBOPOT

KHonka CROSS

Haxxmute kHonky CROSS n otnyctuTe, Koraa CnopTcMeH
npucager. Mpbkok 6yAeT BbINOMHEH, KOF4a Bbl OTAYCTUTE
KkHonky CROSS, a He koraa HaxkmeTe ee. TOYHO TakK Xe
CMOPTCMEH A0J/HKEH MOArOTOBUTLCS K BbINMOHEHUIO
CanbTo, Pa3BOPOTOB, TPIOKOB U MPLIXKKOB C TPAMMJIMHA.
Yem ponbLue Bbl yaep>KrBaeTe HaxaTon kHonky CROSS,
Tem 6onblue ByaeT oucTaHums npbixka. OgHako Bbl

He CMOXeTe MOBEePHYTb, NoKa yAepXXnBaeTe HaxxaTomn
kHonky CROSS. Ecnn notepsieTe cKOpoCTb, NONpobyiiTe
Ha>XkaTb 1 oTNyCcTUTb KHONKy CROSS Heckonbko pas.

LEFT/RIGHT

KHonka SQUARE + LEFT/RIGHT

Ecnn noBepHyTb Npu HaxkaTon kHonky SQUARE,

Bbl CYLLLeCTBEHHO COPOCUTE CKOPOCTb, HO 3TO ObnerymT
BaM MOBOPOT. PekomeHayeTcs 415 BbIMOMHEHMS TOUYHBIX
NOBOPOTOB Ha BbICOKOW CKOPOCTU.



MEPEHOC BECA

rPYNMUAPOBKA

CMEHA CTOKN

BblBOP PAKYPCA

upP

[epeHocs BecC Tena 1 HaKNOHAACh BRepen, Bbl CMOXeTe
CKOJIb3UTb MO FOPHOMY CKJIOHY, HE NoAnpbIrMBasa Ha
Ko4Kkax. OgHaKo 3TO He MOMOXET BaM HabpaTb CKOPOCTb.

DOWN

Mpuces 1 CrpynnNPOBaBLUKCh, Bbl yMEHbLUUTE
COMPOTMBIEHNE BO3MyXa U YBEIMUNTE CKOPOCTb

[10 MakcuMyMa. Ho Tak 6yfeT TpyaHee noBopaynBaTthb.

Knonkwm L1/R1

3TO MOXHO CAenaTb, e/ Apyrme KOMaHabl
HeapdeKkTMBHbI. [loBepHUTE CNopTCMeHa Ha 180°

1 CMEeHUTe CTaHAAPTHYIO CTOMKY Ha CTOWKY CMIUHOWA
Brnepes — Wan HaobopOoT. ITOT NPUEM NPUrOaNTCS,
KOraa Bbl OKaXkeTeCb B 0OpaTHOWM CTOMKE Ha XKECTKOMN
[OCKe OJ1s crasioma.

KHonka TRIANGLE

Bbl MOXeTe BbIOpaTh OANH 13 ABYX PAKYPCOB KaMepbl:
BEHIND VIEW - BUA, OT TpeTbero Nu1ua n3-3a rosiosbl
cnoptcmeHa, RIDER'S VIEW - Bug, oT nepBoro nnya,
Kamepa rnokasbIBaeT To, YTO BUAMUT Ball CMOPTCMEH.
Bo BpemMsi rOHKM Bbl MOXETe B JI0O0 MOMEHT
nepekoYaTbCs MEXAY STUMM paKypcamu,

Haxxnmas kHonky TRIANGLE.




CKONMB)XEHWE NO PEWNY (TPUHA)
Haxogsicb Ha y3KoM peiine, HaxkmuTe KHonky RT nnm
KHOMKy L1, 4TOoBbl yNpaBnAaTb NOJIOXEHNEM KOPMyca
CMOPTCMEHa BO BpeMs CKOMbXEHUS, KOrAa AoCKa
pacnonoxeHa ropusoHTanbHo. Jliobasa owmnbka npuBeneT
K nageHuto. Haxxmute kHonky R1 nnm kHonky L1 ewe pas,
YTOObI BEPHYTHCS K 06bIYHOMY KaTaHMIO.

CTOJIKHOBEHUSA
Ecnu Ballero cnopTcMeHa TOMKHY/IM U OH Hayan nagathb,
nonpo6yinTe HaXKUMaTb KHOMKM HanpaBieHNIA
B Ty CTOPOHY, OTKy[a BacC TONIKHY/K,
4YTOObI BOCCTAaHOBUTb PAaBHOBECHE.

PEXXMbI UTPbI
COPEBHOBAHUE
ITOT peXnm A4J18 O4HOr0 UPOKa BKIOYAET B Ce6S NMPbIKKM C TPAMIMINHA
(6ur 37p) 1 roHKy Ha Bpems (60pa-Kpocc). Bbl ByaeTe COpeBHOBATHLCA
C BOCbMbIO APYTVIMM Paiaepamu.

XA®MANN

OONHOYHBIN PEXNM, B KOTOPOM Bbl ByAeTe BbIMOJIHATL TPHOKW B MONyTPYOE.
OueHMBaEeTCs BblCOTa NPbIXXKOB, CZIOXXHOCTb TPHOKOB, MOBOPOTHI, pa3Hoobpasune
TPIOKOB U NpU3emsieHne.

DPUCTANI
B pexxume dpuctanna MoXHO Urpate OAHOMY U COPEBHOBATLCS C APYTM
NrpPOKOM Ha pa3aesneHHOM 3KpaHe.




BUT 3P (TPAMIIVH)

B 3TOoM peXrnme TPKKN Ha CHOy60p,£l,e BbIMOJTHAKOTCA B NPbIXXKe C 60/bLLOro
TpaMMnJinHa. Takoke B 3TOM pexnme MOXXHO TPeHNpPOBaTbCH, OTpaﬁaTbIBaﬂ TPOKN.
OcBouB nx, nepexoante K NCNblTaHNAM B pexnme «MaCTep TPHOKOB».

CHOYBOPA-NAPK
3T0 Tpacca, No KOTOPO MOXHO KaTaTbCs B CBOE YA0BO/bCTBME. 34eCh Bbl ByaeTe
OTTayMBaTb CBOW HEMOBTOPUMBbIV CTU/b KaTaHUS.

NMAPAMETPbI
HacTpoiika napameTpoB Urpbl, TaKNX KaK aBTOCOXPAHEHNE, 3BYK/TPOMKOCTb
N HaCTPOIKa AOCKN.

BbIBEOP NMEPCOHAXKA

PANIEP

B Hauane nrpbl BaM JOCTYMHO YeTbipe NepcoHaXka Ha BbIGop. Y KaXaoro
N3 HUX CBOV CUJIbHbIE 1 CNlabble CTOPOHbI.

AOCKN

Bbibepute 4OCKY OQHOMO U3 TPEX TUMOB: A1 GpUCTaiina, yHUBEPCasIbHYO
W XKeCTKy10. Y Bac OyaeT Ha BbIOOp MO TPy AOCKM KaXkAoro Tuna,

CO CBOVIMU MPEUMYLLECTBAMU 1 HEAOCTAaTKAMMU.

Ppuctann

OueHb cTabunbHas 1 1erko ynpasnsemas 4ocka. PekoMeHayeTcs A1 HOBUYKOB.
Ho Ha Takoi1 Aocke He yAACTCs Pa3BUTb OYeHb GOJbLLYIO CKOPOCTb.

3aT0 BbIMOJHATL Ha HEl TPIOKW — OAHO YA0BOSbCTBYE!




YHuBepcanbHas

Y xopoLuel yHMBepCasbHON AOCKM AOCTAaTOYHO BbICOKME N CKOPOCTHbIE
XapaKTePUCTUKM, 1 CTaBUbHOCTb. Takasa AoCKa NOAOWAET U A8 TPIOKOB,
N AN CKOPOCTHOTO KaTaHus.

XKectkas

OyeHb 6bicTpas gocka. Ho GbICTPO NOBOPAYMBATL Ha Hell He Tak Y NpocTo,
1 OHa He OT/IMYAETCS CTabUbHOCTLIO. EC/IN Bbl Ha 3TO JOCKe nepeligeTe
B NO3MLWIO «CMUHOW Briepesy, To ObICTPO notepsieTe CKOPOCTb.

BbIGpaB TN [OCKY, Bbl NepeiifeTe K BbIGopy ee obopmMIIeHns, KOTOpPoe HUKaK
He BIMSIET Ha TEXHNYECKIME XapaKTePUCTVKM [OCKU.

TPACCA
BbiGepuiTe Tpaccy Af1s COPEBHOBAHUI (€C/IN AOCTYMHO). HaXMunTe KHOMKY
DOWN f1s NpocMoTpa penTrHra Tpacc (KpoMe pexrma yemnuoHara

n dpuctanna gna 2 nrpokos). Haxmute kHorky TRIANGLE vnn kHomky
CIRCLE, 4TO6bl BEpHYTLCS Ha NpeablayLLA SKPaH.

3BYK
HaxkumarnTe LEFT n RIGHT ana HacTpowku napaMeTpoB 3ByKa.
B pexume yemnroHaTa HacTpoiika 3ByKa 1 My3blK/ HEAOCTYMHa.

BbICTPbIA BbIEOP
HaxxmuTe n yaepxusante kHonky R1 Ha 3kpaHe HacTPOWKM, 3aTEM HaXKMUTE
LEFT vnu RIGHT, 4yTo6bl ynpoCTUTh BEIGOP paigepa 1 OCKN.

A 3atem BblbepuTe «CTapT», YTOObI HAYaTb Urpy!




YEMIMUOHAT

YeMnunoHaT — 3T0 KOMIMJIeKC COPEBHOBAHWIA, BKIIHOYAIOLLNIA B €6 NPbIXXKM
C TPAMMJIMHA W FOHKY Ha Bpems — 6OpA-KpoCC.

KAK UTPATb
* BbibepuTte pexxum «CopeBHOBaHME» HA SKPaHe Bbibopa pexurma.

¢ BbibepuTte «HoBas nrpa», 4ToObl Ha4aTb HOBYIO UTPY.
o Ecnin xotuTe npogomknTb COXPaHEHHYIO UMPY, BbibepuTe «3arpy3nTtb».
¢ BbibepurTe nepcoHaxka 1 JOCKy Ha 3KpaHe BbiIGopa nepcoHaa.

1- 3TAN - BUT AP
BbinonHute 2 NpbI>XKa C TpaMnJinHa. Pe3yanaT 3TUX ABYX NPbKKOB onpeaennt
BaLl peATuHr (1-8).

Ha cTapToByto no3numto BAMSIET BpeMs (B CeKyHAaxX), KOTOpoe onpeaensercs
pasHULIe cyeTa 3a NPLKKN C TPAaMMINHA. PeTUHT oToGpakaeTcsa nocne
BbIMOJSIHEHUS MEPBOrO 1 BTOPOrO MPbIKKa.

2-1 3TAM - BOPA-KPOCC (TOHKA HA BPEMSI)

B 3TOM copeBHOBaHMM y4yacTBYeT BOCEMb painaepoB. [opsaok ctapTa
onpenensieTcs No pesynbraTtaM NpPbIKKOB C TPAMMIMHA Ha 3Tane «bur dnp».
OKOHYaTeNbHbIN PENTUHT ONpeenseTcs Nno o4epenHOCTU NepeceyeHmns
GUHNLLHON YepTbl. O4KM COPEBHOBAHUS HA3HAYAKOTCS B COOTBETCTBUN

C no3vymeit Ha ¢prHue. NobeanTenem CTaHOBUTCS paiep C MaKCUMasbHbIM
4YNCSIOM OYKOB MO UTOram AEeBATU payHOOB.

MpumeyaHme: 3T0 FoHKa Ha CKOPOCTb, B HEl He Ha3HAYaloTCs AOMONMHUTENbHbIE
O4KW 3a TPHOKN U MPbDKKA.




MOPOIOBOE YNCJ10 OYKOB

B KaXZOM payHie Ha3HaYaeTCs MOPOroBOe YMCI0 OYKOB. EC/in Bbl HabepeTe
B 3TOM payHAe MeHbLLe NOPOroBOro YMNCaa 04KOB, Urpa A5 BaC 3aKOHYMTCS.
Ho ecnu y Bac Ha Havano payHza 6bis10 60sibLLIe NOPOroBOro YMCIa OUKOB,
Bbl NpoAeTe B CIefyoLWwmii payHA, He3aBUCMMO OT BaLLMX pe3y/bTaToB

B 3TOM payHAe.

Ecnu Bbl He ycneeTe NpoTK payHp, 3a OTBEEHHOE BPeMs, Bbl byaeTe
anckBanduumpoBaHbl 1 nonyynte O o4koB. ECM nrpa 3akoH4YMnace, Belbepute
nn6o «Ewe pas», 4ToObl NPOAOIKUTL UFPY C NOC/IEAHEro COXpaHeHus, nnbo
«BbIxog», 4TOObl BEPHYTLCS B IMTABHOE MEHIO.

DOPUCTANI

®PUCTAJT 11 (OOUH UrPOK)

BbINoMHMB 3a4a4y 3a OTBEAEHHOE BPEMS, Bbl MEPEXOANTE Ha CieayoLuii
ypOBeHb. [py NPOXOXKAEHNN KOHTPOSbHLIX TOYEK Bpems npoasieBaetcs. Korga
ocTaBLUeecs Bpems 6yaeT paBHO 0, Urpa 3aKoHYUTCA. Ha KaXkaoi Tpacce ecTb
NATb Y4aCTKOB A/151 BbINOAHEHUS TPIOKOB. BbIMOMHAS TPIOKMN Ha 3TUX y4acTKax,
Bbl MOly4aeTe oYk, Ha KaXaow Tpacce Bbl Moy4aeTe TPy peiTiHra: 3a Bpems,
CKOPOCTb 1 OBLLMIA CYeT.

Bpems: uem GbicTpee, Tem yylle.
Tproku: Habepute MaKCMMasbHOE YUCI0 OYKOB Ha y4acTKax AJisl TPIOKOB.
O6LWMIA: CYeT: CKNIafbIBAETCS 3 OYKOB 33 BPEMS U TPIOKM.

MNPU3PAK
CoxpaHuTe CBOE NPOXOXKAEHNE TPACChl 1 NOTOM COPEBHYNTECH CO CBOMM
«Mpr3pakom». YTobbl CO30aTb AAaHHbIE «MPU3paKar:

« [poiguTe Tpaccy OT CTapTa 40 GUHMLLIA.

e [ocne ¢puHuLwa BbIbepuTe «OBHOBUTL NpM3paka». Hosble AaHHbIe ByayT
3anuncaHbl NoBepX CTapbiX.



MPWU3PAK BKJ1/BbIKJ1

BbibepuTe, XOTWTE NN Bbl, YTOObLI HA 3KpaHe 0TOBpaXKancs NPU3payHbIi pangep.
«[pu3pak» NOSBASETCA TOSIbKO HA TPACCe, HAa KOTOPOW BbLIV 3anncaHbl 3TN
OaHHble. YTobbl «npr3pak» NOSBMICA Ha APYro Tpacce, BaM HYXKHO NpoexaTtb
o Hel 1 3anncaTh AaHHble «npu3paka». YTobbl «nprspak» He oTobpakancs,
HaXxmuTe KHonky SELECT, koraa oH NoSBUTCS Ha Tpacce.

®PUCTAII 21 (OBA UIPOKA)

WrpaTb BABOEM Ha pa3fefieHHOM 3KpaHe MOXHO TOJSIbKO B pexunme ppuctaiina.
BbiGepuTe Ha 3kpaHe Bbibopa pexuma «dpuctainn 2M». Takxke Bbibepute
nepcoHaxkem, LOCKN 1 Tpaccy — 06a Urpoka MoryT BblbpaTb OAHOMO 1 TOro

e nepcoHaxa, Ho ogexaa 6yaeT pasHoii.

NMPABUJIA

Ycnnutenbs: noctapanTecs NPUIATA K GUHULLY nepBbiM. [pu NofyYyeHnn o4koB 3a
TPHOKM Balla MakCUMMasibHasi CKOPOCTb YBENIMYMBAETCS Ha ONpeaesieHHOEe BpeMs,
B 3aBUCKMOCTM OT CYeTa.

Bpewms: nocTapanTeck NPUNTK K GUHALLY Kak MOXHO BbicTpee.
TPIOKN HE MEIOT 3HaYeHUS.

Tpioku: CTapaiitecb HabpaTb kak MOXHO G0JibLLE OYKOB 3a
BbINOJIHEHWE TPIOKOB Ha MATU TPIOKOBbIX YHaCTKax TPACChl.

06Lwwmii cueT: YUUTLIBAETCS 1 BPEMS MPOXOXAEHUS TPACCHI,
1 OYKM 3@ TPIOKM.

FaHpgukan
Ecnn BKNOYNTL raHamMKan, XxapakTepuctrky 6onee cnaboro conepHka HEMHOIo
yAy4LIaTCs, YTOObl Y 060UX YHaCTHUKOB COCTA3aHMA Obll LLUAHC NOOeAnTb.




PA3JEJIEHHbIN SKPAH

Haxxmute kHonky SELECT Bo Bpems Urpbl, 4TO6bl MI3MEHUTb KOMMOHOBKY
pa3penieHHoro 3KpaHa ¢ BEPTUKabHOW (BBEPXY 1 BHU3Y) HA FOPU30OHTasbHYIO
(cnpaBa 1 cnesa).

¢ Ecnn BO Bpems nay3bl B CODEBHOBAHMM Ha Pa3AeneHHOM 3KpaHe BbibpaTh
«COUTW C ANCTAHLMW», BbI NpOUrpaeTe.

¢ [10 OKOHYAHWN COPEBHOBAHWS Ha IKpaHe OTOBPAXKAIOTCH PENTUHIN KaXKA0ro
nurpoka. B pexxme ois OByX MrPOKOB HET BO3MOXHOCTM MPOCMOTPETb NMOBTOP
VAN TPAEKTOPUIO «Npu3paka.

XA®MNANM

Xadnain - 31o Tpacca B popMe xenoba, 4n1a BbiNoNHeHUs TptokoB. CTapanTech
BbIMNOSIHUTb KaK MOXHO 60JIbLLIE TPIOKOB B KaXA0M 3ae3fe. TPoK/ OLEHMBAIOTCS
Mo NATW XapaKTePUCTUKAM:

CraHAapTHbIe MaHeBPbI: TeXHMYecKkme NpMemMbl MOMUMO BpaLLEHNS,
Hanpumep 3axBaTbl.

BpalueHue: TeXHMKa BbINO/IHEHWS BPALLEHUS.

Amnnutypa: BbICOTaA MPbIKKOB U CKOPOCTb.

MpusemneHwne: YMCTOTA BbIMOSTHEHNS MPU3EMIIEHUS.

TexHMKa UCNONHEHWS: TOYHOCTb 1 aKKypPaTHOCTb.

MpuMmeyaHmne: 3a Kaxayto XapaKTepucTmky MOXHO Nosy4nTb Ao 10 04koB.

CoBeT: YyepenyiTe CTaHOAPTHbIE MAHEBPbI U TPIOKWN C BPALLIEHMEM.

Ecnn He yepenoBaTb TPIOKM, 3TO MIIOXO CKAXKETCHA HA BaLLleM UTOFOBOM CYeTe.
YoepxuBainTte Haxkaton kHornky CROSS, 4To6bl MOAroTOBUTLCS K BbINMOSIHEHUIO
TptoKkoB. MNpbKOK ByAeT BbIMOMHEH, Koraa Bbl oTnycTuTte kHonky CROSS,

a He Korga Haxkmete ee. Yem gonblue yaepXuBaTb Ha)kaTom kHonky CROSS
BMeCTe C COOTBETCTBYIOLLMMM KHOMKAMUW HaNpaBieHns, TemM 60sbLLe MOXHO
OyaeT BbINOMHUTL CaNbTO, MOBOPOTOB, MPbLIXKKOB B BbICOTY 1 3aXBaTOB.



BUT 1P (TPAMMJIVNH

B 3TOM pexxurime BbINONHAOTCS 6e3yMHbIe TPIOKN B NMPbIXXKE C OFPOMHOr0o
TpamnanHa. ECTb ABa B1AA COPEBHOBAHMI MO NPbIKKaM C TPAMMINHA:
«CocTs3aHme» n «Mactep TptoKOB».

COCTA3AHUE
Bbl cmoxeTe OTpaﬁOTaTb TPV BOa NPbIKKOB C TPAMMJINHA U TPHOKK, 4TOObI
NnoAroToBUTbHCA K COPEBHOBAHUAM.

MACTEP TPIOKOB

B 3ToM pexxunme yoobHee Bcero TpeHNpoBaThCS B BbIMOMHEHWM TPIOKOB. MNepef,
KaXkAbIM NPLKKOM NpeaaraeTcs TPoK, 1 Bbl AO/KHbBI BbIMOMHWUTL €ro Kak MOXHO
nydwe. Ecnm He nonyynTcs cpasy — BaM NpUAETCS NOBTOPSTb TOT XKe CaMblli TPHOK,
MoKa Bbl He CMO>ETe BbIMOIHUTL €ro naeasbHO. 3a yCneLHoe BbINOoHeHNe Tpoka
Bbl MOsly4aeTe BOHYC B BUE BPEMEHU 1 MOXETE NEPEenTI K ClefytoLLLEMY TPIOKY.
Ha 3Ton Tpacce AencTByeT orpaHNYeHne no BpeMeHH, a 3HaunT, MOCTOSAHHbIe
OLUNBKN NPW BLINOSIHEHNM TPIOKOB He ByAyT NPOA0/IKaTbCs BEYHO. [TocmMoTpuMm,
[aneko N1 BaM yaactcs NpoexaTb MO 3TOMY CKITOHY.

CHOYBOPA-MAPK

JTa Tpacca npefHasHavyeHa a1 cB0OO6OAHOro KaTaHWs MO LWMPOKOMY CKITOHY
CO MHOXECTBOM MPEensaTCTBUN 1 TPAMIMJIMHOB A1 MPbKKOB. [loNoAHNTE bHbIe
$YHKLMM NOMOTYT BaM 0CBOUTb 6a30Bble KOMaHAbl ynpasneHus. HaxmuTe
kHonKy SELECT gnst npocmoTpa komaHz,. BoibepunTte TpaekTopuio 1 nogymainTe,
B KaKMX MeCTax TpaccChl 6yaeT yaoOHO BbIMOMHATb TPHOKM U MPbIKKY.



NMAPAMETPbI

FPOMKOCTb

®doHoBas My3blKa: rPOMKOCTb GOHOBOW My3bIKU.

lonoc: rPOMKOCTb peyn NnepcoHaXken 1 KOMMeHTaTopa.
ddodekTbl: rPOMKOCTb 3BYKOBbIX 3 deKTOB.

PEATUHI

Pekopfibl BO BCEX PEXMMAX Urpbl.

ABTOCOXPAHEHUE
Ecnun BKIOYNTL aBTOCOXPaHeHWe, Bally pe3ynbTaTbl, CKPbITble GYyHKLMN
N YPOBHU ByyT COXPaHATLCA aBTOMATUYECKN.

O®OPMJIEHME OOCKN
Bbl MOXeTe N3MeHNTb BHELLIHWIA B CBOUX AOCOK.

KAK BbIMOJIHATb PIOKWU

BE3 3AXBATOB

Co cKoMnb)XeHUueMm: BO BpeMS MPbKKA HaXXMUTe KHonky L1.
C nepectynaHumem: BO BpeMs NpbiKKa HaXXMUTe KHonku L1 n L2.
BPALLEHUE

YT06bl BEINOAHUTL BpallieHne Ha 180°, 360°, 540° 1 T. M., HAXXMUTE 1 yaep>KnBanTe
kHonky CROSS, n ogHoBpeMeHHO HaxxmuTe KHonku LEFT v RIGHT. JnuTtensHocTb
BPALLEHNS 3aBUCUT OT OJIMTENBHOCTI HaXaTunsl BCEX 3TUX KHOMOK. Bbl MoxeTe
otnyctuTb KHonky CROSS, Kak TO/IbKO Ha4YHEeTCs BpaLleHmne, NpoaoKas
yOepXunBaTb HaxaTbiMu KHoNkW LEFT n RIGHT.



CAJIbTO
CanbTo Bnepen;:

CanbTo Ha3aa:

HaXXxMuTe 1 yaep>manTe kHonky CROSS, a 3atem
HaXkmuTe kHonky UP 1 otnyctmTte kHonky CROSS.
HaXkxMuTe 1 yaep>manTe kHonky CROSS, a 3atem
HaXxmuTe kHonky DOWN un otnyctuTe kHonky CROSS.

TPHOKW C 3AXBATAMMU (F'P36bl)

Lien Air:

DOWN +R1

Indy Grab:

UP +R2

Mute Grab:

UP +R1

Stale Fish:

DOWN + R2

Method:

DOWN + L2

Nose Grab:

UP, UP +R1

Tail Grab:

DOWN, DOWN + R2

Indy Nosebone:

UP +R2, L2

Tweak:

DOWN +R1, L1

Stiffie:

UP +R1, L2

Melancholy:

DOWN +R1, L2




Map:

Tijd:

Totale tijd:

Record:

Score:
Lieveheersbeestje:
Snelheid:

Rivaal:

HET RACESCHERM

geeft je huidige positie op de piste en die van je rivaal
weer.

resterende tijd.

verstreken tijd.

huidig record.

huidige score.

aantal botsingen.

huidige snelheid.

naderende boarder.

HET DRAAIT ALLEMAAL OM CONTROLE

SPRINGEN

DRAAIEN

SCHERPE DRAAI

CROSS-toets

Druk op de CROSS-toets en laat los wanneer
de boarder hurkt. De boarder springt wanneer
je de CROSS-toets loslaat, niet wanneer je hem
indrukt. Zo kun je de boarder voorbereiden

op salto’s, draaibewegingen, trucs en ‘Big Air'.
Hoe langer je de CROSS-toets ingedrukt houdt,
hoe verder je springt. Je kan echter niet draaien
wanneer je de CROSS-toets ingedrukt houdt.
Druk, als je langzamer gaat, de CROSS-toets
meerdere keren achter elkaar in.

LEFT/RIGHT

SQUARE-toets + LEFT/RIGHT

Als je draait terwijl je de SQUARE-toets indrukt,
verlies je veel snelheid, maar kun je gemakkelijker
draaien. Dit is handig om te voorkomen dat je valt
wanneer je bij hoge snelheden wilt draaien.



GEWICHT VERPLAATSEN

HURKEN

OMDRAAIEN

WEERGAVE SELECTEREN

RAIL SLIDE (GRIND)

upP

Dit is een techniek waarbij je je gewicht verplaatst

en voorover leunt om te voorkomen dat je stuitert
wanneer je over moguls (hobbels in de skipiste) gaat.
Je kunt echter niet versnellen met deze techniek.

DOWN

Door te hurken verminder je de luchtweerstand
en verhoog je je maximumsnelheid. Het wordt
echter moeilijker om bochten te maken.

L1/R1-toetsen

Je kunt dit alleen doen wanneer je geen andere toetsen
gebruikt. Draai de boarder 180° graden en ga van

de standaardhouding naar Fakie (achterstevoren)

of vice versa. Dit is handig als je met een alpineboard
vast komt te zitten in de Fakie-houding.

TRIANGLE-toets

Je kunt uit twee weergaven kiezen tijdens de wedstrijd.
‘ACHTERAANZICHT' waarbij je de piste ziet van achter
de boarder, of ' BOARDERAANZICHT' waarbij je ziet

wat de boarder ziet. Dit noemen we ook wel
‘first-person view'. Je kunt op elk moment tijdens

de wedstrijd tussen deze weergaven schakelen

door op de TRIANGLE-toets te drukken.

Wanneer je een smalle rail tegenkomt, druk je op de
R1-toets of de L1-toets om de houding van de boarder
horizontaal te balanceren. Als je een fout maakt,
mislukt de rail slide. Druk nogmaals op de R1-

of L1-toets om weer normaal te snowboarden.




BOTSEN
Botsen andere boarders steeds tegen je aan en val
je daardoor om? Gebruik de richtingstoetsen en druk
in de richting van degene die tegen je aan botst. Zo blijf
je in balans.

MODUS SELECTEREN
COMPETITION MODE

Deze singleplayer-modus combineert een Big Air-evenement en getimede
Boarder Cross-wedstrijd. Je hebt in deze modus acht tegenstanders.

HALF PIPE

In deze singleplayer-modus voer je trucs uit in een halfpipe. Je krijgt punten
op basis van de hoogte die je behaalt, de complexiteit van je trucs, hoeveel
je draait, de variatie en je landing.

FREESTYLE
In de Freestyle-modus speel je alleen of neem je het op tegen een andere
speler op een gesplitst scherm.

BIG AIR

In deze modus voer je trucs uit tijdens een enorme sprong. Dit is een goede
manier om trucs te oefenen. Als je de trucs onder de knie hebt, kun je de modus
Trick Master proberen.

BOARD PARK
Op deze piste kun je snowboarden zoals jij wilt. Hier kun je je eigen
boarding-stijl ontwikkelen.

OPTIONS (opties)
Hier kun je verschillende game-opties instellen, zoals Auto Save, Sound/Volume
en Board Edit.




PERSONAGE SELECTEREN
BOARDER
Wanneer je de game start, kun je uit vier verschillende personages kiezen.

Elk personage heeft sterke en zwakke punten.

BOARDS

Je kunt uit drie verschillende typen board kiezen: Freestyle, All-Around

of Alpine. Van elk type zijn drie verschillende boards beschikbaar met sterke
en zwakke punten.

Freestyle

Bijzonder stabiel en eenvoudig te besturen. Dit type board is ideaal voor
beginners. De maximumsnelheid is echter vrij laag. Dit is het beste board
als je trucs wilt uitvoeren.

All-Around
Een goede allrounder zonder zwaartepunt bij stabiliteit of snelheid.
Het is een gemiddeld board dat geschikt is voor zowel snelheid als trucs.

Alpine

Geweldige maximumsnelheid. Het is echter moeilijk om te draaien
en het board is niet erg stabiel. Als je in de Fakie-houding gaat staan
op dit board, neemt je snelheid in rap tempo af.

Wanneer je het type board hebt geselecteerd, word je gevraagd het ontwerp
te kiezen. De prestaties zijn voor elk ontwerp hetzelfde.

COURSE

Selecteer, indien van toepassing, een piste voor de wedstrijd. Druk op DOWN
om de scores van de piste te bekijken (niet in Tour Competition- en Freestyle
2P-modus). Druk op de TRIANGLE-toets of de CIRCLE-toets om terug te gaan
naar het vorige scherm.




SOUND
Druk op LEFT en RIGHT om de geluidsinstellingen aan te passen. Je kunt het geluid
of de muziek voor de Tour Competition-modus niet wijzigen.

QUICK DEFAULT
Houd de R1-toets ingedrukt op het instellingenscherm en druk op LEFT of RIGHT
om eenvoudig je boarder en board te selecteren.

Wanneer je klaar bent, selecteer je Start om het spel te starten!

TOUR COMPETITION-MODUS

De Tour Competition-modus is een combinatie van de Big Air-jump en getimede
Boarder Cross-wedstrijd.

SPELEN
o Selecteer ‘Competition’ in het scherm voor modusselectie.

o Selecteer ‘New’ om een nieuw spel te starten.
¢ Als je een eerder opgeslagen spel wilt hervatten, selecteer je ‘Load’.
o Selecteer een personage en board in het scherm voor personageselectie.

EERSTE FASE - BIG AIR
Voer twee Big Air-sprongen uit. Je positie (eerste - achtste) wordt bepaald door
de scores van beide sprongen bij elkaar op te tellen.

Je startpositie wordt bepaald door je tijd (in seconden) die op zijn beurt weer
wordt berekend op basis van het verschil in score bij de Big Air-sprong. Na je
eerste en tweede sprong worden de posities weergegeven.




TWEEDE FASE - BOARDER CROSS (GETIMEDE WEDSTRIJD)

Dit is een wedstrijd met acht tegenstanders. De startposities worden bepaald
door de scores in het Big Air-gedeelte. De uiteindelijke scores worden bepaald
op basis van de volgorde waarin de deelnemers over de eindstreep komen.

Je verzamelt punten in de Competition-modus op basis van je eindpositie.
Nadat je negen rondes hebt voltooid, wordt de boarder met de meeste
punten uitgeroepen tot winnaar.

Opmerking: dit is een normale wedstrijd, dus je krijgt geen extra punten voor trucs
en sprongen.

COMP CLEAR POINTS

Comp Clear Points worden elke ronde vooraf bepaald. Als je onder het aantal
Comp Clear Points bent gebleven aan het einde van een ronde, is het game
over. Als je aan het begin van elke ronde echter al meer Comp Clear Points hebt
verzameld dan nodig, kun je ongeacht je positie doorgaan.

Als je niet klaar bent voordat de tijd om is (TIME UP), wordt je gediskwalificeerd

en krijg je geen punten. Als het spel voorbij is, kun je ‘Retry’ selecteren om een
wedstrijd te starten tijdens de laatste opgeslagen ronde, of ‘Exit’ om terug te gaan
naar het titelscherm.

FREESTYLE-MODUS

FREESTYLE MET EEN SPELER
Als je het doel binnen de tijdslimiet bereikt, speel je het level uit. De tijd wordt
verlengd als je langs het checkpoint komt. Als de tijd terugloopt naar 0, is het
game over. Op elke piste vind je vijf gebieden waar je trucs kunt uitvoeren. Als je
binnen deze gebieden een truc uitvoert, krijg je er een cijfer voor en verdien je
punten. Er zijn drie soorten beoordeling op elke piste: Time, Speed en Total.



Time: probeer de snelste tijd te halen.

Trick: probeer in totaal de meeste punten te halen binnen
de gebieden voor trucs.

Total: probeer in totaal de meeste punten te halen voor je tijd
en trucs.

GEEST
Sla je afdaling op en probeer je eigen ‘geest’ te verslaan op basis van gegevens
van vorige afdalingen. Ga als volgt te werk om ‘geestgegevens’ te maken:

¢ Race allereerst naar de eindstreep.

* Nadat je de eindstreep hebt bereikt, selecteer je ‘Ghost Update’. De gegevens
worden verwijderd als je ze niet bijwerkt.

GEEST UIT/AAN
Stel in of je de geest van je vorige afdaling wilt zien op het scherm. De geest

wordt alleen weergegeven op de pisten waarop zijn afdaling plaatsvond. Als
je een geest wil weergeven op een andere piste, moet je die piste eerst zelf
uitspelen en zo de geestgegevens maken. Je laat de geest verdwijnen door
op de SELECT-toets te drukken terwijl de geest bezig is met zijn afdaling.

FREESTYLE MET TWEE SPELERS

Je kunt de modus met gesplitst scherm voor twee spelers alleen selecteren in
de Freestyle-modus. Selecteer ‘Free Ride 2P’ in het scherm voor modusselectie.
Selecteer de personages, boards en piste in het scherm voor modusselectie.
Jullie kunnen beide hetzelfde personage selecteren, maar niet dezelfde kleding.

REGELS

Boost: kijk wie van jullie als eerste de eindstreep weet te bereiken. Als je een punt
scoort voor een truc, wordt je maximumsnelheid tijdelijk verhoogd. Hoe lang

is afhankelijk van je score.




Time: probeer als eerste de eindstreep te bereiken.
Trucs worden niet meegeteld.

Truc: probeer in totaal de meeste punten te halen voor de trucs
die je in de vijf hiervoor bedoelde gebieden uitvoert.

Total: probeer in totaal de meeste punten te behalen voor je tijd
en je trucs.

Handicap
Als je de handicap inschakelt, worden de vaardigheden van de speler die achter
staat tijdelijk verbeterd. Zo wordt de kans op een spannende wedstrijd groter.

GESPLITST SCHERM WIZIGEN
Druk tijdens het spel op de SELECT-toets om de indeling van het gesplitste
scherm te wijzigen van verticaal (boven elkaar) naar horizontaal (naast elkaar).

¢ Als je 'RETIRE’ selecteert wanneer het spel is gepauzeerd tijdens de wedstrijd,
verliest de geselecteerde speler.

¢ De positie van elke speler wordt na de wedstrijd weergegeven. In de modus
met twee spelers zijn er geen herhalingsscherm en geest beschikbaar.

HALF PIPE

Op de halfpipe gebruik je je trucs om punten te behalen tijdens de wedstrijd.
Voer zoveel mogelijk trucs uit tot je het doel bereikt. Elke truc geeft je de kans
om punten te behalen in de volgende vijf technische categorieén:

Standard

Manoeuvres: technieken waarbij je niet draait, zoals je board vasthouden.
Rotation: technieken waarbij je draait.

Amplitude: hoogte en snelheid.

Landing: hoe perfect de landing is.

Technical Merit:  nauwkeurigheid.




Opmerking: de maximale score die je kunt krijgen per vaardigheid is tien punten.

Tip: wissel trucs in de categorieén Standard Manoeuvres en Rotation af. Als
je steeds hetzelfde type trucs uitvoert, krijg je minder punten. Vergeet niet
om de CROSS-toets ingedrukt te houden om je voor te bereiden op je trucs.
Het personage springt wanneer je de CROSS-toets loslaat, niet wanneer

je hem indrukt. Des te langer je de CROSS-toets en de betreffende
richtingstoets(en) ingedrukt houdt, des te meer salto’s, draaien,

hoogte en trucs waarbij je je board vastpakt, mogelijk zijn.

BIG AIR

In deze modus maak je een enorme sprong en kun je geweldige trucs uitvoeren.
Er zijn twee soorten Big Air-evenementen: Contest en Trick Master.

CONTEST
In deze modus heb je drie verschillende Big Air-sprongen om Big Air-trucs
te oefenen voor de Competition-modus.

TRICK MASTER-MODUS

Deze modus is ideaal om trucs te oefenen. Voor elke jump wordt een truc
opgegeven. Het is aan jou om deze zo nauwkeurig mogelijk uit te voeren. Anders
moet je dezelfde truc steeds opnieuw doen, tot je hem goed uitvoert. Als je de
opgegeven truc goed uitvoert, krijg je een tijdsbonus en kun je de volgende truc
gaan oefenen. Er geldt een tijdslimiet voor deze piste, dus je kunt je trucs maar
een beperkt aantal keer proberen. Hoe ver kun jij de helling afgaan?




BOARD PARK

Deze piste is zo ontworpen dat je vrij kunt snowboarden op een grote helling

met allerlei obstakels en sprongen. Er zijn allerlei voorwerpen neergezet zodat

je kunt wennen aan de basisbesturing. Druk op de SELECT-toets om de besturing
te bekijken. Kies een route en zoek een plek op de piste waar je trucs en sprongen
kunt uitvoeren.

OPTIONS (opties

BGM: volume van de achtergrondmuziek.
Voice: volume van de personages en de DJ.
SFX: volume van de geluidseffecten.
RANKING

Bekijk de records voor alle spelmodi.

AUTO SAVE
Selecteer ‘On’ om je scores, verborgen elementen en opgeslagen levels
automatisch op te slaan.

BOARD EDIT
Ontwerp je eigen board en gebruik deze vervolgens op de pistes.

TRUCS UITVOEREN
ZONDER BOARD VASTPAKKEN
Shifty: druk op de L1-toets terwijl je springt.

Shuffle: druk op de L1- en L2-toetsen terwijl je springt.



DRAAIEN

Als je een draai van 180°, 360°, 540°, enz. wilt maken, houd je de CROSS-toets
ingedrukt en druk je tegelijkertijd op LEFT en RIGHT. Hoe ver je draait, is afhankelijk
van hoe lang je de toetsen ingedrukt houdt. Laat de CROSS-toets los en houd LEFT
en RIGHT ingedrukt. Wanneer je begint met draaien, kun je de toetsen loslaten.

SALTO'S

Front Flip: houd de CROSS-toets ingedrukt, druk op UP en laat
vervolgens de CROSS-toets los.

Back Flip: houd de CROSS-toets ingedrukt, druk op DOWN en laat
vervolgens de CROSS-toets los.

TRUCS MET BOARD VASTPAKKEN

Lien Air: DOWN + R1
Indy Grab: UP + R2

Mute Grab: UP +R1

Stale Fish: DOWN + R2
Method: DOWN + L2
Nose Grab: UP, UP + R1
Tail Grab: DOWN, DOWN + R2
Indy Nosebone: UP +R2, 1.2
Tweak: DOWN +R1, L1
Stiffie: UP +R1,L2
Melancholy: DOWN +R1, L2




EKRAN WYSCIGU

Mapa:

Czas:

taczny czas:

Rekord:

Ranking:

Biedronka:

Predkosc¢:
Snowboardzista-rywal:

wskazuje Twoja aktualng pozycje oraz pozycje
przeciwnika na trasie.

pozostaty czas.

catkowity czas, jaki uptynat.

aktualny rekord.

aktualny ranking.

liczba upadkow.

aktualna predkosc.

zblizajacy sie snowboardzista.

NAJWAZNIEJSZA JEST KONTROLA

SKOK

SKRET

przycisk CROSS

Nacisnij przycisk CROSS i zwolnij go, gdy
snowboardzista przykucnie. Snowboardzista
skoczy w momencie, gdy zwolnisz przycisk
CROSS, a nie od razu po jego nacisnieciu.
Dziata to w ten sposéb, by umozliwic
wykonywanie ewolucji, obrotow i trikow oraz
dalekich skokéw w trybie ,Big Air".

Im dtuzszej przytrzymasz przycisk CROSS, tym
wieksza bedzie odlegtos¢, na jaka skoczysz.
Jednak w czasie przytrzymywania przycisku
CROSS nie mozna skrecac. Gdy tracisz
predkos¢, sprobuj nieprzerwanie naciskac

i zwalniac przycisk CROSS.

LEFT/RIGHT



OSTRY SKRET

PRZENOSZENIE CIEZARU CIALA

POZYCJA KUCZNA

ZMIANA POZYCJI

przycisk SQUARE + LEFT/RIGHT

Jesli skrecisz, jednoczesnie naciskajgc przycisk
SQUARE, Twoja predkosc znacznie spadnie, ale
pozwoli to na tatwiejsze wykonanie skretu. To
zalecane dziatanie, aby wykonac ten manewr
prawidtowo, gdy skrecasz przy duzej predkosci.

uP

Jest to technika, ktora pozwala jezdzic¢ bez
podskakiwania na muldach (wybojach na
stokach narciarskich), poprzez przenoszenie
ciezaru ciata i pochylenie sie do przodu.
Jednak wykonujac ten manewr, nie nabierzesz
wiekszej predkosci.

DOWN

Kucanie zmniejsza opdr powietrza i zwieksza
Twoja maksymalng predkos¢. Jednak w

tej pozycji wykonywanie skretow staje sie
trudniejsze.

przyciski L1/R1

Mozna to zrobi¢ tylko wtedy, gdy

inne polecenia nie sg aktywne. Obroc
snowboardziste 0 180° i przejdz ze
standardowej pozycji do jazdy tytem lub
odwrotnie. Jest to wygodne rozwigzanie,
pozwalajgce na powrét do standardowej
pozycji, gdy masz z tym problem podczas
jazdy tytem na desce alpejskiej.




WYBOR WIDOKU przycisk TRIANGLE
Podczas wyscigu mozesz wybrac jeden z
dwoch dostepnych widokow. ,WIDOK ZZA
PLECOW”, czyli opcje oferujaca widok zza
snowboardzisty lub ,WIDOK Z PERSPEKTYWY
POSTACI", w ktérym widzisz wszystko oczami
snowboardzisty lub z perspektywy pierwszej
0soby. Mozesz przetaczac sie pomiedzy tymi
ekranami w dowolnych momentach podczas
wyscigu, naciskajac przycisk TRIANGLE.

JAZDA PO BALUSTRADZIE (SLIZG)

Gdy wjedziesz na waska balustrade, nacisnij
przycisk R1 lub L1, aby balansowac ciatem
snowboardzisty jadgcego na desce ustawionej
w pozycji poziomej. Jesli popetnisz btad,
upadniesz. Jeszcze raz nacisnij przycisk R1 lub
L1, aby wréci¢ do normalnego trybu jazdy.

POPYCHANIE
jesli Twoja postac jest popychana przez innych
snowboardzistéw i ciggle sie przewraca,
sprobuj naciskac przyciski kierunkow,
wybierajac kierunek przeciwny do strony,
w ktoérg Twoja postac jest popychana, aby
odzyskac rownowage.

WYBOR TRYBU
TRYB ZAWODOW
Ten tryb dla jednego gracza tgczy w sobie dwa rodzaje zawodow: Big Air oraz
tradycyjny wyscig Boarder Cross. W tym trybie bedziesz rywalizowac z oSmioma
innymi zawodnikami.




HALF PIPE

W tym jednoosobowym trybie gry wykonujesz triki na rampie. Punkty
przyznawane sg za wysokos¢ skokdw, ztozonosc trikdw, ich réznorodnosg,
obroty i ladowania.

FREESTYLE
W trybie Freestyle mozesz gra¢ samodzielnie lub rywalizowac z innym graczem
na podzielonym ekranie.

BIG AIR

To tryb, w ktérym wykonujesz triki podczas bardzo wysokiego skoku. Mozesz
rowniez wykorzystac ten tryb do ¢wiczenia trikdw. Gdy nabierzesz wprawy,
podejmij wyzwanie i uruchom tryb Trick Master Mode.

BOARD PARK
To trasa, na ktdrej mozesz jezdzic tak, jak chcesz. W tym trybie mozesz

wypracowac wiasny styl jazdy.

OPCIE
Ustaw rézne opcje gry, takie jak automatyczne zapisywanie, dzwiek/gtosnosc
i edycja deski.

WYBOR POSTACI

SNOWBOARDZISTA
Po rozpoczeciu gry mozesz wybrac jedng z czterech postaci. Kazda z nich
ma swoje mocne i stabe strony.

DESKI

Wybierz jedng z trzech dostepnych rodzajéw desek: typ Freestyle, uniwersalng
lub alpejska. Kazdy rodzaj obejmuje trzy rézne deski o odmiennych mocnych

i stabych stronach.




Freestyle

Bardzo stabilna i fatwa do kontrolowania. Ten rodzaj jest zalecany dla
poczatkujacych. Jednak oferowana przez nig predkos¢ maksymalna jest dos¢
niska. To najlepsza deska do wykonywania trikdw.

Uniwersalna
Dobra deska uniwersalna nie zapewnia wyjatkowej stabilnosci ani szybkosci.
Swietnie nadaje sie zaréwno do szybkiej jazdy, jak i do wykonywania sztuczek.

Alpejska

Oferuje doskonata szybkosc. Trudno jest jednak wykonywac na niej szybkie skrety

i nie jest zbyt stabilna. Jesli przejdziesz do jazdy tytem na tej desce, Twoja predkosc
bardzo szybko spadnie.

Gdy wybierzesz rodzaj deski, zostanie wyswietlony monit o wybranie jej wzoru -
cechy deski i zapewniane przez nig mozliwosci nie sg zalezne od jej wygladu.

TRASA

Wybierz trase, na ktorej bedziesz rywalizowac (jesli jest ona wymagana). Nacisnij
przycisk DOWN, aby wyswietli¢ ekran z rankingiem danej trasy (nie dotyczy trybu
Tour Competition oraz Freestyle 2G). Nacisnij przycisk TRIANGLE lub przycisk
CIRCLE, aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu.

DZWIEK
Naciskaj przyciski LEWO i PRAWO, aby dostosowac ustawienia dZzwieku. Nie mozna
regulowac dzwieku ani muzyki w trybie Tour Competition.




SZYBKA DOMYSLNA GRA

Nacisnij i przytrzymaj przycisk R1 podczas wyswietlania ekranu konfiguracji,
a nastepnie nacisnij przycisk LEWO lub PRAWO, aby uproscic¢ wybér
snowboardzisty i deski.

Po dokonaniu wyboru wybierz opcje ,Start”, aby rozpoczag¢ gre!

TRYB TOUR COMPETITION

Tryb Tour Competition to potaczenie dwdch wydarzen: skokéw wykonywanych
w ramach Big Air oraz tradycyjnego wyscigu - Boarder Cross.

JAK GRAC
¢ Na ekranie wyboru trybu wybierz opcje ,Zawody".

¢ Wybierz opcje ,Nowa gra”, aby rozpocza¢ nowa gre.
¢ Aby wznowic wczesniej zapisang gre, wybierz opcje ,Wczytaj gre”.
¢ Wybierz postac i deske na ekranie wyboru postaci.

ETAP 1-BIG AIR
Wykonaj dwa wysokie skoki w powietrze. Zajete przez Ciebie miejsce (1-8) zostanie
okreslone poprzez dodanie wynikéw z obu skokow.

Pozycja startowa jest przesunieta o czas (w sekundach) ustalony na podstawie
roznicy w wyniku w skoku Big Air. Po pierwszym i drugim skoku zostanie
wyswietlony ranking.

ETAP 2 - BOARDER CROSS (WYSCIG NA CZAS)

To rywalizacja, w ktérej udziat bierze osmiu zawodnikéw. Zaczynasz w kolejnosci
okreslonej poprzez wydarzenie Big Air. Ostateczny ranking jest zalezny od
kolejnosci, w jakiej zawodnicy przekraczajg linie mety. Punkty w trybie zawodow




sg gromadzone na podstawie pozycji na mecie. Po ukorczeniu dziewieciu rund
snowboardzista z najwiekszg liczbg punktéw zostaje zwyciezca.

Uwaga: s3 to zwykte wyscigi, dlatego nie otrzymasz dodatkowych punktéw
za wykonywanie skokéw z trikami.

MINIMALNA LICZBA PUNKTOW

Minimalna liczba punktow jest z gory okreslona dla kazdej rundy. Jesli nie
zdobedziesz minimalnej liczby punktéw przed koricem rundy, gra sie konczy.

Z drugiej strony, jesli juz na poczatku kazdej rundy przekroczysz ten prog
punktowy, mozesz kontynuowac gre bez wzgledu na Twoja pozycje w rankingu.

Jesli skonczy Ci sie czas (KONIEC CZASU), czeka Cie dyskwalifikacja. Otrzymasz
woéweczas 0 punktow. Jesli gra sie skoriczy, wybierz opcje ,Sprébuj ponownie”, aby
rozpocza¢ wyscig na ostatnio zapisanej trasie, lub opcje ,Wyjscie”, aby powrdcic
do ekranu tytutowego.

TRYB FREESTYLE

FREESTYLE 1G (JEDEN GRACZ)

Jesli osiggniesz cel w wyznaczonym czasie, ukonczysz dany poziom. Czas jest
zwiekszany w momencie przekroczenia punktu kontrolnego. Jesli czas dojdzie

do 0, gra sie koriczy. Na kazdej trasie znajduje sie piec obszaréw do wykonywania
trikdbw. Po wykonaniu trikbw w tych obszarach Twoja postac zostanie oznaczona,
a Ty otrzymasz punkty. Na kazdej trasie sg dostepne trzy rankingi: czas, predkos¢
i taczny wynik.

Czas: rywalizacja o najlepszy czas.

Triki: rywalizacja o najwyzsza taczng liczbe punktow,
zdobywanych w obszarach do wykonywania trikdw.

taczna liczba punktéw: rywalizacja o najwyzsza taczna liczbe punktow,
przyznawanych za czas przejazdu i triki.



GHOST
Zapisz swoj przejazd, a nastepnie postaraj sie poprawic¢ wczesniejsze przejazdy,
wykorzystujac ,dane-widmo”. Aby stworzy¢ dane-widmo:

e Najpierw stant do wyscigu i dojedz do mety.

¢ Po dotarciu do mety wybierz opcje ,Aktualizuj dane-widmo”. Dane zostang
usuniete, jesli nie zostang zaktualizowane.

WLACZANIE/WYLACZANIE DANYCH-WIDMO

Okresl, czy chcesz, by postac-widmo pojawiata sie na ekranie. Posta¢-widmo
pojawia sie wytgcznie na tych trasach, ktére zostaty juz przejechane. Aby umiescic
ja na innej trasie, musisz najpierw przejechac te trase i stworzy¢ dane-widmo.
Aby postac-widmo znikneta, nacisnij przycisk SELECT, podczas jazdy.

TRYB FREESTYLE DLA DWOCH GRACZY

Podzielony ekran dla dwdch graczy mozna wybrac¢ wytacznie w trybie Freestyle.
Na ekranie wyboru trybu wybierz opcje ,Swobodny przejazd 2G". Wybierz
postacie, deski i trase na ekranie wyboru trybu - gracze moga wybrac te sama
postac, ale nie te samg odziez.

ZASADY

Przyspieszenie: rywalizacja o jak najszybsze dotarcie do mety. Po zdobyciu
punktéw za trik Twoja maksymalna predkosc zwieksza sie na okreslony czas
zalezny od Twojego wyniku.

Czas: rywalizacja o jak najszybsze dotarcie do mety.
W tym przypadku triki nie majg znaczenia.

Triki: rywalizacja o najwyzszy taczny wynik za wykonanie
poszczegdlnych trikbw w 5 obszarach.

taczna liczba punktéw: rywalizacja o najwyzsza taczng liczbe punktow
przyznawanych za czas przejazdu i triki.




Utrudnienie
Po aktywowaniu utrudnienia mozliwosci przegrywajacego gracza wzrosng
ana okreslony czas, co zwieksza szanse na bardziej wyréwnang rozgrywke.

ZMIANA PODZIELONEGO EKRANU
Nacisnij przycisk SELECT podczas gry, by przetgczyc ekran z pozycji pionowej
(od gory do dotu) na pozioma (od lewej do prawej).

o Jesli wybierzesz ,WYCOFAJ SIE", gdy gra zostanie wstrzymana podczas zawodow,
wybrany gracz przegra.

e Ranking dla kazdego gracza jest wyswietlany po zakoriczeniu zawodow.
W trybie 2G nie ma mozliwosci wyboru ekranu powtorki i postaci-widma.

HALF PIPE

Half pipe to trasa, na ktérej rywalizujesz, wykorzystujgc swoje ogdlne
umiejetnosci w zakresie trikow. Wykonaj jak najwiecej sztuczek, az osiggniesz
cel. Kazdy trik daje mozliwos¢ zdobycia punktéw w ramach nastepujgcych
pieciu kategorii technicznych:

Standardowe triki: techniki inne niz obrot, takie jak chwytanie deski.

Obrét: techniki obejmujace obrot.
Amplituda: wysokos¢ i predkosc.
Ladowanie: sposoéb wykonania lgdowania.

Walory techniczne: precyzja.
Uwaga: maksymalnie mozesz otrzymac 10 punktow za kazdg z tych umiejetnosci.

Wskazéwka: musisz na zmiane wykonywac standardowe triki i obroty. Jesli nie
bedziesz wykonywac réznych rodzajow trikdw, otrzymasz punkty karne. Pamietaj,
aby przytrzymac przycisk CROSS, aby dokoriczy¢ swoje triki. Twoja postac skoczy
w momencie, gdy zwolnisz przycisk CROSS, a nie od razu po jego nacisnieciu.



Im dtuzej przytrzymujesz przycisk CROSS, korzystajac jednoczesnie
z odpowiednich przyciskdw kierunku, tym wiecej ewolucji, obrotow,
skokdéw i chwytéw mozesz wykonac.

BIG AIR

W tym trybie bedziesz wykonywac skoki wysoko w powietrze oraz zwariowane
triki. Sg dwa rodzaje wydarzen z kategorii Big Air: konkurs i mistrz trikdw.

KONKURS
Mozna tu znalez¢ trzy rozne skoki Big Air, pozwalajace ¢wiczyc triki Big Air przed
przejsciem do trybu zawodow.

TRYB MISTRZ TRIKOW

Ten tryb daje mozliwos¢ ¢wiczenia trikow. Przed kazdym skokiem wskazywany jest
trik, ktory nalezy precyzyjnie wykonac. W przeciwnym razie bedziesz powtarzac
ten sam trik, az wykonasz go poprawnie. Jesli uda Ci sie wykonac okreslony trik,
otrzymasz premie czasowg i mozliwosc przejscia do kolejnego zadania. Na tej
trasie obowigzuje ograniczenie czasowe, Co 0znacza, ze istnieje limit porazek.
Sprawdzmy, jak daleko mozesz dotrze¢, jadac w dét wzgdrza.

BOARD PARK

To trasa do swobodnej jazdy, obejmujgca duzy stok, z wieloma przeszkodami,
pozwalajacy na wykonywanie licznych skokdw. Na trasie ustawiony jest szereg
elementdw, ktore pomoga Ci przyzwyczaic sie do podstawowego sterowania.
Nacisnij przycisk SELECT, aby wyswietli¢ elementy do skonfigurowania. Wybierz
linie i pomysl o miejscach, w ktérych mozesz wykonywac triki oraz skoki na trasie.

OPCJE

GLOSNOSC

BGM: gtosnosc muzyki w tle.

Voice: gtosnosc gtoséw postaci oraz DJ-a.



SFX: gtosnosc efektow dzwiekowych.

RANKING
Wyswietl rekordy dla wszystkich trybéw gry.

AUTOMATYCZNE ZAPISYWANIE
Wybierz opcje ,Wtaczone”, aby automatycznie zapisywac wyniki, ukryte funkcje
i poziomy.

EDYTOWANIE DESKI
Zaprojektuj wtasng deske, na ktérej bedziesz jezdzi¢ po stokach.

WYKONYWANIE TRIKOW
BEZ CHWYTANIA DESKI
Shifty: nacisnij przycisk L1 podczas skoku.
Shuffle: nacisnij przyciski L1i L2 podczas skoku.

OBROT

Aby wykonac obrét o0 180°, 360°, 540° itd., nacisnij i przytrzymaj przycisk CROSS,
jednoczesnie naciskajac przyciski LEFT i RIGHT. Liczba obrotéw jest zalezna

od czasu przytrzymywania wskazanych przyciskdw. Zwolnij przycisk CROSS,
przytrzymujac w tym czasie przyciski LEFT i RIGHT. Po rozpoczeciu obrotu mozesz
je zwolnic.

EWOLUCIE

Front Flip: nacisnij i przytrzymaj przycisk CROSS, nacisnij przycisk UP,
a nastepnie zwolnij przycisk CROSS.

Back Flip: nacisnij i przytrzymaj przycisk CROSS, nacisnij przycisk DOWN,
a nastepnie zwolnij przycisk CROSS.




GKOMBINACJE DO WYKONYWANIA TRIKOW

Z CHWYTANIEM DESKI

Lien Air: DOWN + R1
Indy Grab: UP +R2

Mute Grab: UP +R1

Stale Fish: DOWN + R2
Method: DOWN + L2
Nose Grab: UP, UP + R1
Tail Grab: DOWN, DOWN + R2
Indy Nosebone: UP +R2, L2
Tweak: DOWN +R1, L1
Stiffie: UP +R1, L2
Melancholy: DOWN +R1, L2
Melancholy: DOWN +R1, L2




O ECRA DE CORRIDA

Map:

Time:
Total Time:

Rival Boarder:

apresenta a tua posi¢do atual e a posicao do teu
rival no percurso.

tempo restante.

tempo decorrido.

recorde atual.

classificagao atual.

numero de wipeouts.

velocidade atual.

snowboarder a aproximar-se.

O CONTROLO E TUDO

SALTAR

CURVA

CURVA APERTADA

Botdo CROSS

Prime o botdo CROSS e solta-o quando o snowboarder
se agachar. O snowboarder salta quando soltas

0 botdo CROSS e ndo quando o primes inicialmente.
Isto permite-te preparar o snowboarder para fazer
mortais, rotacoes, truques e “Big Air". Quanto mais
tempo mantiveres o botdo CROSS premido, maior sera
a distancia do salto. No entanto, ndo podes virar com

0 botao CROSS premido. Se perderes velocidade,

tenta premir e soltar continuamente o botao CROSS.

LEFT/RIGHT

botdo SQUARE + LEFT/RIGHT

Se virares com o botdao SQUARE premido, a velocidade
diminui significativamente, mas isso permite fazer

a curva mais facilmente. Recomenda-se que o fagas
para virar a alta velocidade para garantir

uma boa viragem.



MUDANCA DE PESO

POSICAO AGACHADA

MUDANCA
DE ORIENTACAO

SELECIONAR VISTA

upP

Esta técnica permite-te avancar sem ressaltar nos
moguls (solavancos das pistas de esqui) mudando

o teu peso e inclinando o corpo para frente.

No entanto, ndo vais ganhar velocidade desta forma.

DOWN

Ao agachar, diminuis a resisténcia do ar e aumentas

a velocidade maxima. No entanto, torna-se mais dificil
fazer as curvas.

botées L1/R1

Isto apenas pode ser feito quando ndo houver outros
comandos em acdo. Roda o snowboarder 180° e alterna
a orienta¢do padrdo para Fakie ou vice-versa. E Util para
uma recuperag¢ao quando ficas preso em Fakie com uma
prancha alpina.

botdao TRIANGLE

Podes escolher entre dois pontos de vista durante

a corrida. A “BEHIND VIEW”, que mostra a vista de tras
do snowboarder ou a “RIDER'S VIEW" em que jogas
do ponto de vista do snowboarder ou na vista

de primeira pessoa. Podes alternar entre estes ecras
durante a corrida em qualquer momento premindo

o botdo TRIANGLE.




DESLIZAR NO TRILHO

(MANOBRA) Quando estiveres num trilho estreito, prime o botao
R1 ou L1 para equilibrar a postura do snowboarder com
a prancha na horizontal. Se cometeres um erro, vais
cair. Prime o botdo R1 ou L1 novamente para voltares
a posicdo normal.

EMPURROES
Se estiveres a ser empurrado por outras personagens
e estiveres sempre a cair, experimenta premir os botdes
direcionais na dire¢do de onde estds a ser empurrado
para recuperar o equilibrio.

SELECAO DE MODO

MODO COMPETITION

Este modo de jogador Unico combina um evento Big Air e uma corrida
do tipo Boarder Cross em tempo normal de corrida. Vais competir contra
oito snowboarders.

HALFPIPE

Este modo de jogador Unico permite executar truques num halfpipe.
Vais ser classificado em termos de altura, complexidade dos truques,
rotacao, variedade e aterragem.

FREESTYLE
No modo Freestyle podes jogar sozinho ou competir contra outro jogador com
o ecra dividido.




BIG AIR

Este é um modo em que executas trugues a partir de um salto enorme.
Também pode ser utilizado para praticar truques. Depois de te habituares,
desafia o modo Trick Master.

BOARD PARK
Este é um percurso onde podes andar como te apetecer.
Aqui podes personalizar o teu préprio estilo de snowboard.

OPTION
Configura varias op¢des de jogo como Auto Save, Sound/Volume e Board Edit.

SELECAO DE PERSONAGENS
SNOWBOARDER
No inicio do jogo podes escolher entre quatro personagens diferentes.

Cada personagem tem os seus pontos fortes e fracos.

PRANCHAS

Escolhe entre trés tipos de prancha: Freestyle, All-around ou Alpine.

Cada tipo é composto por trés pranchas diferentes com diferentes pontos
fortes e fracos.

Freestyle

Muito estavel e facil de controlar. Este tipo é recomendado para principiantes.
No entanto, a velocidade maxima é bastante reduzida. Esta € a melhor prancha
para fazer truques.

All-Around
Uma boa prancha para tudo, que nao favorece a estabilidade nem a velocidade.
E uma boa prancha intermédia para velocidade e truques.




Alpine

Excelente velocidade maxima. No entanto, é dificil de virar rapidamente
e ndo é muito estavel. Se mudares para a posicao Fakie nesta prancha,
a tua velocidade vai diminuir rapidamente.

Depois de escolheres o tipo de prancha, teras de escolher o respetivo design.
Ndo ha diferenca em termos de capacidade com base no design da prancha.

PERCURSO

Se aplicavel, seleciona um percurso para competir. Prime DOWN para ver o ecra

de classificagdo do percurso (excluindo o modo Tour Competition e o Freestyle 2P).
Prime o botao TRIANGLE ou o botao CIRCLE para regressares ao ecra anterior.

SOUND
Prime os botbes LEFT e RIGHT para ajustar as defini¢des de som.
N&o é possivel ajustar o som ou a musica para o modo Tour Competition.

PREDEFINICAO RAPIDA
Prime sem soltar o botdo R1 no ecrd de configuracao e, em seguida,
prime LEFT ou RIGHT para simplificar a tua selecao de snowboarder e de prancha.

Quando a selecdo estiver concluida, seleciona “Start” para comecar o jogo!




MODO TOUR COMPETITION

O modo Tour Competition é um evento combinado composto por salto de Big Air
e corrida do tipo Boarder Cross em tempo normal de corrida.

COMO JOGAR
* Seleciona “Competition” no ecra Mode Selection.

e Seleciona “New"” para comecar um novo jogo.
¢ Para retomares um jogo guardado anteriormente, seleciona “Load".
¢ Seleciona uma personagem e uma prancha no ecra Character Selection.

1.2 FASE - BIG AIR
Da dois saltos de “big air”. A tua classificacdo (1.2 - 8.2) sera decidida somando
a pontuacao de ambos os saltos.

A posicdo inicial é espagada com base no tempo (segundos) determinado pela
diferenc¢a na pontuagdo no salto de “Big Air”. Depois do primeiro e segundo saltos,
é apresentada a classificacao.

2.2 FASE - BOARDER CROSS (CORRIDA EM TEMPO NORMAL)

Esta é uma competicdo entre oito snowboarders. Comecas na ordem determinada
no evento de “Big Air". A classificagdo final é determinada pela ordem em que
passas a linha de chegada. Os pontos do modo Competition sdo acumulados

com base na sua posicao final. Ao fim de nove voltas, o snowboarder com

0 maior niumero de pontos é o vencedor.

Nota: esta é uma corrida em linha reta e ndo recebes pontos extra por fazeres
truques nos saltos.




PONTOS PARA AVANCAR NA COMPETICAO

Os pontos para avancar na competicao sao predeterminados em cada volta.

Se nao ultrapassares os pontos para avancar na competicao no final de uma volta,
perdes o jogo. Por outro lado, se ja tiveres ultrapassado os pontos para avangar
na competicdo no inicio de cada volta, avancas independentemente da tua
classificagdo.

Se ficares sem tempo (TIME UP), és desqualificado e recebes O pontos.
Se perderes 0 jogo, seleciona “Rtry” para iniciar uma corrida na ultima pista
guardada; ou “Exit” para voltar ao ecrd Title.

MODO FREESTYLE
FREESTYLE 1P (UM JOGADOR)
Se atingires o objetivo dentro do limite de tempo, passas de nivel.
O tempo é aumentado quando passas pelo ponto de controlo. Se o tempo descer
para 0, o jogo termina. Ha cinco areas de truques em cada percurso. Quando
fazes um truque nestas areas, és avaliado e recebes pontos. Ha trés classificacdes
em cada percurso: tempo, velocidade e total.

Time: compete pelo tempo mais rapido.
Trick: compete pelo total de pontos nas areas de truques.
Total: compete pelo total de pontos de tempo e de truques.

FANTASMA
Guarda a tua corrida e, em seguida, compete com as tuas corridas passadas
como “dados de fantasma”. Para criar dados de fantasma:

¢ Primeiro vai até a linha de chegada.

* Depois de alcancgares a linha de chegada, seleciona “Ghost Update”.
Se nao forem atualizados, os dados serdo eliminados.




ATIVAR/DESATIVAR FANTASMA

Define se pretendes que o teu fantasma apareca no ecra ou nao.

O fantasma apenas aparece no percurso em que andou. Para o colocar noutro
percurso, tens, em primeiro lugar, de percorrer o percurso em questdo e criar
os dados de fantasma. Faz desaparecer o fantasma ao premir o botao

SELECT enquanto este esta a percorrer o percurso.

MODO FREESTYLE DOIS JOGADORES

O modo de dois jogadores com ecra dividido apenas pode ser selecionado
no modo Freestyle. Seleciona “Free Ride 2P" no ecra Mode Selection.
Seleciona as personagens, as pranchas e o percurso no ecra Mode Selection.
Podes selecionar a mesma personagem, mas ndo a mesma roupa.

REGRAS

Boost: compete para ver quem alcanca a linha de chegada mais rapido.

Ao obter um ponto de truque, a tua velocidade maxima é aumentada durante
um periodo fixo de tempo dependendo da tua pontuacao.

Time: compete para alcancar a linha de chegada mais rapido.
Os truques ndo importam.

Trick: compete com a pontuagdo total de cada truque feito nas 5 areas
de truques.

Total: compete pelo total global de pontos de tempo e de truques.

Handicap
Ao ativar o handicap, as habilidades de um jogador que perde aumentam durante
um tempo fixo, aumentando a probabilidade de uma partida mais préxima.




ALTERAR O ECRA DIVIDIDO
Prime o botdo SELECT durante o jogo para alternar entre o ecra vertical
(de cima para baixo) e horizontal (da esquerda para a direita).

e Se selecionares “RETIRE"” enquanto o jogo esta em pausa durante
a competicdo, o jogador selecionado perde.

¢ A classificacdo de cada jogador é apresentada apds a competicao.
Ndo ha ecra de repeticdo nem fantasma no modo 2P.

HALFPIPE

O halfpipe é o percurso onde competes com as todas as tuas competéncias
de truques. Faz o maximo de trugues possivel até alcancares o objetivo.
Cada truque da-te a oportunidade de ganhar pontos nas cinco areas
técnicas seguintes:

Manobras padrao: técnicas que ndo sejam de rotagao,
como quando agarras a prancha.

Rotacdo: técnicas com rotacao.
Amplitude: altura e velocidade.
Aterragem: perfeicao da aterragem.
Mérito técnico: precisao.

Nota: o maximo que podes receber em qualquer competéncia é 10 pontos.

Dica: deves alternar entre manobras padrao e truques de rotacao.

Se nado intercalares os diferentes truques, vais ser penalizado na pontuacao.
Ndo te esquecas de manter o botdo CROSS premido para concluir os truques.
A personagem salta quando soltas o botao CROSS e nao quando o primes.
Quanto mais tempo mantiveres o botdo CROSS premido juntamente com

os botdes direcionais relevantes, sera possivel fazer mais mortais e rotacées,
atingir alturas superiores e ter mais oportunidades para agarrar a prancha.



BIG AIR

Neste modo, vais lancar-te para as alturas e executar truques loucos.
Existem dois tipos de eventos de Big Air: Contest e Trick Master.

CONTEST
Vais encontrar trés saltos de Big Air diferentes para praticar truques de “Big Air”
para o Competition Mode.

MODO TRICK MASTER

Este modo é especialmente Util para praticar truques. Um truque é especificado
antes de cada salto e tens de o executar com precisdao. Caso contrario,

vais refazer o mesmo truque repetidamente até conseguires. Se executares

o truque especificado com éxito, vais obter um bonus de tempo e poderas
avangar para a proxima manobra. Ha um limite de tempo neste percurso,

o que significa que ha um limite de falhas consecutivas. Vamos ver até onde
consegues chegar.

BOARD PARK

Este é um percurso concebido para que possas andar liviemente numa grande
encosta com muitos obstaculos e saltos. Estdo estabelecidos varios itens para

te familiarizares com os controlos basicos. Prime o botao SELECT para ver

os controlos. Escolhe uma linha e pensa nos pontos onde podes fazer truques
e saltos no percurso.

OPTIONS
VOLUME

BGM: volume da musica de fundo.
Voice: volume das personagens e do DJ.
SFX: volume dos efeitos sonoros



RANKING
Vé os recordes de todos os modos de jogo.

AUTO SAVE
Seleciona “On" para guardar automaticamente as pontuacoes,
as funcionalidades ocultas e os niveis guardados.

BOARD EDIT
Cria a tua prépria prancha para usares nas encostas.

COMO EXECUTAR TRUQUES
SEM AGARRAR A PRANCHA
Shifty:  prime o botdo L1 enquanto saltas.
Shuffle: prime os botdes L1 e L2 enquanto saltas.

ROTACAO

Para realizar uma rotacao de 180°, 360°, 540°, etc., prime sem soltar o botdo
CROSS e prime LEFT e RIGHT em simultéaneo. A quantidade de rotacao

é determinada pela quantidade de tempo que mantiveres os botdes premidos.
Solta o botdo CROSS, mantém os botdes LEFT e RIGHT premidos e quando

a rotagcdo comecar, podes soltar.

MORTAIS
Mortal para a frente: prime sem soltar o botao CROSS,
prime o botdao UP e, em seguida, solta o botao CROSS.

Mortal a retaguarda: prime sem soltar o botao CROSS,
prime o botao DOWN e, em seguida, solta o botdo CROSS.




CONTROLOS DOS TRUQUES DE AGARRAR A PRANCHAS
Lien Air: DOWN +R1

Indy Grab: UP + R2

Mute Grab: UP +R1

Stale Fish: DOWN + R2
Method: DOWN + L2

Nose Grab: UP, UP + R1
Tail Grab: DOWN, DOWN + R2
Indy Nosebone: UP+R2, 12
Tweak: DOWN +R1, L1
Stiffie: UP +R1, L2
Melancholy: DOWN +R1, L2




RACE-SKZARMEN

Kort:

Tid:

Total tid:
Rekord:
Rang:
Mariehgne:
Hastighed:

Viser din og din rivals aktuelle position pa banen.
Resterende tid.

Den tid, der er gaet.

Den aktuelle rekord.

Aktuel rangering.

Antal wipeouts.

Aktuel hastighed.

Rivaliserende boarder: Boarder, som naermer sig.

IDET HANDLER OM AT HAVE KONTROL

HOP

SVING

SKARPT SVING

CROSS-knap

Tryk pa CROSS-knappen, og giv slip, nar boarderen gar
ned i knae. Kareren springer, du giver slip pa CROSS-
knappen, ikke nar du trykker pa den. Dette er for, at du
kan forberede kareren til at udfere flips, rotationer, tricks
0g “Big Air". Jo laengere, du holder CROSS-knappen nede,
jo laengere bliver hoppet. Du kan dog ikke dreje, nar du
holder CROSS-knappen nede. Hvis du taber hastighed,
kan du prave at trykke og give slip pa CROSS-knappen
kontinuerligt.

LEFT/RIGHT

SQUARE-knap + LEFT/RIGHT

Hvis du svinger, mens du trykker pa SQUARE-knappen,
falder hastigheden betydeligt, men det giver dig
mulighed for at dreje nemmere. Det anbefales

ved sving i hgj hastighed for at sikre et godt sving.



SKIFT AF VAGT UP
Denne teknik giver dig mulighed for at kere uden at hoppe
pa de sakaldte “moguls” (bump pa skibakken) ved at skifte
vaegten ved at lzene kroppen fremad. Du far dog ikke aget
hastighed ved at ggre dette.

HUGSTILLING DOWN
Ved at ga ned i knae mindsker du luftmodstanden og gger din
maksimumhastighed. Det bliver dog svaerere af tage svingene.

ANDRE STILLING L1/R1 buttons
Det kan kun gares, nar andre kommandoer ikke er aktiveret.
Roter kareren 180°, og skift fra standardstilling til Fakie eller
omvendt. Det er bekvemt til at foretage en genoprettelse,
nar du bliver fanget pa en Fakie med et alpint board.

VALG AF VISNING TRIANGLE-knap
Du kan vaelge mellem to synsvinkler under konkurrencen.
“BEHIND VIEW", som viser synsvinklen bag boarderen,
eller “RIDER’S VIEW”, hvor du spiller fra farerens synsvinkel
eller farstepersons-synsvinkel. Du kan til enhver tid skifte
mellem disse skaeermbilleder under lgbet ved at trykke
pa TRIANGLE-knappen.

RAIL SLIDE (GRIND)
Nar du kommer op pa en smal skinne, kan du trykke
pa knappen R1 eller L1 for at balancere boarderens stilling
pa boardet vandret. Hvis du laver en fejl, falder du. Tryk
pa R1-knappen eller L1-knappen for at vende tilbage
til almindelig kersel.




Hvis andre skubber til dig, og du falder hele tiden,
kan du prave at trykke pa retningsknapperne i den retning,
du bliver skubbet fra for at genvinde balancen.

VALG AF MIODE
COMPETITION MODE

Denne singleplayer-mode kombinerer en Big Air-begivenhed og Boarder
Cross-styrtlgb. Du konkurrerer mod otte andre karere.

HALF PIPE
| denne singleplayer-mode skal du udfgre tricks i en half pipe. Du far point
for hgjde, dine tricks kompleksitet, rotation, variation og landing.

FREESTYLE
| Freestyle-mode kan du spille alene eller konkurrere mod en anden spiller

pa delt skaerm.

BIG AIR
I denne mode udfgrer du tricks fra et stort hop. Det kan ogsa bruges til at gve
tricks. Nar du har vaennet dig til det, kan du prgve kraefter med Trick Master Mode.

BOARD PARK
Pa denne bane kan du kare, som du har lyst til. Her kan du tilpasse
din egen kgrestil.

OPTION
Angiv forskellige spilindstillinger sdsom automatisk lagring, lyd/lydstyrke
og redigering af board.




VALG AF FIGUR
BOARDER

| starten af spillet kan du vaelge mellem fire forskellige figurer. Hver figur har sine
egne styrker og svagheder.

BOARDS
Vaelg mellem tre typer board: Freestyle, All-Around eller Alpine. Hver type bestar
af tre forskellige boards med hver deres styrker og svagheder.

Freestyle
Meget stabilt og nemt at styre. Denne type anbefales til begyndere.
Tophastigheden er dog ret lav. Dette board er det bedste til at udfere tricks.

All-Around
Et godt, alsidigt board, der ikke vaelger side mellem stabilitet eller hastighed.
Det er et godt board til bade hastighed og tricks.

Alpine

Fremragende tophastighed. Boardet er dog svaert at dreje hurtigt
pa og er ikke saerlig stabilt. Hvis du skifter til Fakie-position pa dette
board, reduceres hastigheden hurtigt.

Nar du har valgt board-type, bliver du bedt om at vaelge dets design
- boardets design ger ingen forskel for funktionaliteten.

BANE

Vaelg en bane - hvis relevant - at konkurrere pa. Tryk pa DOWN for at fa vist
banens rangeringsskaerm (undtagen Tour Competition Mode og Freestyle 2P).
Tryk pa TRIANGLE-knappen eller CIRCLE-knappen for at vende tilbage til det
forrige skaermbillede.




LYD
Tryk pa LEFT og RIGHT for at justere lydindstillingerne. Du kan ikke justere lyd eller
musik i Tour Competition-mode.

HURTIG STANDARDINDSTILLING

Tryk og hold nede pa R1-knappen pa opsaetningsskarmen, og tryk derefter
pa LEFT eller RIGHT for at forenkle dit valg af boarder og board.

Nar valget er fuldfgrt, skal du vaelge “Start” for at starte spillet!

TOUR COMPETITION MODE

Tour Competition Mode er en kombinationsbegivenhed bestaende
af Big Air-hoppet og Boarder Cross-racing pa tid.

SADAN SPILLER DU

* Veelg “Competition” pa skaermbilledet Mode Selection.

e Veelg “New” for at starte et nyt spil.

e Veelg “Load” for at genoptage et spil, du har gemt tidligere.
» Veelg en figur og et board pa skaermen Character Selection.

1.TRIN - BIG AIR
Udfar to store hop op i luften. Din rangering (1-8) bestemmes ved
at sammenlaegge scorerne for begge hop.

Startpositionen forskydes med det tidsrum (sekunder), der bestemmes
af forskellen i score i Big Air-hoppet. Efter dit ferste og andet spring
vises rangeringen.




2. TRIN - BOARDER CROSS (L@B PA TID)

Dette er en konkurrence mellem otte forskellige boardere. Man starter i den
reekkefalge, der er bestemt i Big Air Event. Den endelige rangering bestemmes
af den raekkefglge, boarderne passerer malstregen i. Competition Mode-point
optjenes baseret pa din slutposition. Nar ni runder er gennemfart, er boarderen
med det hgjeste antal point vinderen.

Bemaerk: Dette er styrtlab, og du far ikke ekstra point for at udfere tricks fra hop.

COMP CLEAR POINTS

Comp Clear Points er bestemt pa forhand i hver runde. Hvis du ikke overgar
Comp Clear Points til sidst i en runde, er spillet slut. Hvis du pa den anden
side allerede overgar Comp Clear Points i begyndelsen af hver runde, sa kan
du fortseette uanset din rangering.

Hvis tiden lgber ud (TIME UP), bliver du diskvalificeret og far O point. Hvis spillet
er slut, skal du enten vaelge “Retry” for at starte et Igb pa den senest gemte bane,
eller “Exit” for at vende tilbage til skaermen Title.

FREESTYLE MIODE

FREESTYLE 1P (EN SPILLER)

Hvis du nar malet inden for tidsgraensen, vinder du niveauet. Tiden gges,

nar du passerer checkpointet. Hvis tiden gar ned til O, er spillet slut. Der er fem
omrader til tricks pa hver bane. Nar du udfarer et trick pa disse omrader, bliver
du markeret og modtager point. Der er tre rangeringer pa hver bane: Tid,
hastighed og total.

Time: Konkurrer om den hurtigste tid.
Trick: Konkurrer om det samlede antal point i trick-omraderne.
Total: Konkurrer om det samlede antal point for tid og tricks.



GHOST
Gem din karetur, og konkurrer derefter med dine tidligere kareture som
“ghost data”. Sadan opretter du ghost data:

o Forst skal du kare over malstregen.

o Nar du har ndet malstregen, skal du vaelge “Ghost Update”. Dataene slettes,
hvis de ikke opdateres.

GHOST FRA/TIL

Angiv, om du vil have ghost-turen til til at blive vist pa skaermen. Dit ghost
vises kun pa den bane, det karte pa. Hvis du vil placere det pa en anden bane,
skal du farst kere pa den bane og oprette ghost-dataene. Du kan fa dit ghost
til at forsvinde ved at trykke pa knappen SELECT, mens ghostet karer.

FREESTYLE TWO PLAYER MODE
Two Player Mode med delt skaerme kan kun vaelges i Freestyle mode. Veelg “Free

Ride 2P" pa skaermen Mode Selection. Veelg figurer, boards og bane pa skaermen
Mode Selection Screen - du kan vaelge den samme figur, men ikke det samme tgj.

REGLER
Boost: Konkurrer for at se, hvem der kan nd malstregen hurtigst. Nar du scorer et
trickpoint, @ges din maksimumhastighed i et fast tidsrum afhaengigt af din score.

Tid: Konkurrer for at se, hvem der kan na hurtigst over malstregen.
Tricks teeller ikke.

Trick: Konkurrer med den samlede score for hvert trick i de 5
trickomrader.

Total: Konkurrer med den samlede score for bade tid og tricks.




Handicap
Ved at sla handicap til vil en spiller, der er ved at tabe, fa bedre feerdigheder
i et fast tidsrum, hvilket ger kampen mere lige.

SKIFT AF DELT SKZARM
Tryk pa knappen SELECT under spillet for at skifte skaermen fra lodret
(top til bund) til vandret (venstre til hgjre).

o Hvis du vaelger “RETIRE", mens spillet er sat pa pause under konkurrencen,
taber den valgte spiller.

¢ Rangeringen for hver spiller vises efter konkurrencen. Der er ingen
replay-skaerm og intet ghost i 2P mode.

HALF PIPE

Half pipe er den bane, hvor du konkurrerer ved hjzelp af dine generelle

trickfaerdigheder. Udfar sa mange tricks, som muligt, indtil du nar malet.
Hvert trick giver dig mulighed for at score point i de fglgende fem
tekniske omrader:

Standard

Manoeuvres: andre teknikker end rotation, sdsom grabs.
Rotation: teknikker med rotation.

Amplitude: hgjde og hastighed.

Landing: hvor perfekt landingen er.

Technical Merit: ngjagtighed.

Du kan maksimalt opna 10 point pa en feerdighed.




Tip: Du skal skifte mellem tricks i Standard Manoeuvres og Rotation. Hvis du ikke
blander tricksene, bliver du straffet i scoren. Husk at holde CROSS-knappen nede
for at forberede dine tricks. Figuren hopper, nar du giver slip pa CROSS-knappen,
ikke nar du trykker den ned. Jo laengere, du holder CROSS-knappen nede med
de relevante retningsknapper, jo flere flips, rotationer og grabs samt jo starre
hejde kan du opna.

BIG AIR

| denne mode kommer du hgijt op i luften og udfarer vilde tricks. Der er to typer
Big Air-begivenheder: Contest og Trick Master.

CONTEST
Du vil finde tre forskellige Big Air-hop til at gve Big Air-tricks til Competition Mode.

TRICK MASTER MODE

Denne mode er saerlig nyttig til at udfare tricks. Et trick angives far hvert hop,

og du skal udfgre det ngjagtigt. Ellers skal du gentage det samme trick igen

og igen, indtil det lykkes. Hvis du gennemfarer det angivne trick, opnar

du en tidsbonus og far lov til at fortsaette til den naeste mangvre. Der er en
tidsbegraensning pa denne bane, hvilket betyder, at der er en graense for, hvor
mange fejl du kan lave i treek. Lad os se, hvor langt ned ad bakken du kan komme.

BOARD PARK

Dette er en bane som er udformet sadan, at du kan kere frit pa en stor skibakke
med mange forhindringer og hop. En raekke forskellige genstande er oprettet
for at hjeelpe dig med at blive fortrolig med den grundlaeggende styring. Tryk
pa SELECT-knappen for at fa vist styrefunktionerne. Vaelg en rute, og taenk over
steder, hvor du kan udfgre tricks og hop pa banen.



INDSTILLINGER

VOLUME

BGM: Lydstyrke for baggrundsmusikken.
Voice: Lydstyrke for figurerne og DJ'en.
SFX: Lydstyrke for lydeffekter.
RANKING

Vis rekorderne for alle spilmodes.

AUTO SAVE
Vaelg “On" for automatisk at gemme scores, skjulte funktioner og niveauer.

BOARD EDIT
Design dit eget board til at bruge pa bakkerne.

SADAN UDF@RER DU TRICKS

NO GRAB

Shifty: Tryk pa knappen L1, mens du hopper.
Shuffle: Tryk pa knapperne L1 og L2, mens du hopper.
ROTATION

For at rotere 180°, 360°, 540° osv. skal du trykke og holde nede pa CROSS-knappen,
og trykke pa LEFT og RIGHT samtidig. Maengden af rotation bestemmes af, hvor
leenge du trykker pa knapperne. Giv slip pa CROSS-knappen, fortseet med at holde
LEFT og RIGHT nede, og nar rotationen begynder, kan du give slip.

FLIPS
Front Flip: Tryk og holde nede pa CROSS-knappen, tryk pa UP,
og giv derefter slip pa CROSS-knappen.
Back Flip: Tryk og holde nede pa CROSS-knappen, tryk pa DOWN,

og giv derefter slip pa CROSS-knappen.



GRAB TRICKS - STYREFUNKTIONER

Lien Air: DOWN +R1
Indy Grab: UP +R2

Mute Grab: UP +R1

Stale Fish: DOWN + R2
Method: DOWN + L2
Nose Grab: UP, UP +R1
Tail Grab: DOWN, DOWN + R2
Indy Nosebone: UP +R2, L2
Tweak: DOWN +Rf1, L1
Stiffie: UP +R1, L2
Melancholy: DOWN +R1, L2
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SKJERMBILDET SOM VISER LOPET

Kartet: viser posisjonen til deg og konkurrentene dine i banen.
Tid: gjenvaerende tid.

Totaltid: tiden som er brukt.

Rekord: den navaerende rekorden.

Plassering: den navaerende plasseringen.

Ladybug: antall fall.

Hastighet: den navaerende hastigheten.

Rivaliserende utgver: en konkurrent som naermer seg.

ALT HANDLER OM A HA KONTROLL

HOPP CROSS-knappen
Trykk pa CROSS-knappen og slipp med en gang utgveren
bgyer knaerne. Utgveren hopper nar CROSS-knappen
slippes, ikke nar du trykker den inn. Grunnen til dette
er at du skal kunne forberede utgveren til a utfere saltoer,
rotasjoner, triks og «big air». Jo lenger du holder inne
CROSS-knappen, desto lenger hopper du. Du ma allikevel
vaere obs pa at du ikke kan svinge mens du holder
CROSS-knappen inne. Hvis du mister fart kan du prove
a trykke og slippe CROSS-knappen hele tiden.

SVING LEFT/RIGHT

SKARP SVING SQUARE-knappen + LEFT/RIGHT
Hvis du snur mens du holder inne SQUARE-knappen
reduseres hastigheten din betraktelig, men det blir lettere
a svinge. Dette anbefales for a utfere god sving i hay fart.



ENDRING AV TYNGDEPUNKTET UP

HOCKEYSTILLING

POSISJONSENDRING

SE VELG

Med denne teknikken kan du kjgre uten a hoppe
pa kulene i laypen. Dette gjeres ved at du endrer
tyngdepunktet ditt og lener kroppen framover.
Det gar allikevel ikke raskere hvis du gjer dette.

DOWN

Ved & krype sammen reduserer du
luftmotstanden, sann at du kjgrer raskere.
Det blir allikevel vanskeligere a svinge.

L1/R1-knappene

Dette kan bare gjares nar andre kommandoer
ikke er tradt i kraft. Roter sjafaren 180° og bytt fra
standardstilling til fakie eller omvendt. Dette er
en fin mate & komme seg til hektene pa nar du

sitter fast i en fakie-stilling med et alpinbrett.

TRIANGLE-knappen

Det finnes to visningspunkter du kan se fra under
lopet. «VISNING BAKFRA» viser visningen bak
utgveren, mens «UT@VERENS VISNING» viser

deg fra utgverens visningspunkt eller

i forsteperson. Du kan hele tiden bytte mellom
disse skjermbildene under Igpet ved a trykke

pa TRIANGLE-knappen.




RAIL-KIGRING
Nar du havner pa en «rail» (smale baner
som rekkverk o.l.) kan du trykke pa R1- eller
L1-knappen for a balansere utgverens stilling
horisontalt med brettet. Du faller hvis du gjer
en feil. Trykk pa R1-knappen eller L1-knappen
pa nytt for a kjgre som normalt.

SMAKOLLISJONER

Hvis andre utgvere hele tiden smakolliderer med
deg, noe som far deg til a falle, kan du preve
a trykke pa retningsknappene i retningen de
kolliderer med deg fra for a gjenvinne balansen.

MODUSVALG
KONKURRANSEMODUS
Enkeltspillermodusen kombinerer et Big Air-arrangement med vanlig boardercross

pa tid. Du konkurrerer mot atte andre utgvere.

HALFPIPE

| denne enkeltspillermodusen utferer du triks i en halfpipe. Poengsummen
din baseres pa hgyde, vanskelighetsgraden pa triksene, rotasjon, variasjon
og nedslaget.

FRISTIL
| fristilmodus kan du spille alene eller konkurrere mot andre spillere via
en delt skjerm.

BIG AIR
I denne modusen kan du utfare triks pa et stort hopp. Her kan du ogsa gve pa
triksene dine. Nar du far sving pa sakene kan du utfordre triksmestermodusen.




BRETTPARKEN
| denne banen kan du kjgre som du vil. Her kan du tilpasse din egen kjgrestil.

ALTERNATIVER
Bestem deg for forskjellige spillalternativer som autolagring, lydstyrke
og brettredigering.

FIGURVALG
BRETTKIGREREN

Nar spillet begynner kan du velge blant fire forskjellige figurer. Hver figur
har sine egne sterke og svake sider.

BRETT
Velg blant tre brettyper: fristil, allround eller alpint. Hver type inneholder
tre forskjellige brett med forskjellige styrker og svakheter.

Fristil
Veldig stabilt og lett a kontrollere. Denne typen anbefales for begynnere.
Det gar allikevel ikke raskt unna. Dette er det beste brettet & utfgre triks pa.

Allrounder
Et godt allrounderbrett som verken favoriserer stabilitet eller hastighet.
Dette er en god mellomlgsning for bade hastighet og triks.

Alpint

Utmerket topphastighet. Dette er allikevel et ustabilt brett som er vanskelig
a svinge pa. Farten din reduseres raskt hvis du bytter til fakie-stillingen

pa dette brettet.

Nar du velger brettype blir du bedt om a velge designet, men dette har ingen
innvirkning pa hvordan brettet presterer.




BANE

Velg en tilgjengelig bane a konkurrere pa. Trykk pa DOWN for a se skjermbildet
som viser banens rangering (gjelder ikke for turkonkurreringsmodus og fristil
for to spillere). Trykk pa TRIANGLE-knappen eller CIRCLE-knappen for & vende
tilbake til det forrige skjermbildet.

LYD
Trykk pa LEFT og RIGHT for a justere lydinnstillingene. Det er ikke mulig a justere
lyden eller musikken i turkonkurransemodusen.

RASK FORHANDSINNSTILLING
Trykk og hold inne R1-knappen pa oppstartskjermen. Deretter trykker
du pa LEFT eller RIGHT for a gjgre det lettere a velge brettkjgrer og brett.

Trykk pa «Start» for & begynne spillet nar du har valgt ferdig.

TURKONKURRANSEMODUS

Turneringskonkurransemodus er et kombinasjonsarrangement som bestar
av «Big Air jump» og boardercross pa tid.

SLIK SPILLER DU
¢ Velg «Konkurranse» i skjermbildet for modusvalg.

e Velg «Nytt» for a starte et nytt spill.
¢ Velg «Last inn» for & fortsette a spille et lagret spill.

¢ | skjermbildet for figurvalg velger du figuren du skal veere og brettet
du vil kjgre pa.

1. OVELSE - BIG AIR
Utfer to store air jumps. Du kan bli alt mellom nr.10g 8, og plasseringen
din bestemmes av poengsummen du oppnar for begge hoppene.




Startposisjonen bestemmes etter resultatene som er oppnadd i «Big Air jump».
Du ser plasseringen etter det fgrste og andre hoppet ditt.

2. OVELSE - BOARDERCROSS (PA TID)

Dette er en konkurranse mellom &tte utevere. Startrekkefglgen bestemmes

av plasseringene i Big Air. Sluttplasseringen bestemmes av rekkefglgen utgverne
krysser mallinjen. Konkurransemoduspoeng samles basert pa sluttplasseringen
din. Etter ni fullferte runder er det utgveren med den hgyeste poengsummen
som kares til vinner.

Merk at dette er et vanlig lgp, noe som betyr at du ikke far ekstrapoeng
for a utfere hopptriks.

POENG FOR A KUNNE FULLF@RE KOKURRANSEN

Poeng for a kunne fullfere konkurransen forhandsbestemmes i hver runde. Spillet
er over hvis du ikke tar nok poeng for a kunne fullfare konkurransen. Du kan
allikevel fortsette uavhengig av plasseringen din hvis du far hver runde allerede
har tatt flere poeng enn de du trenger for a fullfgre konkurransen.

Hvis du ikke har nok poeng (TIDEN ER UTE), blir du diskvalifisert og mottar
0 poeng. Hvis spillet er over kan du velge «Prgv pa nytt» for a starte et lap
pa banen du lagret sist, eller du kan trykke pa «Avslutt» for & vende tilbake
til hovedskjermbildet.

FRISTIL MODUS

FRISTIL FOR 1 SPILLER

Du har fullfaert nivaet hvis du nar fram til malstreken innen tidsfristen. Tiden gker
nar du passerer kontrollpunktet. Spillet er over hvis tiden lgper ut. Hver bane har
fem trikseomrader. Du blir vurdert og mottar poeng nar du utfgrer triks i disse
omradene. P& hver bane blir utgverne rangert etter tid, hastighet og totalsum.



Tid: Konkurrer om a bruke kortest mulig tid.

Triks: Konkurrer om a fa flest poeng i trikseomradene.

Totalsum: Konkurrer om a fa den beste poengsummen nar tid
og triks kombineres.

SPOKELSESLOP
Lagre lgpet ditt, sann at du kan konkurrere mot de tidligere tidene dine
i sakalte «spgkelseslgp». Slik lager du data til et spekelseslgp:

o Fgrst ma du kjgre til mallinjen.

o Deretter velger du «spgkelseoppdatering». Dataene slettes hvis
de ikke oppdateres.

SP@KELSESL@P AV/PA

Bestem om spokelseslgpet skal vises i skjermbildet eller ikke. Et spokelseslgp kan
bare folges i banen det opprinnelig ble kjegrt i. Du ma alltid fullfgre en bane farst
hvis du vil opprette spakelseslgp i den. Spgkelseslgpet kan du fjerne ved a trykke
pa SELECT-knappen mens det kjarer.

FRISTIL TOSPILLERMODUS

Tospillermodus med delt skjerm kan bare velges i fristiimodus. Velg «Fristil 2P»
i skjermbildet for modusvalg. | skjermbildet for modusvalg kan du velge figurer,
brett og bane. Du kan velge den samme figuren, men ikke de samme klaerne.

REGLER

Boost: En konkurranse om hvem som raskest kan na malstreken. Hvis du oppnar
et trikspoeng gkes makshastigheten din for en bestemt tidsperiode avhengig
av poengsummen din.




Tid: En konkurranse pa tid om hvem som raskest kan
na malstreken. Triks betyr ikke noe her.

Triks: En konkurranse hvor totalsummen for hvert triks regnes
ut fra de fem triksomradene.

Totalsum: En konkurranse hvor poengsummen regnes
ut samlet for triks og tid.

Handikap
Hvis du aktiverer handikap, gker evnene til en spiller som er pa etterskudd
i en begrenset periode, noe som gker sannsynligheten for at Igpet blir jevnt.

SLIK ENDRER DU DEN DELTE SKIERMEN
Trykk pa SELECT-knappen mens spillet pagar for a bytte skjermen fra vertikal
(topp til bunn) til horisontal (venstre til hayre).

» Hvis du velger «<KAVBRYT» mens spillet er satt pa pause i lgpet av konkurransen
kommer den utvalgte spilleren til a tape.

e Hver spillers plassering vises etter konkurransen. | tospillermodus er det verken
mulig med reprise eller spakelseslap.

HALFPIPE
| halfpipe konkurrerer du om a vise alle triksene og ferdighetene dine. Du skal
gjere sa mange triks som mulig til konkurransen er over. Ved hvert triks kan
du oppna poeng i de falgende fem tekniske omradene:

Standardmangvre: andre teknikker enn rotering, som grep.
Rotering: teknikker med rotering.

Amplitude: hayde og hastighet.

Nedslag: hvor perfekt nedslaget er.

Teknisk niva: ngyaktighet.




Merk: Du kan ikke fa mer enn 10 poeng for en ferdighet.

Rad: Du ma velge mellom standardmangvre og roteringstriks. Du far poengtrekk
hvis du ikke varierer triksene dine. Husk & holde inne CROSS-knappen for

a gjere avanserte triks. Figuren hopper nar du slipper CROSS-knappen - ikke

pa det farste trykket. Jo lenger du holder CROSS-knappen med de(n) relevante
retningsknappen(e), desto mer saltoer, rotasjoner, hayde og grep er mulig.

BIG AIR
| denne gvelsen handler det om a fly hgyt i luften og gjare sprg triks. Det finnes
to Big Air-arrangementer: konkurranse og triksmester.

KONKURRANSE
Det finnes tre «Big Air jump» hvor du kan gve Big Air-triks til konkurransemodus.

TRIKSMESTERMODUS

Her kan du gve pa alle triksene dine. Et triks bestemmes foran hvert hopp som du
ma greie a fullfgre. Hvis ikke, ma du gjgre det samme trikset helt til du mestrer det.
Hvis du lykkes med a utfgre det bestemte trikset far du en tidsbonus, og du kan
preve deg pa den neste mangveren. Denne banen har en tidsgrense, noe som
betyr at det finnes en grense for hvor ofte du kan mislykkes. La oss se hvor langt
ned bakken du kommer.

BRETTPARKEN

Denne banen er laget slik at du kan kjgre fritt i en stor laype med mange
hindringer og hopp. Det finnes mange ting som hjelper deg med & bli vant
med de grunnleggende kontrollmekanismene. Trykk pa SELECT-knappen
for a se pa kontrollmekanismene. Velg en kjgrelinje og plukk ut steder hvor
du kan velge triks og hopp i banen.



ALTERNATIVER

LYD

BGM: Lyden til bakgrunnsmusikken.
Stemme: Lyden til figurer og DJ.
Lydeffekter: Lyden til lydeffektene.
PLASSERING

Se rekordene og plasseringene til alle spillmodi.

AUTOLAGRING
Velg «pa» for & automatisk lagre resultater, skjulte funksjoner og nivaer.

BRETTREDIGERING
Lag ditt eget brett som du kan bruke i laypene.

SLIK UTF@RER DU TRIKS

INGEN GREP

Shifty: Trykk pa L1-knappen mens du hopper.
Shuffle: Trykk pa L1- og L2-knappene mens du hopper.
ROTASJON

Trykk og hold inne CROSS-knappen og pa LEFT og RIGHT samtidig for & utfere triks
pa 180, 360 og 540 grader. Hvor stor rotasjonen din er bestemmes av hvor lenge
du trykker pa alle knappene. Slipp CROSS-knappen, fortsett med & holde inne
LEFT og RIGHT og slipp med en gang rotasjonen begynner.

SALTOER

Forlengs salto: Trykk og hold inne CROSS-knappen. Deretter trykker
du pa UP far du slipper CROSS-knappen.

Baklengs salto:  Trykk og hold inne CROSS-knappen. Deretter trykker
du pa DOWN far du slipper CROSS-knappen.



KONTROLLER FOR GREPTRIKS

Lien Air:

DOWN + R1

Indy Grab:

UP +R2

Mute Grab:

UP +R1

Stale Fish:

DOWN + R2

Method:

DOWN + L2

Nose Grab:

UP, UP +R1

Tail Grab:

DOWN, DOWN + R2

Indy Nosebone:

UP+R2, 12

Tweak:

DOWN +RT1, L1

Stiffie:

UP +R1, L2

Melancholy:

DOWN +RT1, L2
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KILPAILUNAYTTO

Kartta:

Time (Aika):

Total (Kokonaisaika):
Record (Ennatys):
Rank (Sijoitus):
Leppakerttukuvake:
Speed (Nopeus):

nayttaa nykyisen sijaintisi ja vastustajasi
sijainnin radalla.

jaljella oleva aika.

kaytetty aika.

tamanhetkinen ennatys.
tamanhetkinen sijoitus.

kaatumiskerrat.

tamanhetkinen nopeus.

Rival Boarder (Vastustaja): lahestyva lumilautailija.

TARKEINTA ON OHJAUS

HYPPY

KAANNOS

TERAVA KAANNOS

X-ndppain

Paina X-nappainta ja vapauta nappain, kun
lautailija on kyykistynyt. Lautailija hyppaa, kun
X-nappain vapautetaan, ei painettaessa. Taman
ansiosta lautailija saa vauhtia voltteihin, kierteisiin,
temppuihin ja Big Air -hyppyihin. Mita kauemmin
pidat X-ndppainta painettuna, sita pidemmalle
lautailija hyppaa. Kun X-nappain on painettuna,
lautailija ei voi kaantya. Jos vauhti hidastuu, paina
X-nappainta useita kertoja perakkain.

VASEN/OIKEA

NELIO-néappéin + VASEN/OIKEA

Jos kaannyt, kun NELIO-nappain on painettuna,
vauhti hidastuu, mutta kaantyminen on helpompaa.
Nopeassa laskuvauhdissa tama auttaa

kaantymaan tarkemmin.



PAINON SIIRTO YLOS
Siirtamalla painoa ja nojaamalla eteenpain voit ylittaa
rinteessa olevia kumpareita. Painon siirtdminen
ei kuitenkaan vauhdita laskua.

KYYKISTYMINEN ALAS
vahentaa ilmanvastusta ja nopeuttaa vauhtia.
Kaantyminen on hankalampaa kyykyssa.

LASKUASENNON VAIHTO L1/R1-ndppaimet
Laskuasentoa voi vaihtaa vain, kun muita komentoja
ei ole kaytossa. Kaanna laskijaa 180 astetta
normaalista asennosta Fakie-asentoon tai toisin
pain. Vaihto on katevaa, jos olet esimerkiksi Fakie-
asennossa ratalaudalla.

NAKYMAN VALINTA KOLMIO-nédppdin
Kilpailun aikana voi valita kahdesta nakymasta.
BEHIND VIEW (TAKANAKYMA) néyttaa nakyman
laskijan takaa ja RIDER'S VIEW (LASKIJAN NAKYMA)
nayttaa nakyman laskijan silmista eli ensimmaisen
persoonan nakymasta. Voit vaihtaa nakymaa koska
tahansa kilpailun aikana KOLMIO-nappaimella.

KAITEILLA LIUKUMINEN
Pida lauta tasapainossa kaiteen paalla painamalla
R1- ja L1-nappaimia. Jos teet virheen, putoat
kaiteelta. Jatka tavallista laskua painamalla
R1- tai L1-ndppainta uudelleen.




TORMAAMINEN
Muut lautailijat voivat kaataa sinut térmaamalla. Voit
yrittaa estaa kaatumisen painamalla suuntanappaimia
siihen suuntaan, josta vastustaja tulee.

TILAN VALINTA

COMPETITION MODE (KILPALUTILA)
Yksinpelitila, jossa yhdistyvat Big Air -hypyt ja lumilautakrossi kahdeksaa muuta
lautailijaa vastaan.

HALF PIPE
Yksinpelitila, jossa voit tehda temppuja lumikourussa. Saat pisteita temppujen
korkeuden, vaikeustason, kierteen, monipuolisuuden ja laskeutumisen perusteella.

FREESTYLE
Freestyle-tilassa voit laskea yksin tai kilpailla muita pelaajia vastaan
jaetulla ruudulla.

BIG AIR

Big Air -tilassa hyppaat temppuja suurelta hyppyriltd. Tassa tilassa voit myos
harjoitella temppuja. Kun temput on hiottu huippuunsa, voit ottaa haasteen
vastaan Trick Master Modessa (temppumestaritila).

BOARD PARK (LUMILAUTAPARKKI)
Parkissa voit lautailla omalla tyylillasi.

OPTION (ASETUKSET)
Maarita peliasetuksia, kuten automaattinen tallennus, aanet ja danenvoimakkuus
ja lumilaudan tyyppi.




HAHMON VALINTA
BOARDER (LUMILAUTAILIJA)
Pelin alussa voit valita jonkin neljasta hahmosta. Jokaisella hahmolla on omat

vahvuutensa ja heikkoutensa.

BOARDS (LUMILAUDAT)
Voit valita kolmesta laudasta: Freestyle, All-Around tai Alpine. Jokaisessa
lautatyypissa on kolme vaihtoehtoa, joilla on omat vahvuutensa ja heikkoutensa.

Freestyle
Vakaa ja helppo ohjata. Suositellaan aloittelijoille. Enimmaisnopeus on melko
hidas. Paras lumilauta temppuihin.

All-Around
Lumilauta kaikkiin tilanteisiin, joissa vakaus ja nopeus ovat yhta tarkeita. Hyva
valivaihtoehto nopeutta vaativaan laskuun ja temppuihin.

Alpine

Sopii erinomaisesti nopeaan laskuun. Lautaa on vaikea kdantaa nopeasti eika
se ole kovin vakaa. Jos kaannyt Fakie-asentoon talla laudalla, vauhtisi hidastuu
nopeasti.

Kun olet valinnut lumilaudan tyypin, voit myos valita sen ulkonadn. Erindkdisten
lumilautojen ominaisuudet eivat eroa toisistaan.

COURSE (RATA)

Valitse tarvittaessa kilparata. Katso radan tiedot painamalla ALAS-nappainta
(ei koske Tour Competition- ja Freestyle 2P -tiloja). Palaa edelliseen nayttoon
painamalla KOLMIO- tai YMPYRA-nappainta.




SOUND (AANI) )
Saada aaniasetuksia painamalla VASEN- ja OIKEA-suuntanappaimia. Aanta tai
musiikkia ei voi saataa Tour Competition -tilassa.

QUICK DEFAULT (NOPEAT OLETUSASETUKSET)

Voit valita lumilautailijan ja lumilaudan yksinkertaisesti pitamalla
R1-ndppdinta painettuna asetusnaytdssa ja painamalla sitten

VASEN- tai OIKEA-suuntandppaimia.

Kun olet tehnyt valintasi, aloita peli valitsemalla Start (Aloita).
TOUR COMPETITION MODE (KILPAILUKIERTUETILA)

Tour Competition Mode on yhdistelma Big Air -hyppyja ja lumilautakrossia.

PELIOHJEET

e Valitse tilan valintandytdssa Competition (Kilpailu).

 Aloita peli valitsemalla New (Uusi).

» \oit jatkaa aiemmin tallennettua pelid valitsemalla Load (Lataa).
¢ Valitse hahmo ja lumilauta hahmon valintandytdssa.

1. VAIHE - BIG AIR
Suorita kaksi korkeaa hyppya. Sijoituksesi (1.-8.) muodostuu molempien
hyppyjen yhteispisteista.

Krossivaiheen aloitusjarjestys madritetdan sekunteina Big Air -hyppyjen piste-eron
perusteella. Sijoitus ndytetadan ensimmaisen ja toisen hypyn jalkeen.




2. VAIHE - LUMILAUTAKROSSI

Kilpailu kdydaan kahdeksan lumilautailijan kesken. Aloitusjarjestys maaraytyy
Big Air -hyppyjen perusteella. Lopullinen sijoitus maardytyy maaliviivan
ylitysjarjestyksessa. Competition Mode -pisteet perustuvat sijoitukseesi kilpailun
lopussa. Yhdeksan kierroksen jalkeen eniten pisteita kerannyt lumilautailija

on voittaja.

Huomautus: lumilautakrossi on vauhtikilpailu, eika hyppyjen aikana tehdyista
tempuista saa lisapisteita.

COMP CLEAR POINTS (KILPAILUN VAHIMMAISPISTEET)

Kilpailun vahimmaispisteet maaritetaan jokaisella kierroksella. Jos et ole ylittanyt
kilpailun vahimmaispistemaaraa kierroksen loppuun mennessa, peli paattyy.

Jos ylitat kilpailun vahimmaispistemaaran jo kierroksen alussa, voit jatkaa
sijoituksestasi huolimatta.

Jos aika kuluu loppuun TIME UP, sinut hylataan ja saat nolla pistetta. Jos peli
paattyy, voit valita Retry ja aloittaa kilpailun viimeksi tallennetulta radalta tai
voit valita Exit ja palata aloitusnayttoon.

FREESTYLE-TILA

FREESTYLE 1P (YKSINPELI)

Taso on suoritettu, kun paaset maaliin aikarajan sisdlla. Saat lisaa aikaa aina, kun
ohitat valiaikapisteen. Jos aika kuluu loppuun, peli paattyy. Jokaisella radalla on
viisi temppualuetta. Kun teet tempun nailla alueilla, se arvostellaan ja saat pisteita.
Jokaisella radalla on kolme pisteytysperustetta: aika, nopeus ja kokonaisuus.

Time (Aika): Laske radan nopein aika.
Trick (Temppu): Keraa eniten pisteita temppualueilla.
Total (Kokonaisuus): Keraa eniten pisteitd ajasta ja tempuista.



GHOST (VARJO)
Tallenna laskusi ja kilpaile aikaisempia suorituksiasi eli “varjotietoja” vastaan.
Luo varjotiedosto seuraavasti:

o Laske lasku loppuun asti.

o Kun olet ylittanyt maaliviivan, valitse Ghost Update (Varjopaivitys). Jos tietoja
ei paiviteta, ne poistetaan.

GHOST OFF/ON (VARJO PAALLA/POIS)

Valitse, haluatko nahda varjolaskun ruudulla. Varjo nakyy vain silla radalla,

jolla se on laskenut. Jos haluat ndhda varjon toisella radalla, laske ensin rata

ja tallenna varjotiedot. Voit poistaa varjon nakyvista painamalla SELECT-nappainta
varjon laskiessa.

FREESTYLE - KAKSINPELI

Jaetun ruudun kaksinpelitilan voi valita vain Freestyle-tilassa. Valitse

tilan valintaruudulla Free Ride 2P. Valitse hahmot, lumilaudat ja rata tilan
valintaruudulla. Pelaajat voivat valita saman hahmon mutta eivat samoja vaatteita.

SAANNOT
Boost (Teholasku): Ylita maaliviiva nopeimmin. Kun ansaitset temppupisteita,
enimmaisnopeutesi kasvaa pisteiden maarittamaksi ajaksi.

Time (Aikalasku): Ylita maaliviiva nopeimmin. Tempuilla ei ole merkitysta.
Trick (Temppulasku): Ansaitse eniten pisteitd viidelld temppualueella.
Total (Kokonaisuus): Keraa eniten pisteitd seka ajasta etta tempuista.




Handicap (Tasoitus)
Tasoitusta kayttamalla havidlla olevan pelaajan taidot paranevat maaritetyksi
ajaksi, ja kilpailu voi tasoittua.

JAETUN RUUDUN MUUTTAMINEN
Vaihda ruutu pystysuorasta vaakasuoraan painamalla pelin aikana
SELECT-nappainta.

« Jos valitset RETIRE (LUOVUTA), kun peli on pyséytettyna kesken kilpailun, valittu
pelaaja luovuttaa ja haviaa.

¢ Pelaajien sijoitus naytetaan kilpailun jalkeen. Kaksinpelitilassa ei ole kertausta
tai varjotilaa.

HALF PIPE

Half pipessa eli lumikourussa kerataan pisteita tekemalla temppuja. Tee

mahdollisimman monta temppua ennen maaliviivaa. Jokaisesta tempusta
annetaan pisteita seuraavien teknisten alueiden perusteella:

Standard Manoeuvres

(Perusliikkeet): muut kuin kierretekniikat, esimerkiksi
otteet laudasta.

Rotation (Kierre): kierretekniikat.

Amplitude (Korkeus): korkeus ja nopeus.

Landing (Alastulo): miten alastulo onnistuu.

Technical Merit (Tekniikka): tarkkuus.

Huomautus: jokaisesta luokasta voi saada korkeintaan 10 pistetta.




Vinkki: Tee vaihdellen erilaisia liikkeita ja kierteita sisaltavia temppuja. Pisteita
vahennetaan, jos temppuja ei vaihdella. Muista pitda X-nappainta painettuna,
jotta saat vauhtia temppuihisi. Hahmo hyppaa, kun X-nappain vapautetaan,
ei painettaessa. Tempuissa on enemman voltteja, kierroksia, korkeutta

ja pidemmat otteet, kun X-nappainta pidetaan painettuna tarvittavien
suuntandppainten kanssa pidempaan.

BIG AIR

Big Air -tilassa hypataan korkealle ja tehddan hurjia temppuja. Big Air -kilpailuja
on kahdenlaisia: Contest ja Trick Master.

CONTEST (KILPAILU)
Voit harjoitella kolmea Big Air -hyppya kilpailua varten.

TRICK MASTER MODE (TEMPPUMESTARI)

Tama tila sopii erityisesti temppujen harjoitteluun. Ennen jokaista hyppya saat
tehtavaksesi tietyn tempun. Samaa temppua toistetaan, kunnes hallitset sen
kunnolla. Kun onnistut tekemaan maaritetyn tempun, saat aikabonuksen ja voit
jatkaa seuraavaan temppuun. Radalla on aikarajoitus, jonka aikana tempun

on onnistuttava. Kuinka pitkalle padset etenemaan?

BOARD PARK (LUMILAUTAPARKKI

Lumilautaparkissa voit laskea vapaasti suuressa rinteessa, ylittda esteita ja hyppia.
Parkissa on monia hyppyreita ja liukupintoja, joilla voit opetella perusohjaimia.
Nayta ohjaimet painamalla SELECT-nappainta. Valitse laskulinja ja etsi paikkoja,
joissa voit tehda temppuja ja hyppyja.



OPTIONS (ASETUKSET

VOLUME (AANENVOIMAKKUUS)

BGM: Taustamusiikin voimakkuus.
Voice: Hahmojen ja DJ:n danet.
SFX: Adnitehosteiden voimakkuus.

RANKING (PISTETAULUKKO)
Nayta kaikkien pelitilojen pistetiedot.

AUTO SAVE (AUTOMAATTINEN TALLENNUS)
Valitse On, jos haluat tallentaa automaattisesti tulokset, piilotetut ominaisuudet
ja tasot.

BOARD EDIT (LUMILAUDAN MUOKKAUS)
Suunnittele oma lumilautasi.

TEMPPUJEN TEKEMINEN

EI OTETTA LAUDASTA

Shifty: Paina L1-nappainta hypyn aikana.
Shuffle: Paina L1- ja L2-nappaimia hypyn aikana.
KIERRE

Voit hypata 180°, 360°, 540° jne. kierteella pitamalla X-nappadinta painettuna

ja painamalla samaan aikaan VASEN- ja OIKEA-suuntandppaimia. Mita pidempaan
nappaimet ovat painettuina, sita suurempi kierre. Vapauta X-nappain ja pida viela
VASEN- ja OIKEA-suuntanappaimia painettuna. Voit vapauttaa painikkeet, kun
kierre alkaa.



VOLTIT

Voltti eteenpéin: Pida X-nappdintd painettuna, paina YLOS ja vapauta sitten
X-nappain.

Voltti taaksepain: Pida X-nappainta painettuna, paina ALAS ja vapauta sitten
X-nappain.

Lien Air: ALAS +R1

Indy Grab: YLOS + R2

Mute Grab: YLOS +R1

Stale Fish: ALAS + R2
Method: ALAS + .2

Nose Grab: YLOS, YLOS +R1
Tail Grab: ALAS, ALAS + R2
Indy Nosebone: YLOS +R2, L2
Tweak: ALAS +R1, L1

Stiffie: YLOS +R1, L2
Melancholy: ALAS +R1, L2




LOPPSKARMEN

Karta:

Tid:

Total tid:
Rekord:
Rankning:
Nyckelpigor:
Hastighet:

Visar var du och motstandaren befinner er pa banan.
Aterstaende tid.

Forfluten tid.

Nuvarande rekord.

Nuvarande rankning.

Antal prejningar.

Nuvarande hastighet.

Snowboardakare: Motstandare som narmar sig.

DET HANDLAR OM KONTROLL

HOPPA

SVANG

SKARP SVANG

CROSS-knapp

Tryck ned CROSS-knappen och slapp den nar
snowboardakaren stéller sig pa huk. Snowboardakaren
hoppar nar CROSS-knappen slapps, inte nar den trycks ned.
Det gor att du kan ladda upp snowboardakaren for att géra
volter, rotationer, trick och hdga hopp ("Big Air"). Ju langre
tid du haller ned CROSS-knappen, desto ldngre hoppar du.
Men du kan inte svdnga medan du haller CROSS-knappen
nedtryckt. Om du tappar fart kan du trycka ned och slappa
upp CROSS-knappen upprepade ganger.

LEFT/RIGHT

SQUARE-knapp + LEFT/RIGHT

Om du svanger och samtidigt trycker pa SQUARE-knappen
sjunker hastigheten avsevart, men det gor att du kan svanga
|attare. Det rekommenderas nar du vill svanga i hdg hastighet
for att sakerstalla en bra svang.



VIKTFORSKJUTNING

KRYP IHOP

ANDRA STALLNING

VAL PERSPEKTIV

V]

Det har ar en teknik som gor att du kan dka utan
att studsa pa puckelpisterna (guppen i skidbacken)
genom att forskjuta vikten och luta kroppen framat.
Men du 6kar inte hastigheten genom att gora det.

DOWN

Genom att ga ned pa huk minskar du luftmotstandet
och 6kar din maxhastighet. Men det blir svarare

att svanga.

L1/R1-knapparna

Det har kan bara géras nar inga andra kommandon
haller pa att utféras. Rotera snowboardakaren 180
grader och andra stéllning fran normal till fakie
(bakvand) eller vice versa. Det ar praktiskt for att

aterhamta dig om du fastnar i fakie-stallning med
en alpinbrada.

TRIANGLE-knappen

Det finns tva perspektiv du kan valja mellan under
loppet. BEHIND VIEW (bakifran), som visar vyn bakifran
snowboardakaren, eller RIDER'S VIEW (akarens
perspektiv), dar du spelar fran dkarens synvinkel,

eller forstapersonsvyn. Du kan véxla mellan de har
synvinklarna nar som helst under loppets gang genom
att trycka pa TRIANGLE-knappen.




GLIDA PA SKENA (GRIND)
Nar du stéller dig pa en smal skena trycker du pa
R1-knappen eller L1-knappen for att balansera akarens
kroppshallning med bradan horisontellt. Om du gor
ett misstag faller du. Tryck pa R1-knappen eller L1-
knappen igen for att aka normalt igen.

Om du blir tacklad av andra figurer och ramlar omkull
kan du trycka pa riktningsknapparna at det hall som
du blir tacklad fran for att aterfa balansen.

LAGESVAL

TAVLINGSLAGE
Det har enspelarlaget kombinerar en Big Air-tavling och snowboardcross-tavling
pa tid. Du tavlar mot atta andra akare.

HALFPIPE
| det har enspelarlaget far du gora trick i en halfpipe-ramp. Du far poang for hojd,
trickens komplexitet, rotation, variation och landning.

FREESTYLE
| Freestyle-laget kan du spela ensam eller tavla mot en annan spelare
pa delad skarm.

BIG AIR
| det har laget hoppar du hégt och gor trick. Du kan ocksa anvanda det for att 6va
pa trick. Nar du har blivit battre kan du utmana dig sjalv i Trick Master-laget.

BRADPARKEN
Pa den har banan kan du dka som du vill. Har kan du utveckla din egen bradstil.




ALTERNATIV
Valj olika spelalternativ, som Auto Save (Autospara), Sound/Volume (Ljud/volym)
och Board Edit (Redigera brada).

FIGURVAL

SNOWBOARDAKARE
Nar du bérjar spelet kan du valja mellan fyra olika figurer. Alla figurer har sina
styrkor och svagheter.

BRADOR
Valj mellan tre olika bradtyper: freestyle, allround eller alpin. Av varje typ finns
tre olika brador med olika styrkor och svagheter.

Freestyle
Valdigt stabil och enkel att styra. Den har typen rekommenderas fér nyborjare.

Men maxhastigheten ar ganska 1ag. Det har ar den basta bradan for att gora trick.

Allround
En utmarkt allroundbrada som ar lika stadig som snabb. Det ar en bra medelbrada
for bade hastighet och trick.

Alpin

Utmarkt maxhastighet. Men det &r svart att svanga snabbt och den ar inte
sarskilt stabil. Om du andrar stallning till fakie pa den har bradan minskar
hastigheten snabbt.

Nar du valjer bradtyp uppmanas du att valja design. Bradans design paverkar
inte dess funktion.




BANA

Vélj bana att tavla pa (om aktuellt). Tryck pa DOWN sa visas banans
rankningsskarm (utom i tavlingslage och Freestyle-lage for tva). Tryck pa
TRIANGLE-knappen eller CIRCLE-knappen om du vill aterga till foregdende skarm.

JuD
Tryck pa LEFT och RIGHT for att justera ljudinstallningarna. Du kan inte justera
ljudet eller musiken i tavlingslaget.

SNABB STANDARD
Tryck och hall ned R1-knappen pa installningsskarmen och tryck sedan
pa LEFT eller RIGHT for att férenkla valet av brada och akare.

Nar valet ar klart trycker du pa Start sa startas spelet!

LAGET TOUR COMPETITION (TAVLING

Tavlingslaget Tour Competition ar en kombinationstavling som bestar
av Big Air-hopp och snowboardcross pa tid.

SA HAR SPELAR DU
 Valj Competition (tavling) pa lagesvalsskarmen.

o Valj New (ny) for att starta ett nytt spel.
e Om du vill dteruppta ett sparat spel valjer du Load (las in).
 Valj figur och brada pa figurvalsskarmen.

BANA 1-BIG AIR
Utfor tva Big Air-hopp. Din rankning (plats 1-8) avgérs genom att lagga ihop
poangen for bada hoppen.

Startpositionen varierar efter tid (i sekunder) beroende pa poangen
for Big Air-hoppet. Efter det férsta och andra hoppet visas rankningen.




BANA 2 - SNOWBOARDCROSS (LOPP PA TID)

Det hér ar en tavling mellan atta akare. Startordningen bestams i Big Air-tavlingen.
Den slutliga rankningen avgors av i vilken ordning ni korsar mallinjen. Poangen

i tavlingslaget ges baserat pa din slutplacering. Efter nio rundor vinner akaren
med hdgst poang.

Obs! Det har ar ett renodlat racinglopp och du far inga extra poang for trickhopp.

MINIMIPOANG

Minimipoangen ar forbestamd i varje omgang. Om du inte har uppnatt
minimipodngen i slutet av omgangen ar spelet éver. Men om du a andra
sidan klarar minimipodngen redan i bérjan av omgangen far du fortsatta
oavsett rankning.

Om du far slut pa tid (TIME UP) blir du diskvalificerad och far 0 podng. Nar spelet
ar slut kan du antingen vélja Retry (forsok igen) och starta en ny tavling pa den

senast sparade banan, eller Exit (avsluta) for att aterga till titelskarmen.

FREESTYLE-LAGET
FREESTYLE 1P (ENSPELARLAGE)
Om du nar malet inom tidsgréansen klarar du banan. Tiden 6kar nar du passerar
kontrollpunkten. Om tiden gar ned till O ar spelet 6ver. Det finns fem omraden
for trick pa varje bana. Nér du utfor trick pa de har omradena far du poang.

Det finns tre rankningar pa varje bana: tid, hastighet och totalt.

Tid: Tavla om kortast tid.
Trick: Tavla om totalt antal poang pa trickomradena.
Totalt: Tavla om totalt antal poang for bade tid och trick.




GHOST (SPOKAKARE)
Spara aket och tavla mot dina tidigare ak som en "spokakare”. Sa har skapar
du en spokakare:

o Forst slutfor du ett ak till mallinjen.

o Nar du har korsat mallinjen véljer du Ghost Update (uppdatera spokakare).
Poangen raderas om du inte uppdaterar.

GHOST OFF/ON (SPOKAKARE AV/PA)

Valj om du vill att spokakaren ska visas pa skarmen eller inte. Spokakaren visas
bara pa den banan den akte pa. Om du vill tdvla mot den pa en annan bana maste
du forst aka den banan och skapa spokaket. Spokakaren forsvinner om du trycker
pa SELECT-knappen nar spokakaren aker.

FREESTYLE-TVASPELARLAGE
Tvaspelarlage med delad skarm kan endast valjas i Freestyleldget. Valj Free

Ride 2P (freestylelage for tva) pa lagesvalsskarmen. Valj figurer, brador och bana
pa lagesvalsskarmen. Ni kan vélja samma figur, men inte samma klader.

REGLER
Stortlopp: Tavla om vem som nar mallinjen snabbast. Om du far poang for trick
6kar maxhastigheten under en bestamd tid beroende pa poang.

Tid: Tavla om vem som nar mallinjen snabbast.
Trick spelar ingen roll.
Trick: Tavla om totalt antal poang for trick som gors
pa de fem trickomradena.
Totalt: Tavla om totalt antal poang for bade tid och trick.




Handikapp
Om du aktiverar handikapp far den foérlorande spelaren battre férmagor under
en bestamd tid, vilket 6kar sannolikheten for en jamn match.

ANDRA DELAD SKARM
Tryck pa SELECT-knappen under spelomgangen for att vaxla skarmvyn fran vertikal
(uppifran och ned) till horisontell (vanster till hoger).

e Om du valjer RETIRE (ge upp) nér spelet ar pausat under tavlingen forlorar
den valda spelaren.

¢ Rankningen for varje spelare visas efter tavlingen. Det finns ingen reprisskarm
eller spokakare i tvaspelarlaget.

HALFPIPE

Halfpipe ar banan dar du tavlar med alla dina trickfardigheter. Utfér sa manga

trick som mojligt tills du nar malet. For varje trick kan du fa poang pa féljande
fem tekniska omraden:

Standardévningar: Andra tekniker an rotation, t.ex. grabs.
Rotation: Tekniker med rotation.

Amplitud: Ho6jd och hastighet.

Landning: Hur perfekt landningen ar.

Tekniska poang: Exakthet.

Obs! Du kan hogst fa 10 poang pa varje omrade.




Tips: Du maste variera mellan standardévningar och rotationstrick. Om du inte
varierar tricken far du minuspoang. Kom ihag att halla ned CROSS-knappen for

att ladda upp tricken. Figuren hoppar nar du slapper CROSS-knappen, inte nar

du trycker ned den. Ju langre tid du haller CROSS-knappen och riktningsknapparna
nedtryckta, desto fler volter, rotationer, hopp och grabs kan du goéra.

BIG AIR

| det har laget flyger du hogt i luften och utfor galna trick. Det finns tva olika
Big Air-spel: Tavling och Trick Master.

TAVLING
Det finns tre olika Big Air-hopp dar du kan 6va Big Air-trick for tavlingslaget.

TRICK MASTER-LAGET

Det har laget ar sarskilt bra for att éva trick. Du blir tilldelad ett trick fore varje hopp
som du maste utféra korrekt. Om du misslyckas far du géra om samma trick tills
du lyckas. Om du lyckas utfora det angivna tricket far du en tidsbonus och far

ga vidare till ndsta 6vning. Det finns en tidsgrans pa banan, vilket betyder att

du inte kan gora fel hur manga ganger som helst. Hur langt kan du komma?

BRADPARKEN

| den har banan kan du aka fritt i en stor backe med manga hinder och hopp.

Det finns ett antal olika objekt for att hjalpa dig att lara dig de grundlaggande
kontrollerna. Tryck pa SELECT-knappen for att se kontrollerna. Valj en rutt och

fundera pa var du kan géra trick och hopp pa banan.



ALTERNATIV

VOLYM

BGM: Volym pa bakgrundsmusiken.
Voice (rost): Volym pa figurernas roster och DJ:n.
SFX: Volym pa ljudeffekterna.
RANKNING

Visa rekord for alla spellagen.

AUTOSPARA
Valj On (pa) for att automatiskt spara poang, dolda funktioner och banor.

REDIGERA BRADA
Designa din egen brada som du kan anvanda i backen.

SA HAR UTFOR DU TRICK

Shifty: Tryck pa L1-knappen medan du hoppar.
Shuffle: Tryck pa L1- och L2-knapparna medan du hoppar.
ROTATION

Om du vill rotera 180°, 360°, 540° osv. haller du in CROSS-knappen och trycker
samtidigt pa LEFT och RIGHT. Rotationsgraden avgors av hur lange du haller
knapparna nedtryckta. Slapp CROSS-knappen, fortsatt att halla ned LEFT eller
RIGHT och nar rotationen bérjar kan du slappa taget.

VOLTER

Framlangesvolt: Tryck in och hall ned CROSS-knappen, tryck pa UP och slapp
sedan CROSS-knappen.

Baklangesvolt:  Tryck in och hall ned CROSS-knappen, tryck pa DOWN och
slapp sedan CROSS-knappen.



KONTROLLER FOR GRABTRICK

Lien Air:

DOWN + R1

Indy Grab:

UP +R2

Mute Grab:

UP +R1

Stale Fish:

DOWN + R2

Method:

DOWN + L2

Nose Grab:

UP, UP +R1

Tail Grab:

DOWN, DOWN + R2

Indy Nosebone:

UP+R2, 12

Tweak:

DOWN +RT1, L1

Stiffie:

UP +R1, L2

Melancholy:

DOWN +RT1, L2




. —

H OOONH TOY ATrQNA

Xaptng: Epdavietal n tpéxovoa B€on oag Kal n B€on Tou
QVTLTTAAOU 0ag OTnV TtioTa.

Xpovog: O XPOVOC TIOU ATIOUEVEL.

TUVOALKOG XPOVOG: Xpovog Tou TtapnABE.

Pekop: Tpéxov peKOP.

Katartagn: Tpéxouoa Katatagn.

NoaoxaAitoa: ApPLOUOC TITWOEWV.

Tayuotnrto: Tpéxouoa TaxuTnTa.

AvtinaAog snowboarder: A avtimaAog mou mANoLaleL.

TA NMANTA EXOYN NA KANOYN ME TON EAEIXO

ANMA Kouprti CROSS
Matrote to kouuti CROSS kat adroTe To dTOV
0 avaBatng mapeL B€on yla dApa. O avaBAatng
Ba tnéN&eL dtav adrioete 1o KoupTti CROSS kat
OXL TNV TPWTN hopd Tou Ba To TtaTroeTe. Me
QUTOV ToV TPOTIO, 0 avaBATNG eToLUAlETaL VA
EKTEAEOEL TOUUTIEG, TIEPLOTPODEC, KOATIO KAl A
“Big Air". 000 TIEPLOCOTEPO KPATATE TIATNEVO
10 Kouputti CROSS, 1600 peyaAUTePN €ival n
améoTOON TOU AAUATOC. QOTOC00, SEV UTTOPEITE
Va OTPIPETE VW) KPATATE TIATNEVO TO KOUUTTL
CROSS. Av pelwBei n tax0TNTA, SOKLUAOTE VO
TIATACETE KAl va adr)oeTe To KoupTti CROSS
TIOAAEG DOPEC.

ZTPO®H LEFT/RIGHT



AMOTOMH
ZTPO®H

METATONIZH
BAPOYZXZ

TONATA KONTA
XTO XTHOOX

ANANATH ZTAZHXZ

kouuri SQUARE + LEFT/RIGHT

EGv otpiPeTe evw €XETE TTATNHEVO TO KOUUTIL SQUARE,
N TAXVTNTA O0AG PELWVETAL ONUAVTIKA, AAAG auTtd oag
ETUTPETEL VA OTPIPETE TILO EUKOAQL. AUTH N EVEPYELQ
OULVLOTATOL VLA OTPOGDEG 0 LPNAR TAXUTNTA, WOTE VAL
€EA0DAALOTEL pLa KAAR oTPOdN.

V]34

MPOKELTAL VLA Pl TEXVLKHA TIOU 0O ETILTPETIEL VAL

KAvete snowboard xwpi¢ avamndnoelg o€ BouvaAdkia
(tpavtdypata otnv Tiota oK), petatomi{ovtag To BAPOG
QG KOL YEPVOVTOC TO CWHA 0aG T(POC TA EUTIPOC. QOTOCO,
n TaxVTNTd oag dev Ba au&nOsl.

DOWN

AlaTnpwvTtag oKuTH B€on, LELWVETE TNV AVTIOTAON TOU
A€Pa Kal AUEAVETE TN HEYLOTN TaXVUTNTA oag. QoTtdoo,
elval Lo SUoKOAO va OTPIYPETE.

koupma L1/R1

AuTi n emmAoyn givat duvatn, povo dtav Sev eKTeEAoUVTAL
GAAEG eVvTOAEC. MeplotpéPte Tov avaBdtn katd 180° kat
peToBeite amod TV TUTIKA 0Tdon oTn B€on fakie 1 to
avtiotpodo. Zag Bondd va eMaVEABETE, OTAV KOAANOETE
otn B€on fakie pe pa cavida tomou alpine.




EMNINOIH

NMPOBONHZ Koupri TRIANGLE
Yrtdpxouv 800 OTITIKEG YWVIES TG OTIOEC UTTOPEITE VA
ETIAEEETE KATA TN SLApPKEL TOU aywva. Me Tnv eTiAoyn
“BEHIND VIEW” (MIZQ OMTIKH MQNIA), uttopeite va BAETETE
aré Tiow aro tov snowboarder ) pe Tnv emtiAoyn “RIDER’S
VIEW” (OMTIKH FQNIA MAIKTH) umtopeite va Ttailete amo tnv
OTITIKN ywvia Tou avaBATn fi Ao TNV OTITIKA YWVIiA TIPWTOU
TIPOOWTTOU. MTIOPE(TE va KAVETE eVAAAQYN HETAEY QUTWY TWV
000VWV KATA TN SLAPKELX TOU AYWVA OTIOLASATIOTE OTLYUN,
TATWVTAG T0 KOUUTTE TRIANGLE.

OAIZOHZIH ZE PATEX (GRIND)
‘Otav GTACETE O€ LA OTEVH PAYQA, TIATAOTE TO KOUWTTL R1
1 To KoupuTti L1 yla va Looppomroete Tov snowboarder pe
™ oavida opt{ovtia. Av kavete AdBog, Ba méoeTe. MNatroTte

Eavad to kouuTti R1 1y To KoupTti L1, yla val ETTILOTPEPETE OTOV
KavoVLkS TpdTo snowboarding.

TYTKPOYZH
Av GAAOL XQPOKTAPES CUYKPOUOTOUV UE E0AC Kl CLUVEXIETE
va TEPTETE, SOKIUAOTE VA TIATACETE TA KATEUOUVTIKA
KOUUTILA TTPOC TNV KATELOLVON OTNV OTIolA 0Ag XTUTIOVV,
VIO VOL OVOKTHOETE TNV LOOPPOTIA 0.

EMNIAOIH AEITOYPIIAX
COMPETITION MODE (AEITOYPTIA AIATQNIZMOY)
AuTtr) n Aettoupyia evog Ttaiktn ouvdudadeL éva dApa Big Air kot Boarder Cross

o€ aywva o€ euBeia. Oa aywVIOTETE HE AAAOUG OKTW AVABATEC.




HALF PIPE

Y€ QUTAV TN AELTOUPYIa EVOG TIAIKTN, EKTEAEITE KOATIQL O€ ULOO CWARVA.
Oa BabpoAoynOeite pe BAon To LYPOC, TNV TTIOAUTIAOKOTNTA TWV KOATIWY,
TNV EPLOTPODN, TNV TIOIKLALQ KAl TNV TIPOCYEiwaon.

FREESTYLE
¥tn Aettoupyia Freestyle, umopeite va mai&ete HOVOL 0AC 1} VA AYWVLOTEITE PE
€vav AAAO TTaikTn HEoW SLaXwpLopévng 086vNng.

BIG AIR

AuTn) elval pLar Aettoupyia OTIoU UTTOPEITE VO EKTEAECETE KOATIA IE EVAL TEPATTLO
GApa. AuTr) prtopel emtiong va xpnotpoTolnBel yia va eEaoknBeite o KOATIAL.
MOALG TNV ouvnBioete, Sokipudote Tn Asttoupyia Trick Master.

BOARD PARK
AuTr) elval pLa iiota OTI0U PITopEiTe va KAVeTE snowboard pe Tov TpoTIo TTou
B€éAeTe. ESw umopeite va TpooapudoeTe To S1kO 0ag 0TUA snowboard.

OPTIONS (EmtiAoyEg)
OplioTe 8Ladopeg TIAOYEG TTaLXVLSLOU, OTtwG Auto Save (AuTopatn ammoBnkeuan),
Sound / Volume (Hxo¢/Evtaon) kat Edit Board (Emegepyaoia cavisag).

EMINOIH XAPAKTHPA
BOARDER (ANABATHX)
‘Otav EEKIVATE TO Tt VISL, UTIOPEITE VA ETILAEEETE ATIO TEGTEPLS SLAPOPETIKOUC

XOPOAKTAPEG. KABE XapaKTAPAG EXEL TA SIKA TOU TIAEOVEKTIHATA KAl ASUVAUIEG.

BOARDS (ZANIAEX)

EiA€ETe amd tpelg TuToug ocavidwv: Freestyle, All-Around 1y Alpine. K&B¢e tUmog
amoTteAe(Tal amd TPELG SLAPOPETIKES OAVISES E SLADOPETIKA TIAEOVEKTAUATA
KAl ASUVOHIEG.




Freestyle

MeyaAn €VOTABELA KOl EUKOAOC EAEYXOC. AUTOC O TUTTOC GUVIOTATAL VLA
apxdpLoug. QoTo00, N TEALKNA TaXUTNTA £lval ApKETA XaunAn. Auth eival
N KAAUTEPN CoaVida YL VO KAVETE KOATIAL

All-Around

MeyaAn eveALEla TTOU eV ELVOEL TNV EVOTABELA 1) TNV TAXUTNTA. ATIOTEAEL HLaL
KOAR Héon AUoN TO00 yLo TNV TaXUTNTO 000 KA YLl KOATTAL.

Alpine

Kopudaia péylotn taxutnta. Qotdoo, elval SUOKOAO va OTPIPETE ypryopa Kol
Sev gival TTOAU otaBepr. Av aAAd&ete otn B€on fakie o autrv Tn cavida,
n TaxVUTNTA oag Ba HELWBEL ypriyopa.

MOALG eTUAEEETE TOV TUTIO TNG oavidag oag, 6a oag {NTNOEL va ETIIAEEETE OXEDLO.
Aev UTIAPYEL SLadopd OTLG SUVATOTNTEG ATIO OXESLO OE OXEDLO.

COURSE (MNIZTA)

ETUAEETE pLa THioTa —€QV UTTAPXEL- VLA VAL QYWVLOTE(TE. MATAOTE TO KOUUTTL
DOWN yia va 8gite Tnv 080vn KAtATagng tng mioTag (eKTd¢ ard tn Asttoupyia
Alaywviopol Toupvoud Kat Freestyle 2P). Matriote to kouptti TRIANGLE

1 To koupuTtti CIRCLE va emLoTpEPETE 0TNV TIPONYOUHEVN 006VN.

SOUND ('Hxog)
Matrote LEFT kat RIGHT yla va TpooapuOoETe TIG pUBUIOELS NXOU. Agv pTTOpE(TE
va puBUIoETE TOV AXO 1 TN HOUGCLKN yla TN Agttoupyia Aloywviopol Toupvoud.

QUICK DEFAULT (TPHIFOPEX MPOEMINOTEX)

MATAOTE TAPATETAUEVA TO KOUUTIL RT 0TNV 086VNn pUBULONG KAL 0T CUVEXELQ
matrote LEFT i} RIGHT yia va artAoTtoloeTe Tnv €MLA0yr Tou snowboarder kat
™¢ oavidag.




MOALG OAOKANPWOETE TNV €TTLAOYN 0, ETAEETE “Start” (Evap&n) yia va
EeklvAoETE TO TaLKvid!

'OV#I[OV OD
EITOYPIIA AIATONIEMOY TOYPNOYA

H Aettoupyia Alaywviopol Toupvoud gival éva cuVSUOTIKO CUHBAY,
TIOU ATTOTEAETAL ATIO AAp Big Air kat aywveg Boarder Cross o€ eubeia.

NnQx NAIZETAI
o EmAEETe "Competition” (Alaywviopog) otnv 086vn “Mode Selection”
(Emtidoyn Agttoupyiag).

o ETAEETE “"New” (N€0) yia va EEKLVACETE €va VEO TtaXvidL.
o [l VOl CUVEXIOETE £val ATTOBNKEUEVO TTaLXVidL, eTAEETE “Load” (PopTwan).

o ETULAEETE €vav XapaKkTApa Kal pa ooavida armd tnv 086vn “Character Selection”
(ETiAoyn xapaktipa).

1n NIZTA - BIG AIR
Mpaypatomotote U0 dApata big air. H katdtagn oag (1n - 8n) 6a anodacioTel
HE BAon Ta ATIOTEAETHATA KOL TWV SU0 AAPATWV.

H B€on ekkivnong KATAVEUETAL PUE BACT TO XPOVIKO SLAcTNUA (SEUTEPOAETITA)
Tou kaBopiletat amnd tn dtadopd Baduoloyiag oto dApa Big Air. H katdtagn
Ba euPAVIOTEL PETA TO TIPWTO KAl TO SEVTEPO AAUQL.

2n MNIZTA - BOARDER CROSS (AFrQNAX XE EYOEIA)

AUTOC glval €vag aywvag LETAED OKTW avVaBATWV. ZEKIVATE WE TN OELpd TTOU
kaBopiotnke oto cupPBav Big Air. H TeAkr) katdtagn kabopileTal amd Tn oelpd
LE TNV oTtoila Ba TTIEPACETE TN YPAUUN TEpUATIOPOoU. Ot TTtdéVTOoL 0TN A€lToupyia
AlaywviopoL abpoifovtal pe BAon tn BEon TEPPATIOUOU. MOALG OAOKANPWOETE
EVVEQ YUPOUG, O AVABATNG HE TOV HEYAAUTEPO APLOUS TTIOVTWV Eival O VIKNTAG.



Ynueiwon: tpoKelTal yia aywva o€ eubsia kal §ev Ba AABETE ETTTAEOV TTOVTOUC
VL KOATIOL TIOU KAVETE EVW EKTEAEITE AApOTAL.

MONTOI ONOKAHPQXIHZ AIATQNIZMOY

OL téVTOL OAOKANPWONG SLaywvLIoHoU gival TtpokaBopLlopEvol oe KABe yUpo.

Av 8ev uTtepBeite TOUC TTOVTOUC OAOKANPWONG SLAYWVIOUOU OTO TEAOC EVOC
yUpOU, To Tt VIOL TEAELWVEL. ATtO TNV GAAN, av EXETE R6N uTtepBel TOUG TTOVTOUG
oAOKANPwWoNg Slaywviopol aTnv apxr KABe yUpou, UTTOPEITE VO CUVEXIOETE
aveEdptnTa anod TNV KATATagn oag.

Av TEAELWOEL 0 XPOvog (TIME UP), Ba amtoKAeLoTE(TE Kat Ba AdBeTe O TTOVTOUC.
Av TO TTaXVibL TEAELWOEL, €TIAEETE "Retry” (EmavaAnyn) yla va EEKLVOETE Evav
AYWVOL TNV TILO TIPOOHATA ATTOBNKEVHEVN TTioTA, ) eTAEETE “EXit” (EE060¢) yia
va eTILOTPEYETE TNV 006VN TITAOU.

NEITOYPI'IA FREESTYLE

FREESTYLE 1P (ONE PLAYER)

AV ETUTUXETE TOV OTOXO EVTOG TOU XPOVLKOU 0piou, OAOKANPWVETE TO ETITIESOD.

O ¥povog auEAVETAL OTAV TIEPACETE TO ONUEIO EAEyYOU. AV 0 XPOVOC HELWOEL
070 0, TO TtaYVIiSL TEAELWVEL. YTIEPXOUV TIEVTE ONUELQ yLa KOATIOL O€ KABE TtioTaL.
‘OTav TIPAYUATOTIOLNOETE €Va KOATIO O€ QUTA Ta onueia, 6a BabuoAoynOeite kat
Ba AGBETE TTOVTOUC. YTIAPXOULV TPELG KATATAEELC 0€ KABE TrioTa: “Time"” (Xpdvog),
“Speed” (Taxutnta) kat “Total” (ZUvoAo).

Xpoévog: AVWVLOTEITE yLa TOV TAXUTEPO XPOVO.

KOArmo: AVWVLOTEITE yLA TOUC GUVOALKOUG TIOVTOUG 0T ONUELX
Via KOATIOL.

T0OvoAo: AVWVLOTEITE YL TOUG GUVOALKOUG TTOVTOUG TOU XPOVOU Kal

TWV KOATIWV.



GHOST
ATOBNKEVOTE TN SLASPOUN CAG KOL AYWVLOTEITE EVAVTLA OTLG TIPONYOUEVES
Sladpopég oag we “dedouéva ghost”. lNa va dnuioupynoete dedopéva ghost:

e [lpWTA TTEPAOTE TN YPAUUN TEPUATIOUOU.

o AGOU PTACETE OTN YPOAUUN TEPUATIOUOU, ETIIAEETE “Ghost Update” (Evnuépwaon
Sebopévwy ghost). Ta Sedopéva Ba Staypadolv av §gv evnuepwOoUV.

GHOST OFF/ON

PuBuiote av BEAeTE 1} OxL N Stadpoun ghost va epdaviletal otnv 06dvn.

H Stadpopn ghost Ba eppavioTel pévo oTnv TOTA TTOU TNV TIPAYHATOTIOWOATE.
Ma va TNV TOTIOBETAOETE 0 AAAN TILOTA, TIPETIEL TIPWTA VA OAOKANPWOETE QUTNV
N Stadpopn Kat va dnuioupynoste ta dedopéva ghost. EEadaviote tn Stadpoun
ghost TtatwvTtag To KoupTti SELECT evw TTpayUATOTIOLEITE TN Sladpoun.

FREESTYLE TWO PLAYER MODE

H Aettoupyia 500 TTAUKTWY HE SLAXWPLOHEVN 080VN UTTOPEL VA ETUAEYEL HOVO OTN
A&ttoupyia Freestyle. ETAEETe “Free Ride 2P" (EAeUBepn Stadpour 2P) otnv 086vn
ETILAOYNG AELTOUPYIaC. ETILAEETE TOUC XAPAKTAPES, TIC OAVISEC KAl TNV TIiOTA 0TNV
000vn emAoyA¢ Aettoupyiag. Mrmopeite va eTIAEEETE TOV (6L0 XOPAKTAPA, AAAL
OxL Ta (bl pouya.

KANONEZX

Boost (Evioxuon): AYwVLOTEITE yLa va SEITE TTOLOG UTTOPEL va PTATEL TIPWTOC OTN
VPAUUNA TEPUATIONOV. Me TNV amovoun evog TTOVTOU yLa Vol KOATIO, N HEYLOTN
TaxUTNTA 00¢ AUEAVETOL VLA Lo KABOPLOUEVN XPOVLKH TIEPI0S0 aVAAOYQ LE

N BabpoAoyia oag.

Xpovog: AVWVLOTEITE YL VO GTACETE TIPWTOL GTN YPOUUN
TEPUATLOMOU. Ta KOATIAL §EV LETPAVE.

KAArmo: AVWVLOTEITE LE TN CUVOALKN BaBpoAoyia yia KABE KOATIO TTOU
eKTEAEOQTE OTA 5 onueia.




TOvoAo: AVWVLOTEITE yLA TN YEVLKI GUVOALKN BaBuoloyia
TOU XPOVOU KOl TwV KOATIWV.

Handicap

Evepyomowwvtag tnv emiAoyn “Handicap”, ot 6e&Létnteg evog maiktn mou xdavel 6a
au&NBoUV yla €va CUYKEKPLUEVO XPOVIKO SLACTNUA, AuEAvovTag TIE TILOAVOTNTEC
vikNG He TIoAU pikpn dtadopd.

ANNATH AIAXQPIZMENHZ OOONHX

Matrote To Kouptti SELECT katd Tn SLAPKELA TNE AVATIAPAYWYAS VLA
va HETaBeiTe amd TNV KABETN (QTto EMAVW TIPOC Ta KATW) o€ 0pL{ovTLia
(amd aplotepd Ttpog Ta SeELA) 0BAVN.

o Av emiAéEeTe "RETIRE” (AMOXQPHIH) evw To Ttayvidt £xet teBei o€ avon Katd
N SLAPKELD TOU SLAYWVLOUOU, O ETILAEYUEVOC TIAKTNG Ba XAOEL.

e H katdTtagn yla kaOe maiktn eppavifeTal HETA ToV Slaywviopd. AV UTIAPXEL
0806vn avarmapaywyng kat ghost otn Asttoupyia 2P.

HALF PIPE

H mtiota half pipe eivat n tiota 610U AYWVI(EOTE XPNOLUOTIOLWVTAC TLG VEVIKES
SEELOTNTEG 00C OTA KOATIAL. EKTEAEDTE OO0 TTLO TIOAAG KOATIAL VIVETAL LEXPL VAL
ETITUXETE TOV OTOXO0. Me KABE KOATIO, EXETE TNV eUKALpia va KEPSIOETE TTOVTOUC
OTOUC AKOAOUBOUG TIEVTE TEXVIKOUC TOUEIC:

Standard Manoeuvres

(Turtikoi eAwypoi): AAAEG TEXVLKEG EKTOC TNG TIEPLOTPODNC,
OTtWC Ol SEOTPEC.

Rotation (Mepiotpodn): TeXVIKEC UE TtEPLOTPODN.

Amplitude (EOpog): "YPog kat TaxitnTa.

Landing (Mpooyeiwon): Moéoo Wavikn gival n pooyesiwon.

Technical Merit

(Texvikn a&ia): AkpiBeLa.



Ynueiwon: Ol péyLoToL TIOVTOL TIOU UTIOPEITE VA AABETE O€ OTTOLASHTIOTE
deglotnta ival 10.

YUMPBOUAN: MPETTEL va KAVETE EVAAAQY AVAETO GTOUG TUTILKOUG EALYLOUG

Kal T KOATIO TTEPLOTPODNG. AV 6V OUVSUACETE Ta KOATIQ, B eTTLRANOEL TTOLWVA
otn Babuoioyia. OuunBeite va kpathoete TatneVo To koupTti CROSS yia va
OAOKANPWOETE TA KOATIA 0aC. O XapaKTNPAC TNOA O0TaV AdHOETE TO KOUUTTL
CROSS, 6xL otnV apxtkr wbnon. 0co TeEPLoCOTEPO KPATATE TIATNEVO TO
TANKTPO CROSS pE TO aVTIOTOLXO KATEUBUVTIKO KOUUTI(, TOOO TIEPLOCOTEPES
TOUUTIEG, TIEPLOTPODEG, LEYAAUTEPO VP0G KOL SEOTPEG B UTTOPEITE VAL ETILTUXETE.

BIG AIR

Y€ aUTNV TN AElToUPYIQ, Ba TIPAYUATOTIOLCETE AALATA OTOV A€pa Kal Oa
eKTEAEOETE POBEPA KOATIOL YTTdp)XOoULV SU0 TUTIOL CUPRAVTWY Big Air:
Contest (Ataywviopdg) kat Trick Master.

AIAFQNIZMOX
Oa Bpeite Tpia SladopeTikd dApata Big Air yia va eEaoknBeite o€ KOATIa Big Air
yta T Agttoupyia Ataywviopou.

NEITOYPTIA TRICK MASTER

AuThA n Aettoupyia gival Ldlaitepa xproLun yia va eEaoknBeite o KOATIAL.

‘Eva KOATIO KaBopileTatl Tplyv atd KABs AAUQ, KOL TIPETIEL VAL TO EKTEAECETE UE
akpiBela. AladopeTIKA, Ba ETTAVAAABETE TO (510 KOATIO Eava Kal Eavd HEXPL va
TO TIETUXETE. AV EKTEAECETE LIE ETIITUXIA TO CUYKEKPLUEVO KOATIO, Bt AGBETE €va
UTIOVOUC XPOVOU Kal Bal UTIOPETETE VA CUVEXIOETE OTOV ETTOUEVO EALYUO. YTIAPXEL
€Val XPOVIKO OpLo 0€ QUTAV TNV TIOTA, TIOU ONUAiVEL OTL UTIAPYEL EVAL OPLO OTLG
ouvexelg amoTuyieg. AG SoUpE TTOCO HAKPLA UTTOPE(TE VA PTACETE OTOV AOPO.



BOARD PARK

AuTA n TtioTa €ival oxXeSLAoUEVN ETOL WOTE VA UTTOPE(TE va KAVETE snowboard
EAEVOEPQ OE LA PEYAAN TIAQYLA UE TIOAAG EUTTOSIA KAl AApaTa. ‘Exouv
SnuloupynBel Slddopa oTolxEla, yia va oag Bondrnoouv va cuvnBioeTe Ta
Baoikd otouxeia eAéyyou. Matrote To kouuti SELECT yia va Seite ta otolxeia
EAEYXOU. ETILAEETE LAl PO KOl OKEDTEITE TA EPN TIOU UTTOPE(TE VAl KAVETE
KOATIOL KL AAPOTO OTNV TTioTA.

OPTIONS (EruiAoyé

VOLUME (ENTAZH)

BGM: ‘EVtaon JOUGIKAG OTO TIAPAOKNVLO

Voice (dwvn): ‘Evtoon ¢wviAg Twv XOpaKTApWV Kal tou D).
SFX: 'EVTaEn nxNTIKwy epé

RANKING (KATATA=H)
A€&(Te TIG EYYPAPEC YL OAEC TIG AELTOUPYIEG TOU TTALYVLSLOU.

AUTO SAVE (AYTOMATH ANOOHKEYZH)
ETiiAg€Te “On” yla va amoBnkeVoeTe aAUTOUATA TIG BABUOAOVIES, TIC KPUDES
AELTOUPVIEG KaL TNV ATIOBAKELON TWV ETILTTESWV.

BOARD EDIT (EMEZEPTAZIA ANIAAY)
YxebLAOTE TN 61K 0a¢ oavida yla va TNV XPNOLUOTIOLOETE OTLG TIAQVLEG.

NMQx NA EKTEAEXZETE KOAIMNA
XQPIZ AEZTPA

MNpoomoinon: Matrote To KouuTtti L1 evw TINoATE.
Amoduyn: Matrote ta kKoupTd L1 kat L2 evw tndATe.



MNEPIZTPO®H

Ma va eKTEAEOETE pLa TtepLoTpodr 180°, 360°, 540° K.ATL., TTATHOTE TTAPATETOUEVAL
7o koupTti CROSS Kal TTATAOTE TAUTOXPOVA T KOUUTILA LEFT kat RIGHT.

O BaBUOG TtEPLOTPODNC KaBopileTal attd TN SIAPKELA TOU TTIATHUATOC
TIOAAQTIAWY KOUUTILWV. AR oTE TO KouuTtti CROSS, ouvexioTe va kpaTdte
TIATNHEVA TA KOUUTILA LEFT kat RIGHT, Kat HOALG EEKLVNOEL N TTEPLOTPODN,

apnoTE TA.

TOYMIEZ
ToOuma EUMPOG:

Avamnodn tovumna:

MNatrote mapatetapéva to kouuti CROSS, matriote UP
KOl 0T CUVEXELA adproTe To KoupTti CROSS.

MNatrote mapateTapéva To kouuti CROSS, matriote
DOWN kat otn ouveéxela aprote 1o kouuti CROSS.

2TOIXEIA EAETXOY AEXTPAX

Lien Air:

DOWN +R1

Indy Grab:

UP +R2

Mute Grab:

UP +R1

Stale Fish:

DOWN + R2

Method:

DOWN + L2

Nose Grab:

UP, UP +R1

Tail Grab:

DOWN, DOWN + R2

Indy Nosebone:

UP +R2, L2

Tweak:

DOWN +R1, L1

Stiffie:

UP +R1, L2

Melancholy:

DOWN +R1, L2




YARIS EKRANI

Harita: Pistteki mevcut konumunuzu ve rakibinizin
konumunu gésterir.

Siire: kalan sure.

Toplam Siire: gegen sure.

Rekor: mevcut rekorunuz.

Sira: mevcut siraniz.

Ugur Bocegi: disme sayisi.

Hiz: mevcut hiz.

Rakip Kayakgi: yaklasan kayakgl.
KONTROL HER SEYIN ANAHTARI

ATLAMA CROSS diigmesi

CROSS digmesine basin ve sporcu ¢dmeldiginde dugmeyi
serbest birakin. Sporcu, CROSS diigmesine ilk basildiginda
degil; digme serbest birakildiginda atlar. Bu sayede
sporcuyu taklalar, dénis, calim ve “Big Air” hareketleri
yapmaya hazirlayabilirsiniz. CROSS digmesini ne kadar
uzun slre basil tutarsaniz sporcu o kadar yiksege atlar.
Ancak CROSS diigmesini basili tutarken donemezsiniz.

Hiz kaybederseniz slrekli olarak CROSS diigmesine basip
serbest birakmayi deneyin.

DONUS LEFT/RIGHT

KESKIN DONUS SQUARE diigmesi + LEFT/RIGHT
SQUARE digmesine basarken dénerseniz hiziniz blyuk
Glctide duser ancak bu sekilde daha kolay donebilirsiniz.
lyi bir dénus yapmak icin bunun yiksek hizda dénerken
kullanilmasi énerilir.



AGIRLIK MERKEZiNi UP

DEGISTIRME

COMELME

Bu teknik ile agirlik merkezinizi degistirip vicudunuzu 6ne
dogru egerek mogullar (kayak yamaci tizerindeki ¢ikintilar)
Uzerinde sekmeden kayabilirsiniz. Ancak bunu yaparken hiz
kazanamazsiniz.

DOWN
Comelerek hava direncini azaltir ve maksimum hizinizi
artinrsiniz. Ancak dénusleri yapmak daha zor hale gelir.

DURUS DEGISTIRME L1/R1 diigmeleri

GORUNUM SECME

ENGEL UZERINDE
KAYMA (SURTME)

Bu, yalnizca baska komutlar gecerli olmadiginda yapilabilir.
Sporcuyu 180° déndurerek standart durustan Fakie'ye
gecmesini veya Fakie’den standart durusa ge¢mesini
saglayabilirsiniz. Bir alp snowboardu ile Fakie durusunda
kaldiginizda toparlamak igin kullanislidir.

TRIANGLE diigmesi

Yaris sirasinda secebileceginiz iki bakig acisi vardir. Kayakginin
arkasindan goris sunan "ARKADAN GORUS" ve sporcunun
bakis acisindan ya da birinci sahis gérisiinden oynadiginiz
“SPORCU GORUSU". TRIANGLE diigmesine basarak

yaris sirasinda istediginiz an bu ekranlar arasinda gecis
yapabilirsiniz.

Dar bir engelin Uzerine ¢iktiginizda snowboard enine
konumdayken kayakg¢inin durusunu dengede tutmak icin

R1 diigmesine veya L1 diigmesine basin. Bir hata yaparsaniz
diserseniz. Normal kaymaya geri ddnmek icin RT digmesine
veya L1 digmesine tekrar basin.




CARPMA
Diger karakterler size ¢arparak diismenize neden oluyorsa
dengenizi toparlamak icin karakterin size carptigr yondeki
yon digmelerine basmayi deneyin.

MOD SECiMi
REKABET MODU
Bu tek oyunculu mod Big Air etkinliginin ve Boarder Cross diiz zamana kars! yarisin

birlesiminden olusur. Sekiz sporcuya karsi yarisirsiniz.

YARIM SILINDIR
Bu tek oyunculu modda yarim silindir Gzerinde calimlar yapabilirsiniz.
Yukseklik, calimlarin zorlugu, dénus, cesitlilik ve inis Gzerinden puanlar alirsiniz.

SERBEST STiL
Serbest Stil modunda kendi basiniza oynayabilir veya bélinmus ekranda baska
bir oyuncuya karsi yarsabilirsiniz.

BIG AIR

Bu modda buytik bir atlamadan sonra ¢alimlar yapabilirsiniz. Bu mod, calimlar
Uzerinde pratik yapmak icin de kullanilabilir. Alistiktan sonra Calim Ustasi Modunda
kendinizi deneyin.

BOARD PARK
Bu, istediginiz gibi kayabilecediniz bir pisttir. Burada kendi kayma tarzinizi
kisisellestirebilirsiniz.

SECENEKLER
Otomatik Kaydetme, Ses/Ses Diizeyi ve Snowboard Dizenleme gibi ¢esitli oyun
seceneklerini ayarlayin.




KARAKTER SECIMI
KAYAKCI
Oyuna baslarken dort farkl karakter arasindan secim yapabilirsiniz.

Her karakterin farkli guclt ve zayif yonleri vardir.

SNOWBOARDLAR
Uc tip snowboard arasindan secim yapin: Serbest Stil, Cok Yonli veya Alp.
Her tipte, farkl glcli ve zayif yonleri olan g farkli snowboard bulunur.

Serbest Stil
Cok dengelidir ve kolay kontrol edilir. Bu tip, yeni baslayanlar icin dnerilir.
Ancak azami hiz oldukga disUktdr. Bu, calimlar yapmak igin en iyi snowboarddur.

Cok Yonlu
Esit seviyede denge ve hiz sunan ¢ok yonlu bir snowboarddur. Hem hiz hem
de calimlar icin orta seviyede 6zellikler sunar.

Alp

Mukemmel azami hiz sunar. Ancak hizli dénusler yapmak zordur ve ¢cok dengeli
bir snowboard degildir. Bu snowboardda Fakie pozisyonuna gecerseniz hiziniz
cabuk duser.

Snowboardunuzun tipini sectikten sonra tasarimini se¢gmeniz istenir.
Snowboard tasarimlar arasinda 6zellik bakimindan bir fark yoktur.

PIST

Yarigmak icin varsa bir pist secin. DOWN diigmesine basarak pistin siralama
ekranini (Tur Yarisi Modu ve Serbest Stil 2P harictir) goriintiileyin. Onceki ekrana
doénmek icin TRIANGLE digmesine veya CIRCLE digmesine basin.




SES
Ses ayarlarini yapmak igin LEFT ve RIGHT diigmelerine basin. Tur Yarisi modu icin
sesi veya mizigi ayarlayamazsiniz.

HIZLI VARSAYILAN
Kayakg¢i ve snowboard seciminizi kolaylastirmak icin kurulum ekraninda
R1 digmesini basili tutun ve ardindan LEFT veya RIGHT digmesine basin.

Seciminizi tamamladiktan sonra oyuna baslamak icin “Baslat”i secin.

TUR YARISI MODU

Tur Yansi Modu, Big Air atlamasini ve Boarder Cross diiz zamana karsl yarisi iceren
kombine etkinliktir.

NASIL OYNANIR
¢ Mod Secimi ekraninda “Rekabet” 6gesini secin.

¢ Yeni bir oyuna baslamak icin “Yeni” 6gesini secin.
¢ Daha 6nce kaydedilmis bir oyuna devam etmek icin “Yukle"” 6gesini secin.
o Karakter Secimi ekraninda karakter ve snowboard secin.

1. ASAMA - BIG AIR
Iki big air atlamasi gerceklestirin. Siraniz (1.-8.) her iki atlamanin puanlari
toplanarak belirlenir.

Baslangi¢ konumu, Big Air atlamasindaki puan farkina gére belirlenen sureyle
(saniye) derecelendirilir. Birinci ve ikinci atlamadan sonra siraniz gérintalenir.




2. ASAMA - BOARDER CROSS (DUZ ZAMANA KARSI YARIS)

Bu, sekiz sporcu arasinda yapilan bir yaristir. Yarisa Big Air Etkinliginde belirlenen
sirayla baslarsiniz. Final siralamasi, bitis ¢izgisini gegme sirasina gore belirlenir.
Rekabet Modu puanlari, bitirme konumunuza gére hesaplanarak birikir.

Dokuz turu tamamladiktan sonra en yiksek puana sahip olan sporcu birinci olur.

Not: Bu duz bir yans oldugundan atlarken yaptiginiz calimlar icin
ek puan almazsiniz.

PiST TAMAMLAMA PUANLARI

Pist Tamamlama Puanlari her bélimde 6nceden belirlenir. Bir turun sonunda
Pist Tamamlama Puanini asamazsaniz oyun biter. Ote yandan bir turun henuz
basinda Pist Tamamlama Puanini gectiyseniz siralamadaki yeriniz ne olursa
olsun devam edebilirsiniz.

Zamaniniz biterse (ZAMAN DOLDU) diskalifiye edilir ve O puan alirsiniz.
Oyun biterse en son kaydedilen pistte bir yarisa baslamak igin
“Yeniden Dene"yi veya Ana ekrana dénmek igin “Cikis”1 secin.

SERBEST STIL MODU

SERBEST STiL 1P (TEK OYUNCU)

Belirli sure icerisinde hedefe ulasirsaniz seviyeyi gecersiniz. Kontrol noktasini
gectiginizde sureniz artar. Stire 0'1 gosterdiginde oyun biter. Her pistte calimlar
i¢in bes alan bulunur. Bu alanlarda bir calim gerceklestirdiginizde degerlendirilir
ve puan alirsiniz. Her pistte U¢ siralama vardir: Stre, Hiz ve Toplam.

Siire: En kisa sure icin yarisin.
Calim: Calim alanlarinda toplam puan icin yarisin.
Toplam: Sure ve calimlarda toplam puan icin yarisin.



HAYALET
Oyununuzu kaydedin ve “hayalet veri” olarak kullanarak 6nceki oyunlarinizla
yarisin. Hayalet veri olusturmak icin:

 Once bitis cizgisine kadar kayin.

e Bitis cizgisine ulastiktan sonra “Hayalet Glincelleme” 6gesini segin.
Guncelleme yapilmazsa veriler silinir.

HAYALET ACMA/KAPATMA

Hayalet oyunun ekranda gorinutp gériinmeyecegini ayarlayin. Hayalet, yalnizca
daha 6nce kaydigi pistte gériinecektir. Baska bir pistte gériinmesi icin énce

o pistte kayarak hayalet veri olusturmaniz gerekir. Hayalet kayarken SELECT
digmesine basarak hayaletin kaybolmasini saglayabilirsiniz.

SERBEST STIL iKi OYUNCULU MOD
Bolunmus ekranli Iki Oyunculu Mod yalnizca Serbest Stil modunda segilebilir.

Mod Secimi ekraninda “Serbest Stil 2P” 6desini secin. Mod Secimi ekraninda
karakterleri, snowboardlari ve pisti secin. Ayni karakteri secebilirsiniz fakat ayni
kiyafetleri secemezsiniz.

KURALLAR
Hiz artirma: Bitis cizgisine en hizl ulasan kisi olmak icin yarisin. Bir cahm puani
aldiginizda, puaniniza bagli olarak belirli bir stire boyunca maksimum hiziniz artar.

Siire: Bitis cizgisine en hizli ulasan kisi olmak icin yarisin. Calimlarin
bir etkisi yoktur.
Calim: 5 calim alaninda yapilan her ¢alimin toplam puaniyla yarisin.
Toplam: Hem stre hem de calimlardan alinan genel toplam
puanla yarisin.




Handikap
Handikap acildiginda, kaybeden oyuncunun yetenekleri belirli bir stire icin artar
ve cekismeli bir yans olma ihtimali yukselir.

BOLUNMUS EKRANI DEGISTIRME
Ekrani dikeyden (Ustten alta) yataya (soldan sada) gecirmek icin oyun sirasinda
SELECT diigmesine basin.

e Yaris sirasinda oyun durdurulmusken “OYUNDAN CIK" 6gesini secerseniz
secili oyuncu kaybeder.

e Oyuncularn siralamasi yaristan sonra gosterilir. 2 oyunculu modda tekrar
oynatma ekrani veya hayalet 6zelligi yoktur.

YARIM SILINDIR

Yarim silindir pistte genel teknik becerilerinizi kullanarak yansabilirsiniz.

Hedefe ulasana kadar mimkin oldugu kadar ¢cok calim yapin. Her bir calim
asagidaki bes teknik alanda puan toplama firsati sunar:

Standart Manevralar: Snowboard tutusu gibi dénis disindaki tekniklerdir.
Donus: D6nusla teknikler.

Amplitiid: Yikseklik ve hiz.

inis: inisin mikemmelligi.

Teknik Yetenek: Dogruluk.

Not: Herhangi bir beceri kategorisinde maksimum 10 puan alabilirsiniz.




ipucu: Standart Manevralar ve Déniis calimlan arasinda gecis yapmalisiniz.

Farkli calimlar yapmazsaniz puanlamada cezalandirilirsiniz. Calimlara hazirlanmak
icin CROSS didgmesini basili tutmayi unutmayin. Karakter, CROSS diigmesine
bastiginiz ilk anda degil; digmeyi serbest biraktiginizda atlar. CROSS diigmesini
ilgili yon digmeleriyle birlikte ne kadar uzun sire basih tutarsaniz o kadar ¢ok
takla, dénus, tutus hareketi yapabilir ve ytkseklik elde edebilirsiniz.

BIG AIR

Bu modda ¢ok yuksege atlayabilir ve inanilmaz ¢alimlar yapabilirsiniz.
Iki tar Big Air etkinligi vardir: Yarisma ve Calim Ustasi.

YARISMA
Rekabet Modu icin Big Air calimlarina yénelik pratik yapmak amaciyla tg¢ farkh
Big Air atlamasi sunulmustur.

CALIM USTASI MODU

Bu mod, calimlar Gzerinde pratik yapmak icin 6zellikle faydahdir. Her atlamadan
once bir ¢calim belirlenir ve bunu dogru sekilde gerceklestirmeniz gerekir.

Aksi takdirde basarili olana kadar ayni calimi tekrar tekrar yapmaniz gerekir.
Belirlenen calimi basariyla gerceklestirirseniz bir stire bonusu alir ve sonraki
manevrayla devam etme hakki kazanirsiniz. Bu pistte sire siniri oldugundan
art arda basarisiz olma igin de sinir belirlenmistir. Tepeden asagiya ne kadar
ilerleyebileceginizi test edin.

BOARD PARK

Bircok engel ve atlama iceren blyuk bir yamacta serbestce kaymaniz icin
tasarlanan bir pisttir. Temel kontrollere alisabilmeniz icin ¢esitli 6geler sunulmustur.
Kontrollere g6z atmak icin SELECT digmesine basin. Bir hat se¢in ve pistte
calimlarla atlamalar gerceklestirebileceginiz yerleri distunin.



SECENEKLER

SES DUZEYi

BGM: Arka plan muziginin ses dizeyi.
Ses: Karakterlerin ve DJ'in ses duzeyi.
SFX: Ses efektlerinin ses dlzeyi.
SIRALAMA

Tum oyun modlarindaki rekorlara g6z atin.

OTOMATIK KAYDETME
Puanlar, gizli 6zellikleri ve seviyeleri otomatik olarak kaydetmek icin “Agik”
secenegini belirleyin.

SNOWBOARD DUZENLEME
Yamacglarda kullanmak Gzere kendi snowboardunuzu tasarlayin.

ALIMLAR NASIL YAPILIR?

ELLER SERBEST

Shifty: Atlarken L1 digmesine basin.
Degistirme: Atlarken L1 ve L2 digmelerine basin.
DONUS

180°, 360°, 540° vb. dénus gerceklestirmek icin CROSS digmesini basih tutarken
LEFT ve RIGHT diigmelerine ayni anda basin. Donls acisinin buytkligu bu
digmelere basma slresine gore belirlenir. CROSS digmesini serbest birakin,
LEFT ve RIGHT dtiigmelerini basili tutmaya devam edin. Donus basladiginda
dtgmeleri birakabilirsiniz.



TAKLALAR

One Takla: CROSS diigmesini basil tutun, UP digmesine basin
ve ardindan CROSS digmesini serbest birakin.

Ters Takla: CROSS diigmesini basil tutun, DOWN digmesine
basin ve ardindan CROSS diigmesini serbest birakin.

TUTUS CALIMLARI KONTROLLERI
Lien Air: DOWN + R1
Indy Grab: UP +R2
Mute Grab: UP + R1
Stale Fish: DOWN + R2
Method: DOWN + L2
Nose Grab: UP, UP +R1
Tail Grab: DOWN, DOWN + R2
Indy Nosebone: UP +R2, L2
Tweak: DOWN + R1, L1
Stiffie: UP +R1, L2
Melancholy: DOWN +R1, L2




>
ZAVODNI OBRAZOVKA

Mapa: zobrazuje tvou aktualni pozici a pozici tvého
soupefe na draze.

Cas: zbyvajici ¢as.

Celkovy cas: uplynuly cas.

Rekord: aktualni rekord.

Poradi: aktudlni pofadi.

Ladybug (Beruska):  pocet havarii.

Rychlost: aktudlni rychlost.

Soupef: bliZici se cizi jezdec.

JDE HLAVNE O OVLADANI

SKOK Tlacitko CROSS
Stiskni tlacitko CROSS a pust ho, kdy?Z se jezdec pfikrci.
Jezdec skoci po uvolnéni tlacitka CROSS, ne po jeho
stisknuti. Diky tomu mazes jezdce pfipravit na salta,
vruty, triky a lety vzduchem. Cim déle podrzis tlagitko
CROSS, tim delsi skok bude. Kdyz ale drzi$ tlacitko
CROSS, neni mozné zatacet. Kdyz ztratis rychlost,
zkus tlacitko CROSS prabézné mackat a uvolriovat.

ZATACENI LEFT/RIGHT

PRUDKE ZATOCENI Tlacitko SQUARE + LEFT/RIGHT
Kdyz pfi zataceni stisknes tlacitko SQUARE,
tva rychlost vyrazné klesne, ale budes$ tak moci snaze
zatocit. Tohle se doporucuje pfi vysoké rychlosti
k zajisténi dobrého prljezdu zatackou.



PRENESENi VAHY

PRIKRCENI

ZMENA POSTOJE

VYBER POHLEDU

UP

Tahle technika ti umozni jet bez drncani na muldach
(hrbolech na svahu) pfenesenim vahy a naklonénim
téla dopredu. Tenhle manévr té ale nezrychli.

DOWN
KdyZ se prikrcis, snizi se odpor vzduchu a zvysi maximalni

Tlacitka L1/R1

Tohle je mozné, jen kdyZ se zrovna neprovadéji zadné dalsi
prikazy. Otoc jezdce 0 180° a prepni ze standardniho postoje
do opacného sméru nebo naopak. Da se tim zachranit
situace, kdyz zlistanes v opacném sméru s alpskym prknem.

Tlacitko TRIANGLE

Existuji dva pohledy, ze kterych si mGzes pfi zavodé vybrat.
POHLED ZEZADU s pohledem zpoza jezdce nebo POHLED
JEZDCE, ve kterém hrajes z pohledu jezdce, <ili z pohledu
prvni osoby. Tahle zobrazeni miZzes béhem zavodu kdykoli
prepinat tlacitkem TRIANGLE.

SKLOUZNUTI PO RIMSE

Kdyz se dostanes na Uzkou fimsu, vyrovnavej postoj jezdce
tlacitkem R1 nebo L1 tak, aby snowboard zGstal vodorovné.
Kdyz udélas chybu, spadnes. Dalsim stiskem tlacitka

R1 nebo L1 se vratis do normalni jizdy.

KdyZ do tebe nardzeji ostatni postavy a ty pofad padas,
zkus stisknout smérova tlacitka ve sméru,
ze kterého narazy pfichazeji, abys udrzel(a) rovnovahu.




VYBER REZIMU
REZIM SOUTEZE

Tento reZim pro jednoho hrace kombinuje zavod na cas typu Snowboardcross
a let vzduchem. Budes soutézit s osmi dalSimi jezdci.

U-RAMPA
Tento reZim pro jednoho hrace je zaméreny na triky na U-rampé.
Bude se hodnotit vyska, sloZitost trikd, rotace, riznorodost a pfistani u tvych skoka.

FREESTYLE
Rezim Freestyle umozriuje hrat sélo nebo s dalsSim hracem na rozdélené
obrazovce.

LET VZDUCHEM
V tomto rezimu délas triky za letu vzduchem po velkém skoku. Daji se pfi ném

také procvicovat triky. AZ si na néj zvyknes, zkus si rezim Mistr trikd.

SNOWBOARDOVY PARK
Na téhle trati mdzes jezdit, jak se ti zamane. M{Zes si nastavit vlastni styl jizdy.

MOZNOST
Nastav si rizné herni moZnosti, napfiklad Automatické ukladani, Zvuk/hlasitost
a Upravy snowboardu.




VYBER POSTAVY
JEZDEC

Na zacatku hry si mGze$ vybrat ze ¢tyf rznych postav. Kazda ma své silné
a slabé stranky.

SNOWBOARDY
Vyber si jeden ze tfi druhd prkna: freestylové, univerzalni nebo alpské.
Kazdy typ obsahuje tfi rizné snowboardy s rdznymi silnymi a slabymi strankami.

Freestyle
Velice stabilni a snadno ovladatelny typ. Tento typ doporucujeme zacate¢nikim.
Nejvyssi rychlost je ale pomérné nizka. Tenhle snowboard je nejlepsi na triky.

Univerzalni
Dobry univerzal, ktery neklade dlraz na stabilitu nebo rychlost.
Jde o dobrou zlatou stfedni cestu z hlediska rychlosti i trikd.

Alpsky

Skvéla rychlost. Je ale tézké rychle se otacet a snowboard neni pfilis stabilni.
KdyZ na tomhle snowboardu prejdes do polohy v obraceném sméru,
rychlost se rychle snizi.

AZ si vyberes typ prkna, bude potfeba si vybrat design, ale ten uz nema vliv
na vlastnosti.

TRAT

Vyber si trat — pokud je to mozné - na které budes soutézit. Stiskem tlacitka
DOWN zobrazi§ obrazovku s Zebficky trati (kromé reZzimu soutézniho turné
a freestylu 2P). Stisknutim tlacitka TRIANGLE nebo tlacitka CIRCLE

se vratis na predchozi obrazovku.




ZVUK
Tlacitky LEFT a RIGHT mUZes upravit nastaveni zvuku. Zvuk nebo hudbu
nemuzes upravovat v rezimu Soutézni turné.

RYCHLE VYCHOZi NASTAVENI

Podrz tlacitko R1 na obrazovce nastaveni, pak stiskni tlacitko LEFT nebo RIGHT.
Tim si zjednodusis vybér jezdce a snowboardu.

Po dokonceni vybéru spust hru vybérem moznosti Start.

REZIM SOUTEZNIi TURNE

ReZim Soutézni turné kombinuje let vzduchem a zavod na cas
typu Snowboardcross.

NAVOD

¢ lyber moznost Soutéz na obrazovce Vybér rezimu.

* \lybérem moznosti Nova spustiS novou hru.

e Pokud chces pokracovat v dfive uloZené hre, vyber moznost Nacist.
* \lyber si postavu a snowboard na obrazovce Vybér postavy.

1. FAZE - LET VZDUCHEM
Proved dva dlouhé lety vzduchem. Tvé poradi (1.-8.) se urci podle souctu skore
obou skokd.

Startovni pozice ma handicap podle doby (v sekundach) stanovené na zakladé
skore z letu vzduchem. Po prvnim a druhém skoku se zobrazi poradi.




DRUHA FAZE - SNOWBOARDCROSS (ZAVOD NA CAS)

Toto je zavod osmi jezdcd. Zacina se v pofadi uréeném na zakladé letd vzduchem.
Konecné vysledky vychazi z poradi, ve kterém jezdci prekroci cilovou caru.
SoutéZni body se udéluji na zakladé konecného poradi. Po dokonceni deviti

kol se vitézem stane jezdec s nejvyssim poctem bodd.

Poznamka: toto je jednoduchy zavod na cas, nedostanes zadné body navic za triky
pfi skocich.

POZADOVANE BODY ZA PRUJEZD

PoZadované body za prdjezd jsou v kazdém kole pfedem stanovené.
Pokud na konci kola neprekrocis poZzadované body za prdjezd, hra kondi.
Naproti tomu, pokud budes mit na zacatku kazdého kola prekroceny pocet
pozadovanych bodU za prljezd, mzes pokracovat bez ohledu na umisténi.

Pokud ti vyprai ¢as (VYPRSEL CAS), diskvalifikuji t& a dostane$ 0 bod(.
Pokud hra skonci, vyber moznost Zkusit znovu a zacni se zavodem na posledni
uloZené trati nebo se vybérem moznosti Ukoncit vrat na vychozi obrazovku.

REZIM FREESTYLE

FREESTYLE 1P (JEDEN HRAC)

Pokud dosahnes cile v ¢asovém limitu, dokoncis uroven. Cas se pficita pfi prdjezdu
kontrolniho bodu. Pokud ¢as klesne na nulu, hra konci. Na kazdé trati je pét oblasti
urcenych na triky. KdyZ v téchto oblastech udélas trik, zaznamena se to a dostanes
body. Na kaZdé trati jsou dostupné tfi Zebficky: Cas, Rychlost a Celkem.

Cas: Soutéz o nejrychlejsi cas.
Triky: Soutéz o nejvyssi pocet bodu v oblastech urcenych ke trikm.
Kombinace: SoutéZ o nejvice bodu za cas a triky.



DUCH
UloZ si svou jizdu a soutéZ proti svym star$im vysledkm oznacenym jako
,data ducha”. Viytvoreni dat ducha:

* Nejprve dojed do cile.

o AZ prejedes cilovou ¢aru, vyber moznost Aktualizace ducha.
Pokud neprobéhne aktualizace, data se smazou.

VYPNUTI/ZAPNUTi DUCHA

Nastav si, jestli chce$ mit na obrazovce jizdu ducha. Duch se objevi jen na trati,
na které dana jizda probéhla. Kdyz ho budes chtit vyuZzit na jiné trati,

musis si nejdriv projet a vytvofit data ducha. Duch zmizi, pokud stisknes
tlacitko SELECT, kdy?Z je duch aktivni.

REZIM FREESTYLE PRO DVA HRACE

ReZim dvou hracd na rozdélené obrazovce je mozné nastavit jen v reZzimu
Freestyle. Vyber moZnost Volna jizda 2P na obrazovce Vybér reZzimu.
Vlyber postavy, snowboardy a trat na obrazovce Vybér rezimu - oba hraci
si mohou vybrat stejnou postavu, ale ne stejné obleceni.

PRAVIDLA
Zrychleni: Soutézi se, kdo nejrychleji dojede do cile. P¥i ziskani bodl za trik
se po urcitou dobu zvysi maximalni rychlost podle skoére.

Cas: Soutézi se, kdo nejrychleji dojede do cile. Na tricich nezalezi.

Trik: Soutézi se v celkovém skére za kazdy trik provedeny v péti
trikovych oblastech.

Kombinace: SoutéZi se v celkovém skore za Cas a triky.

Handicap
Kdyz zapnes handicap, zvysi se po urcitou dobu schopnosti prohravajiciho
hrace, coz zlepsi jeho Sance a zajisti vyrovnanéjsi souboj.




ZMENY ROZDELENE OBRAZOVKY
KdyZ pfi hre stisknes tlacitko SELECT, m(zes pfepnout mezi svislym (shora dol()
a vodorovnym (zleva doprava) nastavenim obrazovky.

 Pokud vybere$ moznost ODEJIT, kdyZ je hra b&hem soutéZe pozastavena,
vybrany hrac prohraje.

* Bodovani jednotlivych hracd se zobrazi po soutézi. V reZimu dvou hracd
neni k dispozici duch ani obrazovka zaznamu.

U-RAMPA

U-rampa je trat, kde se ukaze, jak celkové zvladas triky. Udélej co nejvic trikd
a dosahni cilové hodnoty. U kazdého triku mas moznost bodovat v péti
nasledujicich technickych oblastech:

Standardni manévry:  Techniky bez otdceni, napfiklad chytani snowboardu.

Rotace: Techniky s otacenim.
Vrcholy: Vyska a rychlost.
Pristani: Zvladnuti dopadu.
Technicka kvalita: Pfesnost.

Poznamka: u kazdé dovednosti mize$ dosahnout max. 10 bodu.

Tip: Musis prechazet mezi triky typu Rotace a Standardni manévry.

Pokud nebudes triky ménit, dostanes postih pfi bodovani. Nezapomeri stisknout
tlacitko CROSS, aby se jezdec pfipravil na trik. Postava skoci, kdyZ pustis

tlacitko CROSS, nikoli pfi pdvodnim stisku. Cim déle budes tlacitko CROSS

drzet spolu s pfislusnymi smérovymi tlacitky, tim vice salt, vrutd a tim vétsi
vyska a pocet chyceni to umozni.




LET VZDUCHEM

V tomto reZimu vyletis vysoko do vzduchu, kde budes provadét divokeé triky.
Existuji dva typy zavodu Let vzduchem: Soutéz a Mistr trik.

SOUTEZ
Existuji tfi rizné lety vzduchem, ve kterych mazes trénovat triky
do soutézniho rezimu.

REZIM MISTR TRIKU

Tento rezim je uZite¢ny zejména k provadéni trikd. Pfed kazdym skokem ti bude
zadany trik, ktery musis perfektné provést. Jinak ho budes muset opakovat,
dokud to nezvladnes. Pokud Uspésné provedes pfislusny trik, dostanes ¢asovy
bonus a bude$ moci pokracovat dalSim manévrem. Na této trati je Casovy limit,
CoZ znamena, Ze neuspéchy nemdzes opakovat donekonecna. Zkus si,

jak daleko se pfi sjezdu dostanes.

SNOWBOARDOVY PARK

Toto je trat navrzena tak, aby bylo mozné bez omezeni jezdit na velkém svahu

s fadou prekazek a skokil. Rada poloZek je vytvoiena tak, aby si hra¢ snaze zvykl
na zakladni ovladani. Vybérem tlacitka SELECT zobrazi$ ovladani. Viyber si stopu
a zamysli se nad misty, kde m(zZe$ na trati provadét triky a skoky.

MOZNOSTI

HLASITOST

BGM: Hlasitost hudby na pozadi.
Hlas: Hlasitost postav a DJe.
SFX: Hlasitost zvukovych efekt(.
ZEBRICKY

Podivej se na rekordy ze vSech hernich rezimd.



AUTOMATICKE ULOZENI
PFi vybéru moznosti Zapnout se budou automaticky ukladat skore,
skryté prvky a Urovné.

UPRAVY SNOWBOARDU
Navrhni si vlastni prkno, na kterém vyrazi$ na svah.

PROVADENI TRIKU

BEZ DRZENI
Shifty: PFi skoku stiskni tlacitko L1.
Shuffle: Pri skoku stiskni tlacitka L1 a L2.

VRUTY
Pokud chces$ provést otoceni o0 180°, 360°, 540° atd., podrz tlacitko CROSS
a soucasné stiskni tlacitka LEFT a RIGHT. Mira otaceni je ur¢ena dobou

soucasného podrzeni tlacitek. Uvolni tlacitko CROSS, dale
drz tlacitka LEFT a RIGHT a po zahajeni rotace je mlze$ pustit.

SALTA

Salto dopfedu: Podrz tlacitko CROSS, stiskni tlacitko UP a pak uvolni
tlacitko CROSS.

Salto vzad: Podrz tlacitko CROSS, stiskni tlacitko DOWN a pak uvolni
tlacitko CROSS.




OVLADANI TRIKU S DRZENIM

Lien Air:

DOWN + R1

Indy:

UP +R2

Mute:

UP +R1

Stale Fish:

DOWN + R2

Method:

DOWN + L2

Nose Grab:

UP, UP +R1

Tail Grab:

DOWN, DOWN + R2

Indy Nosebone:

UP +R2, 12

Tweak:

DOWN +Rf1, L1

Stiffie:

UP +R1, L2

Melancholy:

DOWN +RT1, L2




—

A VERSENYKEPERNYO

Térkép: megjeleniti az aktualis poziciddat és a rivalisaid

poziciéjat a palyan.

I1d6: hatralévé idd.

Teljes id6: eltelt id6.

Eredmény: aktualis eredmény.

Helyezés: aktudlis helyezés.

Ladybug: esések szama.

Sebesség: aktualis sebesség.

Rivalis snowboardos: kozeled6 snowboardos.

MINDEN AZ IRANYITASON MULIK

UGRAS CROSS gomb
Nyomd meg a CROSS gombot, és engedd el, amint
a versenyzd leguggol. A versenyzd abban a pillanatban
fog ugrani, amikor elengeded a CROSS gombot, és nem
akkor, amikor el8szér megnyomod. Igy a versenyzéd
felemelkedhet, hogy atfordulasokat, forgasokat, trikkoket
és ,Big Air" ugrasokat mutasson be. Minél tovabb tartod
lenyomva a CROSS gombot, annal messzebbre ugorhatsz.
Ugyanakkor nem foroghatsz, mikézben lenyomva tartod
a CROSS gombot. Ha lelassulsz, prébald folyamatosan
nyomni és felengedni a CROSS gombot.

FORDULAS LEFT/RIGHT



ELES FORDULAT

SULYPONTVALTAS

TUCK POSITION

SQUARE gomb + LEFT/RIGHT

Ha a SQUARE gomb nyomva tartasa kézben fordulsz,
|ényegesen esik a sebességed, de kdnnyedebben
hajthatod végre a mozdulatot. Ez nagy sebesség mellett
bemutatott forgdsok esetén ajanlott a j6 eredmény
érdekében.

upP

Ez egy technika, amely lehetévé teszi a lesiklast, anélkil,
hogy billegnél a mogulokon (buckakon), ehhez
valtoztatnod kell a sulypontodat és elére kell déInéd.
Ugyanakkor ettél nem fogsz felgyorsulni.

DOWN

Azzal, hogy 6sszehizod magad, csdkkented

a légellenallast és ndveled a maximalis sebességet.
Ugyanakkor nehezebb lesz végrehajtani a fordulasokat.

HELYZETVALTOZTATAS L1/R1 gombok

Ez csak akkor lehetséges, ha mas parancsok nincsenek
hasznalatban. Forgasd el a versenyzét 180°-kal, és

a normal testhelyzetrdl valts fakie-re vagy forditva.
Kényelmes megoldas a visszatérésre, ha elakadsz

a Fakie moédban egy Alpine deszkaval.

NEZET KIVALASZTASA TRIANGLE gomb

A verseny kézben két nézépont kozul vélaszthatsz.
,HATSO LATOSZOG", a snowboardos mogétti nézépontbdl
kévetheted az eseményeket, vagy valaszd a VERSENYZ®
LATOSZOGET", amelyben a versenyzé latdész6gébdl, azaz
egyes szam elsé személyben jatszhatsz. A verseny kézben
a TRIANGLE gomb megnyomasaval barmikor valthatsz

a képernydk kozott.




RAIL SLIDE (GRIND)
Ha keskeny sinpalyahoz érsz, nyomd meg az R1vagy
az L1 gombot, hogy a snowboardos vizszintes deszkaval
egyensulyozzon. Ha hibazol, leesel. Nyomd meg Ujra
az R1vagy az L1 gombot a szabalyos lesiklashoz
valé visszatéréshez.

UTKOZES
Ha 6sszelitkdzol mas karakterekkel, és folyton elesel,
prébald azokat az irdnygombokat nyomni, amelyekbdl
neked Utkdznek, igy sikerilhet visszanyerned
az egyensulyodat.

JATEKMOD-VALASZTAS
VERSENY MOD
Ez az egyszemélyes jatékmod: egy Big Air Event és a Boarder Cross gyorsasagi

verseny kombinacidja. Nyolc ellenféllel fogsz versenyezni.

FELCSO

Ebben az egyszemélyes jatékmoddban félcsében kell trilkkoket bemutatnod.
Pontozzdk a magassagot, a trikk dsszetettségét, a forgast, a valtozatossagot
és a foldet érést.

FREESTYLE
Freestyle mddban jatszhatsz egyeddl, vagy versenyezhetsz egy masik jatékos
ellen osztott képernydn.

BIG AIR

Ebben a mddban trukkdket mutathatsz be egy hatalmas ugras kiséretében.

Ez a trikkok gyakorldsdhoz is hasznalhatd. Ha mar belejottél, probald ki a Trick
Master médot.




BOARD PARK
Ez egy olyan verseny, ahol kedved szerint snowboardozhatsz. Itt kialakithatod sajat
lesiklasi stilusodat.

BEALLITAS
Allitsd be a jaték kulonb6zd opcidit, példaul Automatikus mentés, Hang/Hangeré
és Deszka szerkesztése.

KARAKTERVALASZTAS
SNOWBOARDOS
A jaték elején négy kilonbozé karakter kozll valaszthatsz. Minden karakternek

megvannak a maga erésségei és gyengeségei.

DESZKAK
Harom deszkatipus kozul valaszthatsz: Freestyle, All-Around vagy Alpine. Minden
tipushoz harom kilonb6z6 deszka tartozik eltérd er6sségekkel és gyengeségekkel.

Freestyle

Nagyon stabil és egyszerlen irdnyithato. Ez a tipus ajanlott a kezdék
szamara. Ugyanakkor a csucssebessége aranylag lassu. Ez a deszka
a legjobb trikkok végrehajtadsahoz.

All-Around

Egy jo all-rounder deszka sem a stabilitast, sem a sebességet nem részesiti
elényben. Egy j6 kdzépkategorids deszka a sebesség és a triikkok szempontjabdl
egyarant.

Alpine

Paratlan csucssebesség. Ugyanakkor nem egyszer( gyorsan fordulni vele,
és nem igazan stabil. Ha ezen a deszkan Fakie testhelyzetre valtasz, gyorsan
veszitesz a sebességedbdl.




Ha kivalasztottad a deszka tipusat, a jaték felszolit, hogy valaszd ki a stilusat
is — a kalonb6z6 stilusu deszkak képességében nincs kiilonbség.

PALYA

Valassz egy palyat a versenyhez - ha lehetéség van ra. A DOWN megnyomasaval
megtekintheted a verseny helyezési képernyéjét (kivéve Tour Competition mdd
és Freestyle 2P). A TRIANGLE vagy a CIRCLE gomb megnyomasaval visszatérhetsz
az el6z6 képernyodre.

HANG
A hangbeallitdsok médositdsdhoz nyomd meg a LEFT és a RIGHT gombokat.
A Tour Competition mdd hang-, illetve zenebedllitdsa nem modosithaté.

GYORS ALAPERTELMEZETT

Nyomd meg és tartsd lenyomva az R1 gombot a beallitasi képernyén,
majd nyomd meg a LEFT vagy a RIGHT gombot a snowboardos-

és a deszkavalaszték egyszer(sitéséhez.

Ha elkészultél a kivalasztassal, valaszd a ,Start” opciot a jaték inditasahoz!

TOUR COMPETITION MOD

A Tour Competition mod egy kombinalt esemény Big Air jump és Boarder Cross
gyorsasagi versennyel.

JATEKSZABALYOK
o A mddvalasztd képernydn valaszd a ,Competition” (Verseny) lehetéséget.

o Uj jaték inditdsadhoz valaszd a ,New" (Uj) opciét.
¢ Egy kordbban elmentett jaték folytatdsahoz valaszd
a ,Load” (Visszatoltés) opciot.
o Valassz egy karaktert és egy deszkat a karaktervalaszté képernydn.




1. SZAKASZ - BIG AIR
Hajts végre két big air ugrast. Az elért helyezésed (1-t6l 8-ig) a két ugrassal elért
pontszamok 6sszege hatarozza meg.

A rajtpoziciék egymashoz viszonyitott (masodpercben megadott) késleltetését
a Big Air ugrassal szerzett pontszam alapjan hatarozza meg a jaték. Az elsé és
a masodik ugras utan megjelenik a helyezés.

2.SZAKASZ - BOARDER CROSS (GYORSASAGI VERSENY)

Ez egy nyolc versenyzd kozotti verseny. A Big Air esemény sordn meghatarozott
sorrendben allhatsz rajthoz. A végsé helyezést a célvonalon val6 athaladas
sorrendje hatarozza meg. A Competition mdd pontszamai a helyezésed alapjan
0sszegz6dnek. Kilenc kor teljesitése utan a legmagasabb pontszammal rendelkezé
versenyzé lesz a gydztes.

Megjegyzés: ez egy gyorsasagi verseny, és nem kapsz extra pontokat az ugrasok
soran bemutatott trikkokért.

A VERSENY TELJESITESHEZ SZUKSEGES PONTOK

A verseny teljesitéshez sziikséges pontszamot a jaték koronként elére
meghatarozza. Ha a kér végén nem éred el a verseny teljesitéshez sziikséges
pontszamot, a jatéknak vége. Masfeldl, ha mar a korok elején eléred a verseny
teljesitéshez sziikséges pontszamot, a helyezésedtdél figgetlendl folytathatod
a jatékot.

Ha kifutsz az id6bél (TIME UP), kizarnak a versenybdl, és O pontot kapsz.

Ha vége a jatéknak, valaszd a ,Retry” (Ujrakezdés) opcidt egy verseny elinditasahoz
a legutdébb mentett szakaszon; vagy az ,Exit” (Kilépés) paranccsal visszatérhetsz

a nyitéképernydre.




FREESTYLE MOD
FREESTYLE 1P (EGY JATEKOS)
Ha eléred a célt az idékorlaton belll, azzal teljesited a szintet. Plusz id6t kapsz,
amikor athaladsz az ellenérzéponton. Ha az idd letelik, a jatéknak vége. Minden
palyan 6t terllet van, ahol trikkoket lehet végrehajtani. Ha végrehajtasz egy
trikkot egy ilyen terlleten, egy jelolést és pontokat kapsz. Minden pélyan harom
szempont szerint allapit meg rangsort a jaték: |d6, Sebesség és Osszesitett.

1d6: Szerezd meg a leggyorsabb id6t.
Triikk: Szerezd meg a legtébb pontot a trikkok terdletén.
Osszesitett: Szerezd meg a legtdbb pontot dsszesitésben:

id6 és a trikkokért kapott 6sszpontszam.

GHOST
Mentsd el a versenyedet, és mérd 6ssze erédet régebbi versenyeiddel,
mint ,ghost adatokkal”. Ghost adat létrehozasa:

e El6szor érd el a célvonalat.

o Minutan elérted a célvonalat, valaszd a ,Ghost update” (Ghost frissitése)
lehetdséget. Ha az adatok frissitése elmarad, azokat a rendszer torli.

GHOST OFF/ON (GHOST KI/BE)

Allitsd be, hogy szeretnéd-e, hogy a ghost verseny megjelenjen a képernydn.
A ghost azon a palyan jelenik meg, amelyiken a versenyt végigjatszottad.
Masik palyara csak ugy helyezheted at, ha el6szor az eredeti palyan
lejatszod, majd ghost adatot hozol létre. A ghost eltlintethetd a SELECT
gomb megnyomasaval a ghost versenye alatt.




FREESTYLE KET JATEKOS MOD

Az osztott képernyds, két jatékos mod csak Freestyle médban valaszthato.

A médvalasztd képernydn valaszd a ,Free Ride 2P" opciét. Valaszd ki a szerepléket,
a deszkakat és a palyat a mddvalasztd képernydn — ugyanazt a karaktert is
kivalaszthatod, de ugyanazt a ruhat mar nem.

SZABALYOK

Turbo fokozat: Versenyezz és dontsd el, hogy ki ér be a célba elséként.

A trikkokért jaré pont megszerzésével adott ideig a maximalis sebességed
nagyobb lesz a pontszamodtol figgetlendl.

1dé: Versenyezz és érj célba elséként. A trikkdk nem szamitanak.
Triikk: Versenyezz mindegyik trikk 6sszpontszamaval, amelyeket
. az 5 trikkokhoz kijeldlt terileten mutattal be.
Osszesitett: Versenyezz az id6 és a trikkok utdn jaré pontok
Osszesitett szamaval.

Hendikep
A hendikep opci6 bekapcsolasaval, a vesztésre all6 jatékos képességei javulnak
egy adott idészakra, ezzel ndvelve egy szorosabb verseny esélyét.

OSZTOTT KEPERNYO MODOSITASA
Nyomd meg a SELECT gombot jaték kdzben a képernyé fuggéleges (fentrdl lenti)
tdjolasanak atvaltasahoz vizszintesre (balrdl jobbra).

¢ Amennyiben a ,RETIRE" lehet&séget valasztod, mialatt a jatékot az egyik jatékos
megallitotta a verseny kdzben, a kivalasztott jatékos veszit.

o Az egyes jatékosok helyezése a verseny utan jelenik meg. 2P moédban
a visszajatszas képernyd és a ghost nem érhet6 el.




FELCSO
A Félcsé az a verseny, ahol a teljes triikkarzenalodat hasznalhatod. Hajts végre
annyi trikkét, amennyi csak lehetséges, miel6tt célba érsz. Minden trikkel

pontokat szerezhetsz a kovetkezd 6t technikai tertleten:

Normal mandéverek: Forgastél kiilénb6zé mandéverek, példaul grab.

Forgas: Forgasos technikak.

Amplitudé: Magassag és sebesség.

Foldet érés: Mennyire tokéletes a foldet érés.
Technikai tudas: Pontossag.

Megjegyzés: minden egyes kategoridban max. 10 pont szerezhetd.

Tipp: Valtanod kell a Standard mand&verek és a Forgasi trikkok kdzott. Ha a
trikkoket nem kevered, a pontozas soran pontlevonasban részestilsz. Ne feledd,
hogy a CROSS gombot nyomva kell tartanod a triikkok sebességének noveléséhez.
A szerepld akkor ugrik fel, ha felengeded a CROSS gombot, és nem akkor,

amikor azt elészér megnyomod. Minél tovabb tartod lenyomva a CROSS gombot

a megfeleld irAanygombbal vagy gombokkal, annal tobb atforditast, forgast,
magassagvaltast és grab trikkot tudsz majd végrehajtani.

BIG AIR

Ebben a mdédban nagyot tudsz ugratni a levegében, és 6riilt trikkodket hajthatsz
végre. A Big Air eseményeknek két tipusa van: Contest és Trick Master.

CONTEST
Harom kalonb6z6é Big Air ugrast talalsz a jatékban; gyakorolhatsz Big Air trikkoket
a Competition méd eldtt.



TRICK MASTER MOD

Ez a mdd kiléndsen hasznos a trikkdk gyakorlasahoz. A jaték minden ugras el6tt
meghataroz egy trikkot, amelyet precizen végre kell hajtanod. Ellenkezd esetben
ugyanazt a trikkot kell ismételned Ujra meg Ujra, amig sikerll bemutatnod.

Ha sikeresen végrehajtod a meghatarozott trikkot, bénusz idét kapsz, és
tovabbléphetsz a kdvetkezé mandverre. Erre a versenyre idékorlat érvényes,
vagyis nem hibazhatsz akarmennyit. Lassuk, milyen messzire jutsz a lejtén.

BOARD PARK

A palya kialakitasanak koszonhetéen szabadon versenyezhetsz egy hatalmas,
akadalyokkal és ugratdkkal teli lejton. Egy sor jatékelemet hozhatsz Iétre, amelyek
segitségével begyakorolhatod a jaték alapvet6 irdnyitasat. A SELECT gomb
megnyomasaval megtekintheték a vezérl6k. Valassz egy palyat, és gondold at,
hogy milyen helyeken hajthatsz végre trikkoket és ugrasokat a palyan.

BEALLITASOK

HANGERO

BGM: Hattérzene hangereje.

Hang: A szerepldk és a DJ hangereje.
SFX: A hanghatasok hangereje.
HELYEZES

A jatékmoddokban felallitott rekordok megtekintése.

AUTOMATIKUS MENTES
Vélaszd a ,Be" lehetdséget a pontszamok, rejtett funkcidk és a szintek
automatikus mentéséhez.

DESZKA SZERKESZTESE
Tervezd meg a sajat deszkadat a lejtékhoz.



HOGYAN HAJTSUNK VEGRE TRUKKOKET?

NINCS GRAB

Ravasz: Nyomd meg az L1 gombot ugras kézben.
Véletlenszerd: Nyomd meg az L1 és az L2 gombot ugras kézben.
FORGAS

180°-0s, 360°-0s, 540°-0s stb. forgas végrehajtasahoz tartsd lenyomva a CROSS
gombot, majd nyomd meg a LEFT és RIGHT gombot egyszerre. A forgas mértéke
attél fligg, hogy meddig tartod lenyomva a gombokat. Engedd fel a CROSS
gombot, de tovabbra is tartsd lenyomva a LEFT és RIGHT gombot, és ha a forgas
Ujrakezdddik, engedd fel a gombokat.

ATFORDULASOK

Atfordulas elére: Tartsd lenyomva a CROSS gombot, nyomd meg az UP gombot,

3 majd engedd fel a CROSS gombot.

Atfordulas hatra: Tartsd lenyomva a CROSS gombot, nyomd meg a DOWN
gombot, majd engedd fel a CROSS gombot.

VEZERLOK GRAB TRUKKOKHOZ

Lien Air: DOWN + R1

Indy Grab: UP + R2

Mute Grab: UP +R1

Stale Fish: DOWN + R2
Method: DOWN + L2

Nose Grab: UP, UP + R1

Tail Grab: DOWN, DOWN + R2
Indy Nosebone: UP +R2, 1.2

Tweak: DOWN + R1, L1
Stiffie: UP +R1, L2

Melancholy: DOWN +R1, L2




EKPAHbT HA CbCTESAHUETO

Map (KapTa):

Time (Bpeme):

Total Time (O6ww0 Bpeme):
Record (Pekoppa):

Rank (Knacupane):
Ladybug (KanuHka):
Speed (CkopocT):

Rival Boarder (CbnepHuK):

rokasBsa TekyLlaTa T No3numsa 1 Tasu
Ha CbMepHULIMTE T B UrpaTa.
0CTaBalllo Bpeme.

N3MVHAsOo Bpeme.

TeKyLL, pekopA.

TeKyLLLO K/lacupaHe.

BPOIN YHULLOXUTENTHN yaapw.

TeKyLLa CKOPOCT.

HabNMXKaBall, CbCTe3aTen.

BCUYKO E 4O KOHTPOJIA

CKOK

BbytoH CROSS

HaTtncHu 6ytoHa CROSS n oTnycHM, Wwom
CbCTe3aTendr kyekHe gony. Cbcresatenst

e CKoYK, korato oTnycHeww 6ytoHa CROSS,

a He Mpuv MbPBOHAYAIHOTO My HaTUCKaHe.

1o TO3M HaYMH MOXe [1a ro Hakapall fa
M3MbJIHABA 06PbLLAHMS, 3aBbPTaHNS, TPUKOBE

n ,Big Air” (MHOrO rossiM CKOK OT LLAHLA, HapeyeH
Bur ebp). Konkoto no-abaro Hatuckail 6yToHa
CROSS, TonKoBa NO-AbJbI € CKOKBLT. Ho AokaTo
HaTuckaw 6ytoHa CROSS, He MoXeLl Aa 3aBMBaLLl.
AKO 3abaBuLL CKOPOCTTa, ONUTan Aa HaTUCHeLU
npoab/IKNTENHO N ocBoboamLl 6ytoHa CROSS.



3ABUBAHE

OCTbP 3ABOW

NPOMSHA
HA TEXXECTTA

NPUKNEKHANIO
NONOXXEHUNE

NPOMSIHA HA MO3ATA

LEFT/RIGHT

ByTtoH SQUARE + LEFT/RIGHT

AKO 3aBMBaLL, AOKATO HaTuckaw 6ytoHa SQUARE,
CKOPOCTTa TV Naja 3HaYUTENHO, HO 3aBMBALL NMO-JIECHO.
ToBa e NpenopbYNTESTHO 3a 3aBMBaHE MpPU BUCOKA
CKOPOCT, 33 @ Ce ocurypu fo6bp 3aBoiA.

UpP

C Ta3u TexHrKa MoXeLl Aa kapall, 6e3 aa nogckadaty
Mo HEPABHOCTUTE (CHEXXHWN HAKOHW), KaTO MPOMEHSLL
TeXEeCTTa U HaKJTOHSABALL TASIOTO CU HaMped.

ToBa HAMA [ia YBENNYM CKOPOCTTA TU.

DOWN

MprKnsKanky, HamansBall CbNpOTUBAEHNETO

Ha Bb34yXa 1 yBesindaBall MakCcmMmasiHata

C1 CKOPOCT. Ho cTaBa Bce MO-TPyAHO Aa 3aBUBALLL.

ByTtoHu L1/R1

ToBa MOXe fia Ce MPUSIOXKM, KOraTo HAMa B Cufia apyru
KOMaHAW. 3aBbpPTU CbCTe3aTens Ha 180° n npeBkoYn
OT CTaHAapTHa No3a kbM no3a Fakie nnm obpaTHo.
Yno0OHa e 3a Bb3CTaHOBSABaHE, KOrato 3abuell BbB
Fakie c annuincka obcka.




N360P HA U3IMEQA ByToH TRIANGLE
Mo BpeMe Ha CbCTe3aHNETO MOXeLU Aa n3bupatl
Mexay asa uarnepa. ,3rNeQ OT3AL", KOTO Noka3Ba
nsrnepa 3ag abckata wan ,3MEQL HA CbCTE3ATENSA,
B KOWTO UrpaeLl npes n3rnefa Ha urpada uam nbpeo
nuue. Moxell fa npeBk/toYBaLl Mexay Te3n eKpaHu
Mo BpeMe Ha CbCTe3aHNEeTO MO BCSKO BpeEMe ype3
HaTuckaHe Ha 6ytoHa TRIANGLE.

MJTb3rAHE (GRIND)
Korato cturHews 1o KONOBO3, HAaTUCHM ByTOHa R1 nunun
OyToHa L1, 3a ga 6anaHcmpall gbckata C XOpU3oHTaIHO
nosioxkeHue. AKO CrpeLunLL, e nagHeLw.
HatucHm 6yToHa R1 unm 6yTtoHa L1 oTHOBO,
3a [la BbpHeLl KbM HOPMAJTHO KapaHe.

PA3[PYCBAHE
AKo ce c6bcKall C APYry Fepou Y MPOABLIKALL
[a nagall, onuTai aa HaTuCHeLw GyTOHUTE 3a MOCoKa
B MOCOKATa, B KOATO 3a/MTall, 33 jd Bb3CTaHOBNLL
paBHOBecue.

N360P HA PEXXUM
CbCTE3ATEJIEH PEXXUM
To3u cnHrbn Nebp pexxum obeanHasa Big Air Event n cbctesaHneTo
3a BpeMe Boarder Cross (Bopabpkpoc). TpsiGBa Aa ce CbpeBHOBABALL
C Apyrn ocem cberesaTesn.

HALF PIPE (XANI®MANM)

B TO311 CUHIbN NAEBP Pexrm TPAGBa [a U3MbJIHABALL TPUKOBE Xandnann.
LLle 6baeLl OLeHsBaH 3a BUCOYMHA, CJIOXKHOCT Ha TPUKOBETE, 3aBbpTaHe,
pa3Hoobpasue 1 npmsemMsBaHe.




FREESTYLE (CBOBOJIEH CTUN)
B pexxnma Freestyle moxell fa nrpaeLl cam cpeLly Apyr urpad upes
pa3feneH ekpaH.

BIG AIR (BT EbP)

B TO311 PEX1M U3Mb/IHABALL TPUKOBE OT BUCOK CKOK. MOXKeLU [ia ro M3Mosi3saLl
1 32 NPaKTuKyBaHe Ha Tpukose. Clef KaTo rv oBageeLl, BK4mn pexxum Trick
Master (MalicTopcku TpUKoBe).

BOARD PARK (CBOBOAHO KAPAHE)
B Ta3n nrpa moxkew Aa Kapall, KakTo T xapecBa. Tyk MoXeLl
[a nepcoHann3mpall cobCTBEH CTUI Ha KapaHe.

OPTIONS (OnNLuK)
3afaBaii pas3iMyHK onuMmn Ha urpaTta, kato Auto Save (ABTOMATUYHO 3anasBaHe),
Sound/Volume (3Byk/Cuna Ha 3Byka) 1 Board Edit (MpomsaHa Ha gbckaTta).

N360P HA FrEPON
BOARDER (CbCTE3ATEJ)

B Hauanoto Ha nrpata MmoxeLl Aa n3brpatl Mexxay pasnyHu repou.
Bcekun OT TaX MMa CBOW CUJTHU 1 C1abun CTpaHn.

BOARDS (ObCKMW)

MN36upaii mexay Tpu Tuna obcku: Freestyle (CBo6oaeH ctun), All-Around
(Bcuuko B eaHo) unu Alpine (Annuiicka). Bceky TUn BKIOYBA TP Pa3NYHN
ObCKM C PA3AVYHN CUNHW U CNabu CTPaHW.

Freestyle (CBoGoaeH ctun)

MHoro ctabunHa 1 necHa 3a ynpasneHue. To3u TUM ce Npenopbysa

3a HauMHaeLLu. Bce nak Haii-BUCOKaTa CKOPOCT € CPaBHUTENTHO GaBHa.
ToBa e Hall-pobpaTa AbCKa 3a N3MbJIHABAHE Ha TPUKOBe.




All-Around (Bcuyko B egHo)
[o6bp BCceobXBaTeH TUM, KOWTO HE Ce OT/IMYaBa HUTO CbC CTABUITHOCT, HUTO CbC
ckopocT. MNoaxoasila 3a CpeiHN BUCOYMHMN, KAKTO 3@ CKOPOCT, Taka 1 3a TPUKOBE.

Alpine (Annuiicka)

OTnnYHa 3a pa3BrBaHe Ha BMCOKW CKOPOCTUW. Bce nak 6bp30TO 3aBUBaHe

€ TPYAHO, @ U He € MHOro cTabuHa. AKO BbpXy Ta3u AbCKa MPEMUHELL B NMO3MLMS
Fakie, ckopocTTa 6bP30 LLe Hamaree.

Cnep kaTo n3bepeLl TMna Abcka, LWwe 6baeLl NnoakaHeH fa nsbepeTte CBOWN AM3aiiH
- TOW He e onpeaensLy, 3a CNOCOBHOCTUTE Ha AbCKaTa.

COURSE (UTPA)

MN36epu urpa (ako e NpuioXmnmo), B KOATO Aa ce cbCTe3asall. HatucHn DOWN,
3a [la BUAWLL eKpaHa Ha KlacMpaHeTo B nrpaTta (C n3kIloUYeHne Ha pexrmMa

Tour Competition u Freestyle 2P). HatucHu 6ytoHa TRIANGLE unu 6ytoHa CIRCLE,
3a [a Ce BbpHEeLL KbM MPeaxXoaHNs eKpaH.

SOUND (3BYK)
HaTtuncHum LEFT v RIGHT, 3a na HactpouLu 3ByKa. B pexxum Tour Competition
He MoXeLll Aa Kopurupatl 3Byka Uam My3ukaTta.

QUICK DEFAULT (6bP311 OCHOBHW HACTPOIKMW)
HaTtuncHm 1 3appbx 6yToHa R1 Ha ekpaHa 3a HacTpoliBaHe, cief ToBa LEFT nnmn
RIGHT, 3a na onpocTuw n3bopa Ha CbCTe3aTen 1 Abcka.

Cnep, kato npuko4nLL ¢ nsbopa, nsbepu “Start” (Ctapt), 3a Aa 3ano4HeLl urpatal

PEXXVM TOUR COMPETITION

PexxumbT Tour Competition e kom6uHauums ot ckok Big Air n cbCTe3aHume 3a Bpeme
Boarder Cross (Bopabpkpoc).




HAYMH HA UITPA
* N136epn “Competition” (CbcTe3aHne) Ha ekpaHa Mode Selection
(N360p Ha pexxnm).

* /136epn “New” (HoBa), 3a Aa 3anoyHeLL HOBa Urpa.
¢ 3a fla Ce BbpHeLl KbM NpeaxoAHa 3anaseHa urpa, nsdepu “Load” (3apexaaHe).
» /136epu repoii n gbcka Ha ekpaHa Character Selection (/1360p Ha repoii).

1-BU ETAIN - BUT EbP
M3nbnHM Ba BUCOK CKOKA BbB Bb3ayxa. KnacupaHeTo 11 (1-8o - 8-0)
LLle ce onpenenu oT cbop Ha TOYKUTE OT ABaTa CKOKa.

HavanHaTa nosmumsa ce onpenens ot BpemeTo (cekyHam), onpenesneHo
OT pasfiMkaTa B TOUKMTe B CKoka ,6ur ebp”. LLle BuauLw knacmpaHeTo ceq,
MbPBMS 1 BTOPMS CU CKOK.

2-PU ETAN - BOARDER CROSS (BOPOBLPKPOC)

ToBa e CbpeBHOBaHMe Mexy oceM cbcTe3atenn. CrapToBaTta T No3numus

ce onpegenst B cbbutmeTo Big Air Event. OKOHYaTeNHOTO KnacmpaHe ce onpegens
OT pefa, B KOWTO npecnyall duHanHata nmHus. Toukute ot pexxum Competition
Ce HaTpynBaT Bb3 OCHOBA Ha NO3ULMATA, HA KOSITO GUHMLLMPALL.

Cnep, KaTo 3aBbpLUMLL AEBETTe KPbra, CbCTe3aTeNaT C Ha-MHOro TOYKM

e nobeauTten.

3abenexka: ToBa e CbCTe3aHue 3a BpemMe 1 HAMa Aa nonyyaBaTte AOMb/AHUTESTHA
TOYKW 33 N3MNBJIHEHNETO Ha TPUKOBE.

COMP CLEAR POINTS (MMHUMAJTHUN TOYKWU B CbCTE3AHUETO)
Comp Clear Points ca onpegeneHn npeaBapuTesiHO BbB BCEKN KPbT.

Ako He Hagsuwmw Comp Clear Points B kpasi Ha Kpbra, UrpaTta CBbpLLBaA.
OT gpyra cTpaHa, ako Beye cu Hagsuwmn Comp Clear Points B Havyanoto
Ha BCEKM KPbI, MOXeELL A3 NPOSB/IKMLL HE3aBMCUMO OT KIlaCMpaHeTo Cu.




Ako BpemeTo T1 n3tede (TIME UP), we 6baell AnckBanuduLmvpaH v Lie nosyymil
0 Touku. AKo urpata cebpLUY, n36epu unm “Retry” (Hos onut), a fia 3anoyHeLl
CbCTE3aHMNETO OT Hali-CKOPOLLHWA 3amna3eH onuT, unu “Exit” (U3xomn),

3a [a Ce BbpHEeLL KbM HavaHUS eKpaH.

PEXXM FREESTYLE

FREESTYLE 1P (EOVH UTPAY)
AKO NOCTUrHeL LieNTa B PaMKUTE Ha OMNpeLeNIeHOTO BPeEME, MMHABALL HMBOTO.
BpemeTo ce yBenunyaBa, KoraTto MUHELL Npe3 KOHTPOoJsIHaTa Touka. AKO BpeMEeTo
n3teye o O, urpata NnpukIoyBa. BbB Bcska urpa uma net o6nactu Ha TPUKOBe.
KoraTo n3mb/aHsBaLL TPYK B Te3r 06/1acTu, Wwe 6baeLl oToens3aH 1 e noayynL
TOYKM. BbB BCAKA Urpa MMa TpU HIBa Ha knacrpaHe: Time (Bpeme),

Speed (ckopocT) u Total (06LL, 6pOVi TOUKN).

Time (Bpeme): CbcTe3aBali ce 3a Hali-6bp30 Bpeme.

Trick (Tpuk): CbCTe3aBaii ce 3a 06LL, 6po TOUKK
B 006/1aCTUTE Ha TPUKOBeE.

Total (06w 6poii Toukn): CbCTe3aBaii ce 3a 06LL, 6po TOUKK
OT BPEMETO U TPMKOBETE.

GHOST
3anasu KapaHeTo Cu 1 cllef, TOBa Ce CbCTe3aBai C MUHANUTE CU KapaHus KaTo
,ghost data” (mnaHHM Ha ghost). 3a Aa cb3gagell AaHHNM Ha ghost:

o [TbpBO NpeMnHN GUHaNHaTa INHUS.

* Cnep ToBa n3bepu “Ghost Update” (AkTyanusmpaHe Ha ghost).
AKO He ce aKTyanu3mpar, JaHHUTe e 6baat NsTpuTu.




GHOST OFF/ON (BKJ./U3KJ1. HA GHOST)

3apai ganu ghost kapaHeTo TU Aa ce Nokas3Ba Ha ekpaHa, Uu He.
Ghost e ce noka3Ba caMo B UrpaTa, KbM KOSITO MPUHAZAIEXMN.

3a [a ro NpuioXmLL KbM Apyra urpa, mbpBo TpsbBa Aa s usnrpaeLu

1 Aa cb3gafell AaHHM Ha ghost. Ckpuin ghost, kaTo HaTucHeww 6yToHa
SELECT (M3BOP), mokato ghost ce nsnbnHsga.

FREESTYLE TWO PLAYER MODE (PEXXUM FREESTYLE 3A [IBAMA UTPAYN)
PaspneneHnaT ekpaH Ha peXxrMa 3a BamMa nUrpadun Moxe fa obae n3bpaH
camo B pexxum Freestyle. N36epu “Free Ride 2P" Ha ekpaHa Mode Selection
(N360p Ha pexunm). N36epun repounTte, ObCKATE U UTPUTE Ha eKpaHa

Mode Selection (/1360p Ha pexum). Moxell aa nsbepeLl CbLUUs repo,

HO He 1 CbLUUS eKuM.

NMPABUJIA

Boost (Mono6peHue): CbcTe3aBali ce, 3a Aa pasbepeLl Ko Moxe Aa CTUrHe
Hal-6bp30 MHaNHaTa NMHUSA. KoraTo neyenunil To4ka 3a TpUK, MakCciMasHaTa
T CKOPOCT HAapacTBa 3a ONpefesieH Nepros, OT BPeMe B 3aBUCUMOCT

OT pe3synTaTta Tw.

Time (Bpeme): CbcTesaBalii Ce, 3a 4a CTUTHELL Hall-6bp30
dvHanHaTa NHWs. TpMKoBETe HAMAaTA 3HaYeHue.

Trick (Tpuk): CbcTesaBaii ce 3a 06LWMs PO TOYKM 3a BCEKN
TpUK B 5-Te 06/1aCTV Ha TPUKOBE.

Total (06w 6poii TOukM): CbcTesaBaii ce 3a 06LWMs BPOR TOUKM
OT BPEMETO U TPUKOBETE.

Handicap (Momowy)

Ypes BKIOYBAHETO Ha GYHKLUMATA 3@ MOMOLL,, CMOCOBHOCTUTE Ha rybeLuns
nrpay HapacTeaT 3a onpefesieH nepuopn oT BpeMe, KOETO YBesM4aBa LLAaHCOBETE
3a paBeH pe3ynTar.




CHANGING SPLIT SCREEN (MPOMSAHA HA PA3LOEJIEHUS] EKPAH)
MN36epwn 6yToHa SELECT (I350P) no Bpeme Ha 1rpa, 3a Aa NpeBkIoYnLL ekpaHa
OT BepTuMKasieH (OT rope HagoMy) Ha XOPU3OHTaseH (OT SIBO Ha ASACHO).

* Ako n3b6epetu “RETIRE” (HAMYCKAHE), mokaTo nrpaTta e noctaBeHa Ha naysa
1o Bpeme Ha CbCTe3aHmne, U36PaHNAT Urpad e nusryou.

e KnacmpaHeTo Ha BCEKM Urpay ce Nokasea Cief, CbCTe3aHmeTo. B 2P pexnma
HsIMa eKpaH 3a NOBTOPHO NyckaHe 1 ghost.

HALF PIPE (XAJI®NAINN)

Xandnawn e urpata, B KOSITO Ce CbCTe3aBalll Ypes LANOCTHATE CU YMEHNS

3a M3MbJIHABAHE Ha TPUKOBE. V3Mb/IHM Bb3MOXHO Hall-MHOMO TPUKOBE,

[,0KaTO CTUMHELL LiefTa. Bcekn TpYK T AaBa Bb3MOXHOCT Aa NOCTUrHeLL 106bp
pe3ynTaT B C/IefHNTE NeT TeXHUYeCcKy o6nacTu:

Standard Manoeuvres

(CraHpapTHM maHeBpw): TexHUKN, pasnnyHn oT 3aBbpTaHe,
KaTo HanpuMep XBallaHe Ha AbcKaTa.

Rotation (3aBbpTaHe): TexHVKM CbC 3aBbpTaHe.

Amplitude (Amnnutyga): B1coyrHa 1 CKopocT.

Landing (MpusemsBaHe): Konko nobpo e npusemssaHeTo.

Technical Merit

(TexHuuyecko usnbnHeHue):  TOUHOCT.

3abenexka: MakcmmanHus 6poi TOUKK, KOMTO MOXELL Aa NOYYULL 3@ BCSIKO
yMmeHue, e 10.




CbBeT: TpabBa ga npesktoyBaLl Mexay Standard Manoeuvres (CTaHOapTHK
MaHeBpwu) 1 Rotation tricks (TpukoBe cbc 3aBbpTaHe). AKO He KOMBUHMpPALL
TPUIKOBETE, LLIe MOMyYMLL HaKa3aTeHN Toukn. He 3abpaBai fa 3aabpkald
OyToHa CROSS, 3a oa 3aBbpLUBaLL TPUKOBETE CU. [epoaT ckaya, KoraTo
ocBoboau 6ytoHa CROSS, a He Npuv MbPBOHAYa/IHOTO My HaTMCKaHe.
KonIKOTO NO-NpoAb/MKUTENHO 3aabpyKaLl HaTUCHAT 6yToHa CROSS ¢be
CbOTBETHUTE BYTOHM 3@ MOCOKaTa, TOSIKOBA MOBeYe 06pbLLAHNS,
3aBbPTaHUS, BUCOUNHM U XBALLAHNS HA AbCKAaTa LLe MOXeLL Aa U3MbJiHABALL.

BIG AIR (BUI' EbP

B TO311 pexum, LLie XBallall Bb3AyLLHaTa Bb/IHA U LLe N3Mb/HSABALL LUeMETHM
Tpukose. ima aBa Tvna cbbutus Big Air: Contest (Hagnpesapa) n Trick Master
(MarcTopckm TpukoBse).

CONTEST (HAAMPEBAPA)
LLle oTkpureLwl Tpu pasanyHK ckoka Big Air, C KOUTO fa NpaKTMKyBaLl TPUKOBE
Big Air 3a pexxum Competition.

TRICK MASTER MODE (PEXXUM HA MAWCTOPCKW TPUKOBE)

To31 peXxMm € MHOro MnoJsie3eH Npu NPakTUKyBaHETO Ha TPUKOBE.

TpuKbT ce onpepens npeam BCekn CKOK, a T TPSAOBa Aa ro N3MbJIHULL TOYHO.

B npotuBeH ciiyyali e NoBTapsLL eAVH U CbLL, TPMK OTHOBO U OTHOBO,

[0KaTO He ycrneeL fia ro N3nbaHML. AKO U3MbJHULL YCMELLHO onpeaeneHns
TPYIK, LLLe NOJTyYMLL BPEMEBU GOHYC 1 LLie MOXELL A3 MPOABIXMLL KbM
cnepgallata MaHeBpa. Bcska nrpa e ¢ orpaHUYeHo Bpeme, T.e. Ma OrpaHunyeH
6pon HeycreLwHW onuTy. Heka BUAMM rpaHnLMTE Ha Bb3MOXHOCTUTE TU.



BOARD PARK (CBO6OAHO KAPAHE

Ta3n nrpa e npegHa3HayeHa 3a CcBOHOAHO CMyCKaHe Mo rofsiM HaK/IOH C MHOIO
NPensaTCTBUS U CKOKOBE. BbBeAeHM ca MHOXECTBO e/1IeMEHTU, KOUTO

e TV NOMOrHaT Aa CBUKHELL C OCHOBHUTE KOHTPONN. HatncHu 6ytoHa SELECT,
3a Ja npernegall KoHTponuTe. I36epn AvHKUS 1 MUCIW 3a MecTaTa B UrpaTa,
KbAETO MOXELL [1a U3MbJIHSABALL TPUKOBE N CKOKOBE.

VOLUME (CUJTHA HA 3BYKA)

BGM

(PoHoBa Mmy3uKa): Cnna Ha 3ByKa 3a $oHOBaTa My3uKka.

Voice (Mac): Cuna Ha 3ByKa Ha rflaca Ha repouTe 1 Ha Ou-axKens.
SFX

(3BykoBu edekTn): Cuna Ha 3ByKoBUTE edekTu.

RANKING (KJIACUPAHE)
Mpernepai pekopamTe 3a BCUYKM PEXUMU HA Urpa.

AUTO SAVE (BABTOMATUYHO 3AMA3BAHE)
MN36epu "On” (Bkn.) 3a Aa 3anassall aBTOMATUYHO pe3ynTaTu,
CKPUTU GYHKLIMM N CEMNBOBE Ha HMBATA.

BOARD EDIT (MPOMSAHA HA ObCKATA)
Cb3pali cBosi COBCTBEHA AbCKA 3@ CMYCKAHETO.



KAK CE U3INMbJIHABAT TPKOBE

NO GRAB (BE3 XBALLAHE HA O bCKATA)
Shifty (Haxogumeo): HaTtncHun 6yToHa L1 no Bpeme Ha cKok.
Shuffle (Pa36bpkBaHe): HaTucHn 6yToHuTe L1 1 L2 No Bpeme Ha CKOK.

ROTATION (3ABbPTAHE)

3a ga n3nbAHULW 3aBbpTaHe Ha 180°, 360°, 540° 1 T.H., HATUCHU 1 3a4PBX
6yToHa CROSS 1 HaTUCHW efHOBpeMeHHO LEFT (JIABO) nnu RIGHT (OACHO).
3aBbPTaHETO Ce onpeaens OT NPOLb/XKUTENIHOCTTA Ha HaTUCKaHe

Ha KoMBUuHaumsaTa ot 6yToHuTe. OcBoboam 6ytoHa CROSS, npoabikasaii
na Hatnckaw LEFT n RIGHT 1 korato 3aBbpTaHETO 3amnoYyHe, C1 roToB

3a V3MbJIHEHME.

FLIPS (OBPBbLLUAHUA)
Front Flip

(Ckok Hanpep npe3 rnaea): HatucHu 1 3aapbx 6yToHa CROSS, HaTucHM UP
(HATOPE) n cnepn, ToBa ocso6oam 6ytoHa CROSS.

Back Flip
(Ckok Ha3ap npe3 rnaea):  HaTucHM 1 3aapbXx 6yToHa CROSS, HaTucH DOWN
(HAOONY) u cnep ToBa ocBo6oam 6ytoHa CROSS.




GRAB TRICKS CONTROLS

(KOHTPOJ'Il/I 3A TPUKOBE C XBALLAHE HA ,D,'bCKATA)
Lien Air: DOWN + R1

Indy Grab: UP +R2

Mute Grab: UP +R1

Stale Fish: DOWN + R2
Method: DOWN + L2

Nose Grab: UP, UP +R1
Tail Grab: DOWN, DOWN + R2
Indy Nosebone: UP +R2, 12
Tweak: DOWN +R1, L1
Stiffie: UP +R1, L2
Melancholy: DOWN +R1, L2




ZASLON DIRKE

Zemljevid:
Cas:

Skupen cas:
Rekord:
Uvrstitev:
Pikapolonica:
Hitrost:
Tekmec:

prikazuje vaso lokacijo in lokacijo rivala na smuciscu.
preostali cas.

cas, ki ste ga porabili.

trenutni rekord.

prikazuje trenutno uvrstitev.

Stevilo padcev.

trenutna hitrost.

deskar, ki se vam priblizuje.

NADZOR JE NAJPOMEMBNEJSI

SKOK

OBRAT

OSTER OBRAT

gumb CROSS

Pritisnite gumb CROSS in ga spustite, ko deskar pocepne.
Deskar bo skocil, ko boste gumb CROSS spustili in ne ko
ga prvic pritisnete. Tako boste lahko deskarja pripravili,

da naredi salto, obrat, trike in skok “Big Air". Dlje, kot drZite
gumb CROSS, dlje bo deskar skocil. Vendar pa deskar

ne more manevrirati, ko drzite gumb CROSS. Ce izgubite
hitrost, poskusite gumb CROSS veckrat hitro pritisniti

in spustiti.

LEFT/RIGHT

gumb SQUARE + LEFT/RIGHT

Ce se obracate, medtem ko drzite gumb SQUARE, boste
znizali hitrost deskarja, vendar pa boste lahko tako lazje
zavili. To je priporocen nacin obracanja pri visokih hitrostih,
saj boste tako izpeljali lep zavoj.



PRENOS TEZE

SKLONJEN POLOZA)

SPREMEMBA DRZE

1ZBOR POGLEDA

DRSANIJE PO DROGU

UDARCI

UpP

To je tehnika, ki vam omogoca voznjo brez skokov
po grbinah (grbine na smuciscu) s tem, da svojo teZo
prenesete naprej tako, da nagnete svoje telo naprej.
Vendar pa tako ne boste pospesili.

DOWN
Ce je deskar sklonjen, ustvarja manj zra¢nega upora, zato
zacCne pospesevati. Vendar pa v tem poloZaju tezje zavija.

Gumba L1/R1

To lahko storite, ¢e ne poskuSate izvesti drugih ukazov.
Deskarja obrnete za 180° in spremenite drzo iz standardne
v fakie. To je odli¢no za vrnitev v tekmo, kadar na deski

za alpinski slog obstanete v drzi fakie.

gumb TRIANGLE

Med tekmo lahko izbirate med dvema pogledoma.
“BEHIND VIEW" je pogled od zadaj, “RIDER’S VIEW" pa vam
omogoca, da igrate z vidika deskarja, torej je to pogled

v prvi osebi. Ta dva pogleda lahko zamenjate kadar koli
med tekmo tako, da pritisnete gumb TRIANGLE.

Ko pristanete na ozkem drogu, pritisnite gumb R1 ali L1,
da horizontalno uravnoteZite deskarjevo drZo s pozicijo
deske. Ce naredite napako, bo deskar padel. Pritisnite
gumb R1 ali L1, da se vrnete nazaj k navadnemu deskanju.

Ce vas drugi liki neprestano udarjajo in padate, pritisnite
smerne gumbe, in sicer v smeri, iz katere prihaja udarec,
tako boste spet ulovili ravnotezje.




1ZBIRA NACINA
TEKMOVALNI NACIN
Ta nacin za enega igralca zdruZuje dogodek Big Air ter deskarski kros,
kjer se Steje Cas. Tekmovali boste proti osmim drugim deskarjem.

SNEZNI KANAL
V tem nacinu za enega igralca boste v sneZznem kanalu izvajali trike. Ocenjevali
vas bodo glede na visino, kompleksnost trika, rotacijo, raznolikost in pristanek.

PROSTI SLOG
V nacinu za prosti slog lahko igrate sami ali pa tekmujete z drugim igralcem prek
deljenega zaslona.

BIG AIR
V tem nacinu izvajate trike z velike skakalnice. Tu lahko tudi vadite nove trike.
Ko se enkrat navadite trika, lahko vstopite v nacin igre Trick Master.

DESKARSKI PARK

To je smucisce, kjer lahko deskate, kot zelite. Tu lahko prilagodite svoj
deskarski slog.

MOZNOSTI
Nastavite mozZnosti v igri, kot so samodejno shranjevanje zvok/glasnost
in urejanje deske.

IZBIRA LIKOV
DESKAR

Na zacetku igre lahko izbirate med Stirimi razli¢nimi deskarji. Vsak lik ima svoje
mocne in Sibke tocke.



DESKE

Izberite med tremi razli¢nimi vrstami desk: deska za prosti slog, splosna deska,
deska za alpinsko deskanje. Vsaka vrsta ima tri razlicne deske, ki imajo svoje
mocne in Sibke tocke.

Prosti slog

Deska je zelo stabilna in lahka za nadziranje. To vrsto desk priporo¢amo
zacetnikom. Najvisjo hitrost imajo precej nizko. To je najboljsa deska
za izvajanje trikov.

Splosna

Dobra vsestranska deska, ki se ne odlikuje ne pri stabilnosti niti pri hitrosti.
Je na splosno dobra deska za tako hitrost kot trike.

Alpinska

Visoka najvisja hitrost. S to desko je tezko hitro zavijati, prav tako pa ni najbolj

stabilna. Ce zamenjate drZo v fakie, boste s to desko zelo hitro izgubili hitrost.

Ko izberete vrsto deske, boste lahko izbirali tudi poslikavo - poslikava ne vpliva
na zmoznost deske.

PROGA

Izberite progo - Ce je na voljo — na kateri boste tekmovali. Pritisnite DOWN,

da odprete lestvico za to progo (izklju¢uje nacin Tour Competition in Freestyle 2P).
Pritisnite gumb TRIANGLE ali gumb CIRCLE, da se vrnete v prejsnji zaslon.

ZVOK
Pritisnite LEFT in RIGHT, da prilagodite zvoc¢ne nastavitve.
Pri nacinu Tour Competition ni mogoce nastavljati zvoka ali glasbe.




ENOSTAVNA IZBIRA
Na zaslonu za izbiro pritisnite in pridrzite gumb R1, nato pa LEFT ali RIGHT,
da poenostavite izbiro deskarja in deske.

Ko zakljucili z izbiranjem, izberite “Start”, da zacnete igro!

NACIN TOUR COMPETITION

Nacin Tour Competition je meSan dogodek, sestavljen iz skakanja na skakalnici
Big Air in deskarskega krosa, kjer se Steje cas.

NAVODILA ZA IGRANJE
¢ Na zaslonu za izbiro nacina igranja izberite “Competition”.

e Izberite “New”", da zacnete igrati novo igro.
« Ce Zelite nadaljevati z igranjem shranjene igre, izberite “Load".
¢ Na zaslonu z liki izberite lik in desko.

1. STOPNJA - BIG AIR
Najprej boste dvakrat skocili na skakalnici Big Air. Vasa uvrstitev (od 1. do 8. mesta)
bo doloc¢ena glede na sestevek tock obeh skokov.

Zacetna pozicija se zamakne za toliko ¢asa (sekund), kolikor je bilo razlike v to¢kah
pri skokih na skakalnici Big Air. Po prvem in drugem skoku se bodo pokazale tocke.

2. STOPNJA - DESKARSKI KROS (TEKMA NA CAS)

Tu tekmuje osem deskarjev. Vrstni red dolocijo tocke s skakalnice Big Air. Koncna
uvrstitev je odvisna od tega, kateri po vrsti ste preckali ciljno ¢rto. Tocke v nacinu
Competition Mode se sestevajo glede na konc¢no uvrstitev. Po devetih krogih bo
deskar z najvisjim Stevilom tock zmagal.




Opomba: to je dirka, v kateri ne dobite dodatnih tock, e na skakalnicah
izvedete trike.

TOCKE COMP CLEAR .

Tocke Comp Clear so vnaprej dolocene za vsak krog. Ce je ob koncu kroga vas
sestevek tock nizji od tock Comp Clear, je igre konec. Ce pa imate Ze ob zacetku
kroga vec tock od dolocenih tock Comp Clear, boste napredovali ne glede

na uvrstitev.

(:Ze vam zmanjka ¢asa (TIME UP), boste diskvalificirani, prejeli pa boste 0 tock.
Ce se igra konca, lahko izberete poskusi ponovno (Retry), da zacnete dirko
na nazadnje shranjeni progi; ali pa izhod (Exit), da se vrnete na naslovni zaslon.

NACIN ZA PROSTI SLOG
PROSTI SLOG 1P (ZA ENEGA IGRALCA)
Ce preckate cilino ¢rto znotraj ¢asovnega okvirja, ste uspe&no opravili stopnjo.
Vsakic, ko preckate nadzorno to¢ko (checkpoint), dobite na voljo dodaten ¢as.
Ce se Cas iztece, je igre konec. Na vsakem smuci$¢u je pet obmodij za izvajanje
trikov. Ko na teh obmocjih izvajate trike, boste ocenjeni in dobili boste tocke.

Na vsakem smuciscu so tri kategorije, ki se ocenjujejo: cas, hitrost in skupno.

Cas: tekma za najhitrej3i ¢as.
Trik: tekma za najvec tock na obmodjih za izvajanje trikov.
Skupno: tekma za najvecje Stevilo tock pri trikih in za najhitrejsi ¢as.

PRIKAZEN
Shranite svojo voznjo in tekmujte proti svojim prejsnjim voznjam v obliki
“podatkov za prikazni”. Kako ustvarite podatke za prikazni:




¢ Najprej morate preckati ciljno ¢rto.

» Ko preckate ciljno Crto, izberite “posodobi prikazen” (Ghost Update).
Ce ne boste posodobili podatkov, bodo izbrisani.

GHOST OFF/ON
Nastavite, ali Zelite, da se prikazen pojavi na zaslonu ali ne. Prikazen
se bo prikazala le na smucii¢ih, na katerih ste Ze vozili. Ce Zelite imeti prikazen

na drugem smuciscu, ga morate najprej zakljuciti in ustvariti podatke za prikazen.
Prikazen izgine, e pritisnete gumb SELECT, medtem ko prikazen vozi.

NACIN PROSTEGA SLOGA ZA DVA IGRALCA
Nacin za dva igralca z deljenim zaslonom lahko izberete le v nacinu za prosti slog.
Na zaslonu za izbiro nacina igranja izberite “Free Ride 2P". Na zaslonu za izbiro

nacina izberite lik, desko in smucisce - izbereta lahko isti lik, vendar ne moreta
imeti enakih oblacil.

PRAVILA
Spodbuda: tekmujte ter ugotovite, kdo bo prvi preckal ciljno ¢rto. Kadar uspesno
izvedete trik, se bo vasa najvisja hitrost glede na tocke za trik za nekaj casa zvisala.

Cas: tekmujte in prvi preckajte ciljno ¢rto. Triki se ne Stejejo.

Trik: tekmuijte s skupnim sestevkom vsakega trika, ki ste ga izvedli
v 5 obmogjih za trike.

Skupno: tekmujte s skupnim sestevkom tock za cas in trike.

Hendikep
Ce vkljucite hendikep, se bodo zmoZnosti igralca, ki izgublja, za dolocen ¢as
izboljSale, tako bo imel ve¢ moZnosti za zmago.




SPREMINJANJE DELJENEGA ZASLONA
Med igranjem pritisnite gumb SELECT, da spremenite zaslon z vertikalnega
(od vrha do dna) na horizontalnega (od leve do desne).

o Ce izberete “RETIRE”, medtem ko je igra zacasno zaustavljena med
tekmovanjem, bo izbran igralec izgubil.

o Uvrstitev za vsakega igralca se prikaze po tekmovanju. V nacinu za dva igralca
ni zaslona za ponovno predvajanje ali prikazni.

SNEZNI KANAL

Snezni kanal je poligon, kjer tekmujete tako, da uporabite svoje sposobnosti
za izvajanje trikov. Izvedite ¢im vec trikov, preden preckate ciljno ¢rto. Vsak trik,
ki ga izvedete, vam da moZnost, da pridobite tocke v naslednjih petih
tehnicnih kategorijah:

Standardni manevri: tehnike, ki niso rotacije, npr. prijemi.
Rotacija: tehnike z rotacijo.

Amplituda: visina in hitrost.

Pristanek: ocenjuje se, kako popoln je bil pristanek.
Tehnicna odlika: ocenjuje se natanc¢nost.

Opomba: v vsaki kategoriji je najvisja ocena 10.

Nasvet: izmenjujte standardne in rotacijske trike. Ce jih ne boste izmenjavali,
boste pri kon¢nem obracunu tock izgubili tocke. Ne pozabite pritisniti gumba
CROSS, da se bo deskar bolje pripravil na izvedbo trika. Deskar bo skocil,

ko gumb CROSS sprostite in ne ko ga prvic pritisnete. Dlje, kot pridrzite

gumb CROSS z ustreznimi smernimi gumbi, vec salt, rotacij in prijemov bo lahko
deskar izvedel ter visje bo skocil.




BIG AIR

V tem nacinu boste skocili visoko in izvedli nore trike. Na voljo imate dve vrsti
dogodkov na skakalnici Big Air: Contest in Trick Master.

CONTEST
V tem nacinu imate na voljo tri razlicne skakalnice Big Air, na katerih lahko vadite
trike za nacin Competition Mode.

NACIN TRICK MASTER

Ta nacin je zelo dober za vadbo trikov. Pred vsakim skokom je dolocen trik,

ki ga morate uspesno izvesti. Ce vam ne uspe, boste morali ta trik ponovno
izvajati, dokler vam ne uspe. Ce uspedno izvedete dolocen trik, boste dobili
casovni bonus in nadaljevali boste lahko do naslednjega izziva. Na tem poligonu
je Casovna omejitev, kar pomeni, da imate omejeno Stevilo neuspelih poskusov.
Poglejmo, kako nizko se vam bo uspelo spustiti po hribu.

DESKARSKI PARK

To je poligon, zasnovan tako, da lahko po strmini z ogromno ovirami
in skakalnicami prosto deskate. Veliko objektov je nastavljenih, da se navadite
osnovnega nadzora. Pritisnite gumb SELECT, da si ogledate kontrole. Izberite

vrstico in razmislite o mestih, kjer lahko po smuciscu skacete in izvajate trike.

NASTAVITVE

GLASNOST

BGM: glasnost glasbe v ozadju.
Voice: glasnost likov in DJ-a.
SFX: glasnost zvocnih efektov.



LESTVICA
Oglejte si rekorde za vse igralne nacine.

SAMODEJNO SHRANJEVANIJE
Izberite moznost “On”, da samodejno shranjujete rezultate,
skrite dodatke in stopnje.

UREJANJE DESKE
Oblikujte svojo desko za na smucisca.

KAKO IZVAJATI TRIKE

BREZ PRIUEMA
Shifty: pritisnite gumb L1 med skokom.
Shuffle: pritisnite gumba L1in L2 med skokom.

OBRATI

Ce Zelite izvesti obrate za 180°, 360°, 540° itd., pritisnite in pridrZite gumb CROSS
in hkrati pritisnite gumba LEFT in RIGHT. Obrat je odvisen od tega, koliko ¢asa ste
pridrzali vse gumbe. Spustite gumb CROSS, ampak Se vedno drzite gumba LEFT

in RIGHT, ko pa se deskar pri¢ne obracati, lahko spustite.

SALTE

Salta naprej: pritisnite in pridrzite gumb CROSS, pritisnite gumb UP,
nato pa spustite gumb CROSS.

Salta nazaj: pritisnite in pridrzite gumb CROSS, pritisnite gumb DOWN,
nato pa spustite gumb CROSS.




KONTROLE ZA TRIKE S PRUEMI

Lien Air:

DOWN + R1

Indy Grab:

UP +R2

Mute Grab:

UP +R1

Stale Fish:

DOWN + R2

Method:

DOWN + L2

Nose Grab:

UP, UP +R1

Tail Grab:

DOWN, DOWN + R2

Indy Nosebone:

UP+R2, 12

Tweak:

DOWN +RT1, L1

Stiffie:

UP +R1, L2

Melancholy:

DOWN +RT1, L2




ECRANUL CURSELOR

Timp total:
Record:
Pozitia:
Buburuze:
Viteza:
Boarder rival:

afiseaza pozitia ta curenta si pozitia rivalului pe pista.
timpul ramas.

timpul scurs.

recordul curent.

pozitia curenta.

numarul total de cazaturi.

viteza curenta.

boarder-ul care se apropie de tine.

TOTUL SE REZUMA LA CONTROL

SARITURA

VIRAJ

VIRAJ BRUSC

butonul CROSS

Apasa butonul CROSS si elibereaza-I dupa ce rider-ul
isi indoaie genunchii. Rider-ul va sari atunci cand
eliberezi butonul CROSS, nu atunci cand il apesi
pentru prima data. Acest lucru are scopul de a pregati
rider-ul pentru flip-uri, rotatii, trucuri si ,Big Air". Cu cat
tii mai mult apasat butonul CROSS, cu atat mai lunga
va fi saritura. Totusi, nu te poti intoarce in timp ce tii
apasat butonul CROSS. Daca pierzi din viteza, incearca
sa apesi si sa eliberezi continuu butonul CROSS.

LEFT/RIGHT

Butonul SQUARE + LEFT/RIGHT

Daca faci un viraj in timp ce apesi butonul SQUARE,
viteza iti va scddea in mod semnificativ, dar acest
lucru Tti permite sa faci viraje mai usor. Aceasta
miscare este recomandata pentru virajele la viteza
mare, pentru a asigura un viraj bun.



SCHIMBARE GREUTATE

POZITIA GHEMUIT

MODIFICARE POZITIE

SELECTARE VIZUALIZARE

RAIL SLIDE (GRIND)

upP

Aceasta este o tehnica ce i permite sd avansezi
fara sa sari pe moguli (denivelari pe partia de ski),
schimbandu-ti greutatea si aplecandu-te in fata.
Totusi, in acest mod nu vei accelera.

DOWN
Daca te apleci, reduci rezistenta aerului si iti cresti
viteza maxima. Insa, virajele devin mai dificile.

BUTOANELE L1/R1

Aceasta actiune poate fi efectuata numai atunci cand
nu sunt activate alte comenzi. Roteste rider-ul la 180°
si treci din pozitia standard la Fakie, sau invers.
Miscarea este utila pentru recuperare atunci cand
esti blocat in Fakie cu o placa Alpine.

Buton TRIANGLE

Exista doua puncte de vizualizare dintre care poti
alege in timpul cursei. ,BEHIND VIEW" (VEDERE SPATE)
ce permite o vizualizare din spatele boarder-ului sau
,RIDER’S VIEW" (VEDEREA RIDER-ULUI) in care joci

din perspectiva rider-ului sau la prima persoana.

Poti comuta intre aceste ecrane in timpul cursei

n orice moment, apdsand butonul TRIANGLE.

Atunci cand ajungi pe o margine ingusta, apasa
butonul R1 sau butonul L1 pentru a echilibra postura
boarder-ului, avand placa pe orizontala. Daca faci

o greseala, cazi. Apasa din nou butonul R1 sau butonul
L1 pentru a reveni la miscarea obisnuita.




LOVITURI
Daca esti lovit de alte personaje si cazi mereu, incearca
sa apesi butoanele directionale Tn directia din care esti
lovit, pentru a-ti recapata echilibrul.

SELECTAREA MODULUI
COMPETITION MODE (MODUL COMPETITIE)

Acest mod single-player combina cursele Big Air Event si Boarder Cross
cronometrat in linie dreapta. Vei concura impotriva altor opt personaje.

HALF PIPE

n acest mod single-player faci trucuri intr-un half pipe. Vei primi punctaj in functie
de Tndltime, complexitatea trucurilor, rotatie, varietate si aterizare.

FREESTYLE

n modul Freestyle poti juca singur sau poti concura impotriva unui alt jucitor,
pe ecran divizat.

BIG AIR

Acesta este un mod in care faci trucuri in timpul sariturilor Tnalte. Acesta poate
fi utilizat si pentru a exersa trucuri. Dupa ce te obisnuiesti, incearca modul Trick
Master (Expert trucuri).

BOARD PARK (PARC DE SNOWBOARDING)
Acesta este o cursd in care te poti da cum vrei. Aici iti poti personaliza propriul
tau stil de snowboarding.

OPTION (OPTIUNE)
Seteaza diferite optiuni din joc cum ar fi Auto Save (Salvare automata),
Sound/Volume (Sunet/Volum) si Board Edit (Editare placa).




SELECTAREA PERSONAJELOR

BOARDER
La Tnceputul jocului poti alege dintre patru personaje diferite. Fiecare personaj are
propriile sale avantaje si dezavantaje.

BOARDS (PLACI)
Alege intre trei tipuri de placi: Freestyle, All-Around sau Alpine. Fiecare tip include
trei placi diferite, cu diferite avantaje si dezavantaje.

Freestyle

Foarte stabila si usor de controlat. Acest tip este recomandat pentru incepatori.
Totusi, viteza maxima este destul de scazutd. Aceasta este cea mai bund placa
pentru trucuri.

All-Around
O placa all-rounder buna care nu favorizeaza stabilitatea sau viteza. Este o placa
de mijloc buna, atat pentru viteza, cat si pentru trucuri.

Alpine
Viteza maxima excelenta. Totusi, ingreuneaza virajele si nu este foarte stabila.
Daca treci in pozitia Fakie pe aceastd placd, viteza va scadea foarte repede.

Dupa ce fti alegi tipul de placa, va trebui sa ii alegi modelul - acesta nu afecteaza
n niciun fel capacitatile placii.

COURSE (PISTA)

Alege o pista - daca este cazul - pe care vei concura. Apasa DOWN pentru a vedea
ecranul de clasamente al pistei (fard modul Tour Competition (Competitie turneu)
si Freestyle 2P). Apasa butonul TRIANGLE sau butonul CIRCLE pentru a reveni

la ecranul anterior.




SOUND (SUNET)
Apasa LEFT si RIGHT pentru a ajusta setarile sunetului. Nu poti ajusta sunetul
sau muzica pentru modul Tour Competition (Competitie turneu).

QUICK DEFAULT (IMPLICIT RAPID)
Apasa si tine apdsat butonul R1 pe ecranul de configurare, apoi apasa
LEFT sau RIGHT pentru a simplifica selectarea boarder-ului sau a placii.

Dupa ce ai terminat selectia, alege ,Start” pentru a incepe jocul!

MODUL TOUR COMPETITION (COMPETITIE TURNEU

Modul Tour Competition (Competitie turneu) este un eveniment combinat,
alcatuit din sarituri Big Air si curse cronometrate Boarder Cross in linie dreapta.

CUM SE JOACA

* Alege ,Competition” (Competitie) de pe ecranul Mode Selection
(Selectarea modului).

o Selecteaza ,New"” (Nou) pentru a incepe un joc nou.

e Pentru a relua un joc salvat anterior, selecteazs ,Load" (Incarca).

¢ Alege un personaj si o placa de pe ecranul Character Selection
(Selectare personaje).

PRIMA ETAPA - BIG AIR
Efectueaza doua sarituri Big Air. Pozitia ta (intre 1 si 8) va fi decisa prin adunarea
punctajelor de la ambele sarituri.

Pozitia de inceput este influentatd de valoarea de timp (secunde) determinata
de diferenta de scor pentru saritura Big Air. Dupa prima si a doua saritura
se va afisa pozitia in clasament.




A DOUA ETAPA - BOARDER CROSS (CURSA CRONOMETRATA iN LINIE DREAPTA)
Aceasta este o competitie intre opt rideri. Ordinea de inceput este determinata

de evenimentul Big Air. Clasamentul final este determinat de ordinea de trecere

a liniei de finis. Punctele din Competition Mode (Modul Competitie) sunt
acumulate Tn functie de pozitia ta finald. Dupa finalizarea a noua runde, rider-ul

cu cel mai mare numar de puncte este castigatorul.

Nota: aceasta este o cursa in linie dreapta si nu vei primi puncte suplimentare
pentru trucurile realizate in timpul sariturilor.

COMP CLEAR POINTS (PUNCTE FINALIZARE COMPETITIE)

Punctele pentru finalizarea competitiei sunt predeterminate in fiecare runda.
Daca nu depasesti Punctele pentru finalizarea competitiei la sfarsitul unei runde,
jocul se incheie. Pe de alta parte, daca deja ai depasit Punctele pentru
finalizarea competitiei la Tnceputul fiecarei runde, poti continua, indiferent

de clasamentul tau.

Daca timpul a expirat (TIME UP), vei fi descalificat si vei primi O puncte. Daca jocul
se incheie, selecteaza fie ,Retry” (Reincercare) pentru a incepe o cursa pe pista
salvata cel mai recent; fie ,Exit” (lesire) pentru a reveni la ecranul titlului.

MODUL FREESTYLE

FREESTYLE 1P (UN JUCATOR)

Daca ajungi la obiectiv in cadrul limitei de timp, treci la urmatorul nivel.
Timpul creste cand treci de checkpoint. Daca timpul ajunge la O, jocul se incheie.
Exista cinci zone pentru trucuri pe fiecare pista. Cand faci un truc in aceste zone,
vei fi evaluat si vei primi puncte. Exista trei clasamente pentru fiecare pista:
Time (Timp), Speed (Viteza) si Total.

Timp: Concureaza pentru cel mai scurt timp.
Truc: Concureaza pentru punctele totale din zonele destinate trucurilor.
Total: Concureaza pentru punctele totale dintre timp si trucuri.



FANTOMA
Salveaza-ti rider-ul, apoi concureaza cu rider-ul tdu din trecut, sub forma
de ,ghost data” (date fantoma). Pentru a crea date fantoma:

« intai, trebuie s3 ajungi la linia de finis.

» Dupa ce ajungi la linia de finis, selecteaza ,Ghost Update” (Actualizare fantoma).
Datele vor fi sterse dacad nu sunt actualizate.

FANTOMA ACTIVATA/DEZACTIVATA

Configureaza daca vrei sau nu ca rider-ul fantoma sa apara pe ecran. Fantoma

va apdrea numai pe pista pe care a parcurs-o. Pentru a o plasa pe alta pista, intai
trebuie sa parcurgi pista respectiva si sa creezi date fantoma. Poti face fantoma sa
dispara daca apesi butonul SELECT (Selectare) in timp ce fantoma se da pe placa.

MOD FREESTYLE DOI JUCATORI
Modul cu ecran divizat pentru doi jucatori poate fi selectat numai in modul

Freestyle. Selecteaza ,Free Ride 2P" (Cursa freestyle doi jucatori) de pe ecranul
Mode Selection (Selectarea modului). Selecteaza personaje, placi si piste de pe
ecranul Mode Selection (Selectare mod) - poti alege acelasi personaj, dar nu si
aceleasi haine.

REGULI

Boost (Amplificare): Concureaza pentru a vedea cine poate ajunge cel mai repede
la linia de finis. Daca Inscrii un punctaj pentru un truc, viteza maxima creste pentru
o perioada fixa de timp, in functie de punctajul tau.

Time (Timp): Concureaza pentru a ajunge cel mai repede la linia de finis.
Trucurile nu se iau in considerare.

Trick (Truc): Concureaza cu punctajul total al fiecarui truc realizat
in cele 5 zone pentru trucuri.

Total: Concureaza cu punctajul total general pentru timp si trucuri.




Handicap
Daca activezi handicapul, abilitatile unui jucator aflat in pierdere vor creste pentru
o perioada fixa de timp, sporind sansele unei confruntdri mai restranse.

MODIFICAREA ECRANULUI DIVIZAT
Apasa butonul SELECT (Selectare) in timp ce joci pentru a comuta ecranul
de la vertical (sus si jos) la orizontal (stdanga si dreapta).

» Daca selectezi ,RETIRE" (Retragere) in timp ce jocul este pe pauza in timpul
competitiei, jucatorul selectat va pierde.

¢ Clasamentul pentru fiecare jucdtor este afisat dupa competitie.
Nu exista un ecran de redare si nici fantoma in modul 2P.

HALF PIPE

Half pipe este pista pe care concurezi cu abilitatile tale generale pentru trucuri.
Fa cat mai multe trucuri posibil pana ajungi la obiectiv. Fiecare truc iti ofera
oportunitatea de a obtine punctaje mari in urmdtoarele grupe tehnice:

Manevre standard: Alte tehnici in afara rotirilor, cum ar fi prinderile.

Rotire: Tehnici cu rotiri.

Amplitudine: Tnaltime si viteza.

Aterizare: Cat de perfecta este o aterizare.
Merit tehnic: Acuratete.

Nota: Pentru fiecare abilitate poti obtine maxim 10 puncte.

Sfat: Trebuie sa comuti intre trucurile cu Manevre standard si trucurile cu rotire.
Daca Tncurci trucurile, vei fi penalizat la punctaj. Nu uita sa tii apasat butonul
CROSS pentru a-ti amplifica trucurile. Personajul sare atunci cand eliberezi butonul
CROSS, nu la apasarea initiala. Cu cat tii mai mult apdsat butonul CROSS cu
butoanele directionale relevante, cu atat poti face mai multe flip-uri, rotatii,
sarituri la indltime si prinderi.



BIG AIR

In acest mod, vei atinge indltimi uriase si vei face trucuri nebunesti. Existd doud
tipuri de evenimente Big Air: Contest (Concurs) si Trick Master (Expert trucuri).

CONTEST (CONCURS)
Vezi gasi trei sarituri Big Air Diferite pentru a putea exersa trucuri Big Air pentru
Competition Mode (Mod Competitie).

MODUL TRICK MASTER (EXPERT TRUCURI)

Acest mod este n special util pentru exersarea trucurilor. Tnainte de fiecare s&ritura
se specifica un truc, iar tu trebuie sa il executi exact. In caz contrar, vei face in

mod repetat acelasi truc pana cand reusesti sa 1l faci corect. Daca reusesti sa faci
trucul specificat, vei obtine un bonus de timp si ti se va permite sa continui la
urmatoarea manevra. In aceastd cursa exista o limitd de timp, ceea ce Inseamna
ca exista o limita de erori continue. Haide sa vedem cat de departe poti ajunge.

BOARD PARK (PARC DE SNOWBOARDING

Acesta este o cursa conceputa pentru deplasari libere, pe o panta mare, cu
multe obstacole si sarituri. Este stabilita o varietate de obiecte pentru a te ajuta
sa te obisnuiesti cu controalele de baza. Apasa butonul SELECT pentru a vedea
controalele. Alege o linie si gandeste-te la locurile in care poti face trucuri

si sarituri pe pista.

OPTIUNI

VOLUME (VOLUM)
BGM: Volumul muzicii din fundal.
Voice (Voce): Volumul personajelor si al DJ-ului.

SFX: Volumul efectelor de sunet.



RANKING (CLASAMENT)
Vizualizeaza evidenta pentru toate modurile din joc.

AUTO SAVE (SALVARE AUTOMATA)
Selecteazd ,On" (Activatd) pentru a salva automat punctajele, caracteristicile
ascunse si salvarile din niveluri.

BOARD EDIT (EDITARE PLACA)
Creeaza-ti propriul design pentru placa pe care o vei folosi pe pante.

CUM SE FAC TRUCURILE
NO GRAB
Shifty: Apasa butonul L17n timp ce sari.

Shuffle: Apasa butoanele L1 si L2 Tn timp ce sari.

ROTIRE

Pentru a efectua o rotatie la 180°, 360°, 540° etc., apasa si tine apasat butonul
CROSS si apasa simultan LEFT si RIGHT. Gradul de rotatie este determinat

de durata apasarii butoanelor multiple. Elibereaza butonul CROSS, continua
sa tii apdsat LEFT si RIGHT si, dupa ce rotatia incepe, poti da drumul.

FLIP-URI

Front Flip: Apasa si tine apdsat butonul CROSS, apasa UP si apoi
elibereaza butonul CROSS.

Back Flip: Apasa si tine apdsat butonul CROSS, apasa DOWN si apoi
elibereaza butonul CROSS.




CONTROALE PENTRU TRUCURILE CU GRAB

Lien Air: DOWN +R1
Indy Grab: UP +R2

Mute Grab: UP +R1

Stale Fish: DOWN + R2
Method: DOWN + L2
Nose Grab: UP, UP +R1
Tail Grab: DOWN, DOWN + R2
Indy Nosebone: UP +R2, L2
Tweak: DOWN +Rf1, L1
Stiffie: UP +R1, L2
Melancholy: DOWN +R1, L2




ZASLON UTRKE

Map (Karta):

Time (Vrijeme):
Total Time

(Ukupno vrijeme):
Record (Rekord):
Rank (Poredak):
Ladybug
(Bubamara):

Speed (Brzina):
Rival Boarder
(Protivnicki daskas):

prikazuje vas trenutacni poloZaj i poloZaj protivnika
na stazi.
preostalo vrijeme.

proteklo vrijeme.
trenutacni rekord.
trenutacni poredak.

broj padova.
trenutacna brzina.

daskas koji vam se priblizava.

SVE JE U KONTROLI

SKOK

SKRETANJE

Gumb CROSS (KRIZIC)

Pritisnite gumb CROSS (KRIZIC) i otpustite ga nakon §to
daskas cucne. Daskas ce skociti kada otpustite gumb
CROSS (KRIZIC), a ne nakon pocetnog pritiska. Tako
mozete potaknuti daskasa da se prevrce, rotira, izvodi
trikove i skok ,Big Air". Sto duZe drZite pritisnutim gumb
CROSS (KRIZIC), to ¢e udaljenost skoka biti veca. No
dok drzite pritisnutim gumb CROSS (KRIZIC), ne moZete
skrenuti. Ako izgubite na brzini, pokusajte neprekidno
pritiskati i otpustati gumb CROSS (KRIZIC).

LEFT/RIGHT (LJEVO/DESNO)



OSTRO
SKRETANJE

PREBACIVANJE
TEZINE

SAVIJENI
POLOZAJ

PROMJENA
POLOZAJA

ODABIR PRIKAZA

Gumb SQUARE (KVADRATIC) + LEFT/RIGHT (LIJEVO/DESNO)
Ako skrenete dok priti$¢ete gumb SQUARE (KVADRATIC), brzina
¢e vam znatno pasti, ali ¢ete lakSe skrenuti. Ovo se preporucuje
za skretanje pri velikoj brzini radi boljeg skretanja.

UP (GORE)

Ova tehnika omogucuje vam daskanje bez poskakivanja

na grbama skijaske staze prebacivanjem teZine i naginjanjem
tijela prema naprijed. No njome necete dobiti na brzini.

DOWN (DOLIJE)
Sagibanjem smanjujete otpor zraka i povecavate maksimalnu
brzinu. No skretanje postaje teze.

Gumb L1/R1
Ovo je moguce samo kada ostale naredbe nisu na snazi.

Okrenite daskasa za 180° i prebacite se iz standardnog
polozaja u polozaj fakie ili obrnuto. Znacajka je korisna

za povratak u pocetni poloZaj ako zapnete u polozaju fakie
na dasci alpine.

Gumb TRIANGLE

Dvije su tocke prikaza koje moZete odabrati tijekom utrke.
L,BEHIND VIEW" (PRIKAZ STRAGA) koji prikazuje pogled iza
daskasa ili ,RIDER'S VIEW" (DASKASEV POGLED) u kojem igrate
iz perspektive daskasa. Mozete se prebacivati izmedu ovih
zaslona bilo kada tijekom utrke pritiskom na gumb TRIANGLE
(TROKUTIC).




RAIL SLIDE (GRIND) (KLIZANJE PO SINI (STRUGANJE))
Kada dospijete na uske tracnice pritisnite gumb R1ili gumb L1
da biste horizontalno uravnotezili drzanje daskasa s daskom.
Ako pogrijesite, past ¢ete. Ponovno pritisnite gumb RTili L1
za povratak na uobicajeno daskanje.

BUMPING (SUDARANJE)
Ako se drugi likovi sudaraju s vama zbog c¢ega stalno padate,
pokusajte pritiskati gumbe sa smjerovima u smjeru iz kojeg
se s vama sudaraju da biste vratili ravnotezu.

IZBOR NACINA
COMPETITION MIODE
Ovaj nacin za jednog igraca kombinira nacine Big Air Event i utrku s uobicajenim

vremenom Boarder Cross. Natjecat ¢ete se protiv osmorice daskasa.

HALF PIPE
U ovom nacinu za jednog igraca izvodite trikove na rampi half pipe.
Bodovat ce se vasa visina, sloZzenost trikova, rotiranje, raznolikost i prizemljenje.

FREESTYLE
U nacinu Freestyle moZete igrati sami ili se natjecati s drugim igracem putem
podijeljenog zaslona.

BIG AIR

Ovo je nacin u kojem izvodite trikove iz velikog skoka. MoZete ga upotrebljavati
i za vjezbanje trikova. Kad se naviknete, iskusajte nacin Trick Master

(Majstor trikova).




BOARD PARK
Ovo je staza na kojoj moZete daskati kako god Zelite. Ovdje moZete prilagoditi
vlastiti stil daskanja.

OPTION (OPCIIA)
Postavite razne opcije igre kao $to su Auto Save (Automatsko spremanje),
Sound/Volume (Zvuk/jacina zvuka) i Board Edit (Uredivanje daske).

ODABIR LIKA
BOARDER (DASKAS)
Kada pocinjete igru, mozete odabrati izmedu Cetiri razlicita lika. Svaki lik ima svoje

jace i slabije strane.

BOARDS (DASKE)
Odaberite izmedu tri vrste daske: Freestyle, All-Around ili Alpine. Svaka vrsta
sastoji se od tri razli¢ite daske s razli¢itim jacim i slabijim stranama.

Daska Freestyle

Vrlo je stabilna i njome se jednostavno upravlja. Ova vrsta preporucuje
se za pocetnike. No najveca brzina prilicno je spora. Ovo je najbolja daska
za izvodenije trikova.

Daska All-Around
Dobra visenamjenska daska koja ne daje prednost stabilnosti ni brzini.
Predstavlja dobro srednje rjeSenje za brzinu i trikove.

Daska Alpine
Izvrsna najveca brzina. No brzo skretanje je tesko i nije bas stabilno.
Ako se na ovoj dasci prebacite u poloZaj fakie, vasa brzina brzo ¢e se smanjiti.




Nakon Sto odaberete vrstu daske, morat ¢ete odabrati njezin dizajn - to ne utjece
na mogucnosti daske.

COURSE (STAZA)

Odaberite stazu na kojoj c¢ete se natjecati, ako je primjenjivo. Pritisnite DOWN
(DOLIE) da biste vidjeli zaslon s poretkom staze (osim nacina Tour Competition
i Freestyle 2P). Pritisnite gumb TRIANGLE (TROKUTIC) ili gumb CIRCLE (KRUZIC)
da biste se vratili na prethodni zaslon.

ZVUK
Pritisnite LEFT (LIJEVO) i RIGHT (DESNO) da biste podesili postavke zvuka.
Ne moZete podesiti zvuk i glazbu za nacin Tour Competition.

QUICK DEFAULT (BRZE ZADANE POSTAVKE)
Pritisnite i drzite gumb R1 na zaslonu za postavljanje, zatim pritisnite LEFT (LIJEVO)
ili RIGHT (DESNO) da pojednostavite daskasa i izbor daske.

Nakon $to zavrsite odabir odaberite ,Start” (Pocetak) da biste zapoceli igru!

NACIN TOUR COMPETITION

Nacin Tour Competition kombinacija je skoka Big Air i utrke s uobicajenim
vremenom Boarder Cross.

KAKO IGRATI
¢ Odaberite ,Competition” (Natjecanje) na zaslonu Mode Selection
(Odabir nacina).

e Odaberite ,New" (Novo) da biste zapoceli igru.
« Da biste nastavili igru koju ste prethodno spremili, odaberite ,Load” (U¢itaj).
o Odaberite lik i dasku na zaslonu Character Selection (Odabir lika).




1. ETAPA - BIG AIR
Izvedite dva skoka ,big air”. O vasem poretku (1. - 8.) odlu¢uju pribrojeni rezultati
oba skoka.

Startna pozicija rasporeduje se prema koli¢ini vremena (sekundi) koje se odreduje
prema razlici u rezultatima u skoku Big Air. Nakon prvog i drugog skoka prikazat
Ce se poredak.

2. ETAPA - BOARDER CROSS (UTRKA S UOBICAJENIM VREMENOM)

Ovo je natjecanje osmorice daskasa. Krecete redoslijedom koji je odreden u nacinu
Big Air Event. O konacnom poretku odlucuje redoslijed kojim prelazite ciljnu liniju.
Bodovi nacina Competition skupljaju se na temelju vase zavrSne pozicije. Nakon
Sto dovrsite devet rundi, pobjednik je daskas s najvec¢im brojem bodova.

Napomena: ovo je uobicajena utrka i necete dobiti dodatne bodove za trikove
u skokovima.

BODOVI COMP CLEAR

Bodovi Comp Clear unaprijed su odredeni u svakoj rundi. Ako na kraju runde ne
premasite bodove Comp Clear, igra je zavrSena. Ako pak vec na pocetku svake
runde premasite bodove Comp Clear, moZete nastaviti bez obzira na vas poredak.

Ako vam ponestane vremena (TIME UP), bit ¢ete diskvalificirani i bez bodova.
Ako je igra zavrsena, odaberite ,Retry” (Pokusaj ponovno) da biste zapoceli utrku
na posljednjoj spremljenoj stazi ili ,Exit” (Izlaz) za povratak na zaslon s nazivom.




NACIN FREESTYLE

FREESTYLE 1P (FREESTYLE ZA JEDNOG IGRACA)
Ako ostvarite cilj prije isteka vremena, zavrSavate razinu. Vrijeme se produljuje
kada prodete kontrolnu tocku. Ako vrijeme dode do 0, igra je gotova. Na svakoj
stazi pet je podrucja za trikove. Kada izvedete trik na ovim podrucjima, bit ¢ete
zabiljeZeni i osvojit ¢ete bodove. Tri su poretka na svakoj stazi: Time (Vrijeme),
Speed (Brzina) i Total (Ukupno).

Time (Vrijeme):  natjecite se za najbrze vrijeme.
Trick (Trik): natjecite se za ukupne bodove na podrucjima za trikove.
Total (Ukupno):  natjecite se za ukupne bodove vremena i trikova.

GHOST (FANTOM)
Spremite svoju utrku i zatim se natjecite sa svojim proslim utrkama kao
,fantomskim podacima”. Da biste stvorili fantomske podatke:

¢ Prvo daskajte do ciljne linije.

¢ Nakon Sto dosegnete ciljnu liniju odaberite ,Ghost Update”
(Fantomsko azuriranje). Podaci ce se izbrisati ako se ne azuriraju.

GHOST OFF/ON (ISKLJUCIVANJE/UKLJUCIVANJE FANTOMA)

Postavite Zelite li da se fantomska utrka pojavljuje na zaslonu ili ne. Fantom ce se
pojaviti samo na stazi na kojoj je daskao. Da biste ga postavili na drugu stazu, prvo
morate prodi tu stazu i stvoriti fantomske podatke. Uklonite fantoma pritiskom

na gumb SELECT (ODABERI) dok fantom daska.

FREESTYLE TWO PLAYER (FREESTYLE ZA DVA IGRACA)

Nacin za dva igraca s podijeljenim zaslonom moze se odabrati u nacinu Freestyle.
Na zaslonu Mode Selection (Odabir nacina) odaberite ,Free Ride 2P" (Slobodno
daskanje za dva igraca). Odaberite likove, daske i stazu na zaslonu Mode Selection
(Odabir nacina) - moZete odabrati isti lik, ali ne i istu odjecu.



PRAVILA

Boost (Poticaj): natjecite se da saznate tko ce najbrze doci do ciljne linije.
Osvajanjem bodova za trikove povecava se vasa maksimalna brzina na odredeno
vrijeme ovisno o bodovima.

Time (Vrijeme):  natjecite se kako biste najbrze dosli do ciljne linije.
Trikovi nisu vazni.

Trick (Trik): natjecite se s ukupnim rezultatom svakog trika izvedenog
na pet podrudja za trikove.

Total (Ukupno):  natjecite se s ukupnim rezultatom vremena i trikova.

Handicap (Olaksica)
Uklju¢ivanjem znacajke handicap (olaksica) na odredeno se vrijeme povecavaju
sposobnosti igraca koji gubi ¢ime se povecavaju Sanse za pobjedu.

PROMIJENA PODIJELJENOG ZASLONA
Pritisnite gumb SELECT (ODABERI) tijekom igre da biste poloZaj ekrana iz okomitog
(od vrha prema dnu) prebacili u vodoravni (s lijeva na desno).

¢ Ako odaberete ,RETIRE” (POVLACENJE) dok je igra pauzirana tijekom natjecanja,
odabrani igrac gubi.

* Poredak svakog igraca prikazuje se nakon natjecanja. U nacinu za dva igraca
nema zaslona za ponavljanje igre niti fantoma.

HALF PIPE

Half pipe je staza na kojoj se natjecete upotrebljavajuci svoje ukupne vjestine
trikova. Izvedite Sto vise trikova moZete dok ne ostvarite cilj. Svaki trik nudi vam
priliku da osvojite bodove u sljedecih pet tehnickih podrucja:

Standard Manoeuvres
(Standardni manevri): druge tehnike osim rotiranja, kao sto je hvatanje.



Rotation (Rotiranje): tehnike s rotiranjem.
Amplitude (Amplituda): visina i brzina.

Landing (Prizemljenje): koliko je prizemljenje savrseno.
Technical Merit
(Tehnié¢ka vrijednost): to¢nost.

Napomena: maksimalni broj bodova koji moZete osvajiti za bilo koju vjestinu je 10.

Savjet: morate se prebacivati izmedu standardnih manevara i trikova rotiranja.
Ako ne izmijesate trikove, bit ¢ete kaZnjeni u bodovanju. Pazite da drzite
pritisnutim gumb CROSS (KRIZIC) kako biste potaknuli svoje trikove. Lik skace kada
otpustite gumb CROSS (KRIZIC) a ne nakon pocetnog pritiska. Sto dulje drite
pritisnutim gumb CROSS (KRIZIC) s odgovarajuc¢im gumbima sa smjerovima,

to cete modi postici vise prevrtanja, rotiranja, visine i hvatanja.

BIG AIR

U ovom nacinu dosegnut Cete velike visine i izvoditi lude trikove. Dvije su vrste
nacina Big Air: Contest (Natjecanje) i Trick Master (Majstor trikova).

CONTEST (NATJECANJE)
Naci Cete tri razlicita skoka Big Air za vjeZbanje trikova Big Air za nacin
Competition.

TRICK MASTER (MAJSTOR TRIKOVA)

Ovaj nacin osobito je koristan za vjeZbanje trikova. Trik je naznacen prije svakog
skoka i morate ga to¢no izvesti. Inace cete morati ponavljati isti trik dok vam ne
uspije. Ako uspjesno izvedete naznaceni trik, dobit ¢ete vremenski bonus i modi
Cete prijeci na sljedeci manevar. Na ovoj stazi postoji vremensko ogranicenje,
Sto znaci da su kontinuirane pogreske ogranicene. Da vidimo koliko se daleko
mozete spustiti.



BOARD PARK

Ova je staza osmisljena tako da na njoj mozete slobodno daskati na velikoj
padini s mnogim preprekama i skokovima. Postavljen je niz stavki kako biste
se lakse naviknuli na osnovne kontrole. Pritisnite gumb SELECT (ODABERI)
da biste pregledali kontrole. Odaberite liniju i razmislite o mjestima na stazi
na kojima mozete izvesti trikove i skokove.

OPTIONS (OPCLJE

VOLUME (JACINA ZVUKA)

BGM: Jacma zvuka pozadinske glazbe.
Voice: jacina zvuka likova i DJ-a.
SFX: jacina zvuka zvucnih efekata

RANKING (POREDAK)
Pregled rekorda za sve nacine igre.

AUTO SAVE (AUTOMATSKO SPREMANIJE)
Odaberite ,On” (Uklju¢eno) za automatsko spremanje rezultata, skrivenih znacajki
i napretka u igri.

BOARD EDIT (UREDIVANJE DASKE)
Osmislite vlastitu dasku koju cete upotrebljavati na padinama.

KAKO 1ZVODITI TRIKOVE

NO GRAB (BEZ HVATANIJA)
Shifty: pritisnite gumb L1 dok skacete.
Shuffle: pritisnite gumbe L1i L2 dok skacete.



ROTATION (ROTIRANJE)

Da biste izveli okret od 180°, 360°, 540° itd., pritisnite i drite gumb CROSS (KRIZIC)
i istovremeno pritisnite LEFT (LJEVO) i RIGHT (DESNO). Kolic¢inu rotiranja odreduje
trajanje pritiska na vise gumba. Otpustite gumb CROSS (KRIZIC), nastavite drzati
pritisnutima LEFT (LIJEVO) i RIGHT (DESNO), a nakon $to po¢ne rotiranje,

moZete ih otpustiti.

FLIPS (PREVRTANJA)
Front Flip
(Prevrtanje prema naprijed):

Back Flip
(Prevrtanje prema natrag):

pritisnite i drzite gumb CROSS (KRIZIC),
pritisnite UP (GORE) j zatim otpustite
gumb CROSS (KRIZIC).

pritisnite i drzite gumb CROSS (KRIZIC),
pritisnite DOWN (DOLJE) i zatim
otpustite gumb CROSS (KRIZIC).

KONTROLE TRIKOVA HVATANJA

Lien Air:

DOWN (DOLJE) + R1

Indy Grab:

UP (GORE) + R2

Mute Grab:

UP (GORE) +R1

Stale Fish:

DOWN (DOLJE) + R2

Method:

DOWN (DOLJE) + 2

Nose Grab:

UP (GORE), UP (GORE) + R1

Tail Grab:

DOWN (DOLJE), DOWN (DOLJE)+ R2

Indy Nosebone:

UP (GORE) + R2, L2

Tweak:

DOWN (DOLJE) +R1, L1

Stiffie:

UP (GORE) + R, L2

Melancholy:

DOWN (DOLJE) + R1, L2




OBRAZOVKA PRETEKOV

Map (Mapa):

Time (Cas):

Total Time (Celkovy cas):
Record (Rekord):

Rank (Poradie):

Ladybug (Lienka):

Speed (Rychlost):

Rival Boarder
(Konkurenény zavodnik):

zobrazuje vasu aktualnu polohu
a polohu vasho supera na trati.
zvysny cas.

cas, ktory uplynul.

aktualny rekord.

aktualne poradie.

pocet padov.

aktualna rychlost.

priblizujuci sa zavodnik.

JE TO HLAVNE O KONTROLE

SKOK

ZATOCENIE

OSTRE ZATOCENIE

tlacidlo CROSS (KriZik)

Stlacte tlacidlo CROSS (KriZik) a uvolnite ho, ked'si
jazdec ¢upne. Jazdec nevyskoci, ked'tlacidlo CROSS
(Krizik) stlacite, ale az ked ho pustite. Vdaka tomu
mozete s jazdcom predvadzat flipy, rotacie, triky

a ,Big Air”. Cim dlhsie podrzite tlacidlo CROSS (KriZik)
stlacené, tym bude skok dlhsi. Kym vsak drZite tlacidlo
CROSS (Krizik) stlacené, nemozete zatacat. V pripade
straty rychlosti skuste tlacidlo CROSS (Krizik) plynule
stlacit a pustit.

LEFT/RIGHT (Vlavo/vpravo)

tla¢idlo SQUARE (Stvorec) + LEFT/RIGHT
(Vlavo/vpravo)

Ak pri zatacani zaroven stlacite tlacidlo SQUARE
(Stvorec). vada rychlost vyrazne klesne, ale zarover
jednoduchSie zatocite. Odporuca sa pouzit pri zatacani
vo vysokej rychlosti na dosiahnutie lepSieho vysledku.



PRENOS VAHY

PRIKRCENIE

ZMENA POSTOJA

VOLBA POHLADU

ZJAZD PO
ZABRADLI (GRIND)

UP (Nahor)

Tato technika vdm umozni jazdit bez nadskakovania
na bubnoch (hrbolky na svahu) tym, Ze prenesiete
vahu a naklonite sa dopredu. Neziskate v3ak pritom
Ziadnu rychlost.

DOWN (Nadol)
Prikr¢enim znizite odpor vzduchu a zvysite svoju maximalnu
rychlost. Zatacanie vsak pre vas bude tazsim.

L1/R1 (tlacidla L1/R1)

Tato moZnost je dostupna len ak prave neaplikujete Ziadny
iny prikaz. Otocte jazdca o 180° a prejdite zo Standardného
postoja do postoja fakie alebo naopak. Toto rieSenie je
praktické, ked sa zaseknete v polohe fakie na alpskej doske.

tlac¢idlo TRIANGLE (Trojuholnik)

Pocas zavodu si mdzete vybrat z dvoch pohladov. POHLAD
ZOZADU predstavuje pohlad spoza chrbta snowboardistu,
zatial ¢o pri POHLADE JAZDCA sa na hru pozerate ocami
jazdca, ¢ize vlastnym pohladom. Medzi tymito obrazovkami
mozete pocas zavodu lubovolne prepinat pomocou tlacidla
TRIANGLE (Trojuholnik).

Ked'sa dostanete na lzke zabradlie, stlacte tlacidlo

R1 alebo L1, aby ste vyvazili postoj jazdca so snowboardom
vo vodorovnej polohe. Ak spravite chybu, spadnete.
Opatovnym stlacenim tlacidla R1 alebo L1 sa vratite

k normalnej jazde.




VRAZANIE
Ak do vas vrazaju ini zavodnici a vy neustale padate, skiste
stlacit Sipku v smere, z ktorého prichadza naraz, aby ste opat
ziskali rovnovahu.

MODE SELECTION (VOLBA REZIMU)
COMPETITION MODE (REZIM SUTAZE)
Tento reZim pre jedného hraca kombinuje podujatie Big Air so zavodom
na ¢as Boarder Cross. Budete sutazit s 6smimi dalSimi jazdcami.

HALF PIPE
V tomto rezime pre jedného hraca mézete predvadzat triky na U-rampe.
Hodnoti sa vyska, zlozitost trikov, otocky, réznorodost a pristavanie.

FREESTYLE
V reZime Freestyle méZete hrat sami alebo sutazit s dalsSim hracom
na rozdelenej obrazovke.

BIG AIR

V tomto reZime mézete predvadzat triky pri skoku z vysokej rampy.
MoZete ho tiez pouZit na nacvik trikov. Ked'si ich natrénujete,
mdZzete sa blysnut v reZzime Trick Master (Majster trikov).

BOARD PARK
Na tejto trati si moZete jazdit podla sebe. MbZete si tu zvolit svoj vlastny Styl jazdy.

OPTION (MOZNOST)
Nastavte r6zne herné moznosti, napriklad automatické ukladanie, zvuk/hlasitost
alebo Upravu dosky.




CHARACTER SELECTION (VYBER POSTAVY
BOARDER (SNOWBOARDISTA)

Na zaciatku hry si mbZete vybrat spomedzi viacerych postav.
Kazda postava ma svoje silné a slabé stranky.

BOARDS (DOSKY)
Vyberte si z troch typov dosiek: freestyle, univerzalna alebo alpska.
Kazdy typ obsahuje tri rézne dosky s roznymi kladmi a zapormi.

Freestyle

Velmi stabilna s jednoduchym ovladanim. Tento typ sa odporuca pre
zaciatocnikov. Jej maximalna rychlost je vSak pomerne nizka. Tato doska
je najvhodnejsou na triky.

All-Around (Univerzélna)
Dobra vsestranna doska, ktora nefavorizuje stabilitu alebo rychlost.
Je dobrym kompromisom, ak chcete byt rychly a zaroveri predvadzat triky.

Alpine (Alpska)
Vynikajlca maximalna rychlost. Tazko sa s nou vsak v rychlosti zataca a nie je prilis
stabilnd. Ak na tejto doske prejdete do polohy fakie, velmi skoro stratite rychlost.

Ked'si vyberiete typ dosky, zobrazi sa vyzva na vyber dizajnu - ten nijako
neovplyvriuje jej schopnosti.

COURSE (TRAT)

Ak je to mozné, vyberte trat, na ktorej chcete zavodit. Stlacenim tlacidla DOWN
(Nadol) zobrazite obrazovku s hodnotenim trate (s vynimkou reZzimov Tour
Competition a Freestyle 2P). Stlacenim tlacidla TRIANGLE (Trojuholnik) alebo
CIRCLE (Kruh) sa vratte na predchadzajicu obrazovku.




SOUND (ZVUK)
Stlacenim tlacidiel LEFT (VIavo) a RIGHT (Vpravo) upravte nastavenia zvuku.
Pre rezim Tour Competition nie je mozné upravit zvuk ani hudbu.

QUICK DEFAULT (RYCHLE PREDVOLENE NASTAVENIA)
Stlacte a podrzte tlacidlo R1 na obrazovke nastaveni, potom stlacenim tlacidla
LEFT (Vlavo) alebo RIGHT (Vpravo) zjednoduste vyber jazdca a dosky.

Po zvoleni vetkych nastaveni stlacte tlacidlo Start (Start) a zacnite s hrou.

REZIM TOUR COMPETITION

ReZim Tour Competition je kombinaciou podujati, konkrétne skokov Big Air
a zavodu na Cas Boarder Cross.

SPOSOB HRY
» Na obrazovke vyberu reZzimu vyberte moznost Competition (Sttaz).

¢ Vyberom moznosti New (Nové) spustte novu hru.
o Ak chcete obnovit uloZzenu hru, vyberte moznost Load (Nacitat).
* Na obrazovke vyberu postavy si vyberte postavu a dosku.

1. ETAPA - BIG AIR
V ramci Big Air mate dva skoky. Vase umiestnenie (1. - 8. miesto) sa urci na zaklade
s¢itania skére pre oba skoky.

Startovacia pozicia je uréena ¢asom (v sekundach) stanovenym na zaklade rozdielu
v skore za skoky z Big Air. Po prvom a druhom skoku sa zobrazi vase umiestnenie.

2. ETAPA - BOARDER CROSS (ZAVOD NA CAS)
Tato cast je sutazou 6smich jazdcov. Startujete v poradi stanovenom podla
vysledkov Big Air. Kone¢né umiestnenie sa pocita podla poradia, v ktorom prejdete




cielovou ciarou. V reZime sutaZe sa body scitavaju na zaklade vasho poradia v cieli.
Jazdec, ktory ma po deviatich kolach najvyssi pocet bodov, sa stava vitazom.

Poznamka: ide o zavod na cas, takZe nedostanete Ziadne body navyse
za triky pri skokoch.

BODY COMP CLEAR

Pre kazdé kolo je stanovena bodova hranica Comp Clear. Ak na konci kola
dosiahnete menej bodov ako je hranica Comp Clear, hra sa pre vas konci.

Na druhej strane, ak pocet bodov Comp Clear prekrocite esSte na zaciatku kola,
mdZete pokracovat bez ohladu na vase umiestnenie.

Ak vam vyprsi ¢as (TIME UP), budete diskvalifikovany a dostanete 0 bodov.
Po skonceni hry mozete vyberom moznosti Retry (Skusit znova) zacat zavod
na naposledy uloZenej trati. Vyberom moznosti Exit (ukoncit) sa vratite

na titulnu obrazovku.

REZIM FREESTYLE
FREESTYLE 1P (JEDEN HRAC)
Ak v stanovenom c¢asovom limite dosiahnete ciel, postupujete do dalSieho kola.
Pri prechode checkpointom ziskate cas navyse. Ak ¢asovy limit dosiahne hodnotu
0, hra sa pre vas konc¢i. Na kazdej trati je pat miest, kde mozete predvadzat triky.
Za predvedenie trikov v kaZzdej z tychto oblasti dostanete hodnotenie a pridelia
sa vam body. Na kaZdej trati sa hodnotia tri kritéria: as, rychlost a sucet.

Cas: sutazte o dosiahnutie najlepsieho casu.
Triky: sutazte o sucet bodov z oblasti na predvadzanie trikov.
Sucet: sutazte o sucet bodov za cas a triky.

GHOST




UloZte svoju jazdu a sutazte s vykonmi z vasich predchadzajucich jazd s vyuZzitim
,udajov Ghost". Ako vytvorit idaje Ghost:

¢ Najprv pridte az do ciela.
¢ Po dosiahnuti cielovej Ciary vyberte moznost Ghost Update
(Aktualizacia udajov Ghost). Ak Gidaje neaktualizujete, vymazu sa.

GHOST VYP./ZAP.

Vyberte si, ¢i sa ma jazdec reZimu Ghost zobrazit na obrazovke. Ghost sa objavuje
len na tej trati, ktort absolvoval. Ak ho chcete zobrazit na inej trati, musite si ju
najprv prejst a vytvorit Udaje Ghost. Ak chcete jazdca Ghost pocas jazdy skryt,
stlacte tlacidlo SELECT (Vybrat).

FREESTYLE, REZIM PRE DVOCH HRACOV

ReZim pre dvoch hracov s rozdelenou obrazovkou je mozné vybrat len pre rezim
Freestyle. Na obrazovke volby rezimu vyberte moznost Free Ride 2P. Potom si na
obrazovke volby reZimu zvolte postavy, dosky a trat - moZete si vybrat rovnaké
postavy, nie vSak rovnaké oblecenie.

PRAVIDLA

Boost (VylepSenie): sutazte medzi sebou, kto bude najrychlejsie v cieli.
Ak ziskate bod za trik, vasa rychlost sa zvysi na vopred stanoveny cas,
v zavislosti od vasho skére.

Time (Cas): sutazte o to, kto bude najrychlejsie v cieli.
Na trikoch pritom nezalezi.

Trick (Trik): sutazte v sucte skdre za triky v piatich
stanovenych oblastiach.

Total (Sucet): sutazte o celkové skére za Cas aj triky.




Handicap (Hendikep)
Zapnutim hendikepu ziska prehravajuci hrac na stanoveny cas lepSie schopnosti,
¢im sa zvysia Sance na vyrovnany suboj.

ZMENY ROZDELENEJ OBRAZOVKY
Stlacenim tlacidla SELECT (Vybrat) mdzZete pocas hry prepinat obrazovku medzi
zobrazenim vertikalnym (hore a dolu) a horizontalnym (vlavo a vpravo).

o Ak pocas zavodu hru pozastavite a vyberiete moznost RETIRE (Ukoncit),
zvoleny hrac prehra.

« Umiestnenie jednotlivych hracov sa zobrazi po skonceni sutaze.
V reZimoch Ghost a 2P nie je dostupna moznost prehravania.

HALF PIPE

Halp pipe, ¢ize U-rampa predstavuje trat, kde mézete v rdmci sutaze vyuzit vsetky
svoje triky. Predvedte ¢o najviac trikov, kym dorazite do ciela. Za kazdy trik mdzete
dostat body v tychto piatich technickych oblastiach:

Standardné manévre: iné techniky ako rotacie, napriklad graby.

Rotacia: techniky s rotaciou.
Amplitada: vyska a rychlost.
Pristavanie: dokonalost pristavania.
Technicka kvalita: presnost.

Pozn.: za kazdu zru¢nost moéZete ziskat najviac 10 bodov.

Tip: je potrebné striedat Standardné manévre s rotacnymi trikmi. Ak nebudete
triky striedat, strhnt sa vam v ramci hodnotenia body. Nezabudnite podrzanim
tlacidla CROSS (Krizik) triky dotiahnut. Postava vyskoci po tom, ako tlacidlo CROSS
(Krizik) pustite, nie pri jeho Gvodnom stlaceni. Cim dlhsie tlacidlo CROSS (KriZik)
drzite spolu s prislusnymi smerovymi tlacidlami, tym dosiahnete vacsiu vysku

a zvladnete predviest viac obratov, rotacii a grabov.



BIG AIR

V tomto reZime vas Cakaju skoky do velkej vysky, ktoré vyplnite mnoZstvom
blaznivych trikov. K dispozicii su dva typy podujati Big Air: Contest a Trick Master.

CONTEST
Ponuka tri rézne skoky v Big Air, v rdmci ktorych si moZete natrénovat triky
pre sutazny rezim.

REZIM TRICK MASTER

Tento rezim je uzito¢ny najma na nacvik trikov. Pred kazdym trikom je urceny
trik, ktory musite o najpresnejsie predviest. Ak sa vam to nepodari, budete ho
opakovat stale dookola, az kym ho nezvladnete. Ak sa vdm podari zadany trik
predviest, dostanete ¢asovy bonus a méZete pokracovat na dalSi manéver.

Pre tuto trat je stanoveny casovy limit, CiZe aj pocet neuspesnych opakovani
trikov je obmedzeny. Uvidime, ako daleko sa pri zjazde dostanete.

BOARD PARK

Na tejto trati sa mdzete volne spustat dolu dlhym svahom s mnozstvom prekazok
a skokov. Najdete tu rozne prvky, pri ktorych sa ucite zakladné ovladanie. Stlacenim
tlacidla SELECT (Vybrat) zobrazite ovladacie prvky. Vyberte si drahu a premyslite si,
v ktorych miestach mdzete predvadzat triky a skoky.

OPTIONS (MOZNOSTI

VOLUME (HLASITOST)

BGM: hlasitost hudby v pozadi.
Voice (Hlas): hlasitost postav a DJ-a.
SFX: hlasitost zvukovych efektov.

RANKING (UMIESTNENIE)
Pozrite si zaznamy pre vsetky herné rezimy.



AUTO SAVE (AUTOMATICKE UKLADANIE)
Ak vyberiete moznost On (Zap.), budu sa vase skore, skryté funkcie a levely
automaticky ukladat.

BOARD EDIT (UPRAVA DOSKY)
Navrhnite si vlastnu dosku, ktord budete na svahu pouzivat.

AKO ROBIT TRIKY
NO GRAB

Shifty: pocas vyskoku stlacte tlacidlo L1.
Shuffle: pocas vyskoku stlacte tlacidla L1 a L2.

ROTACIA
Ak sa chcete otocit 0 180°, 360°, 540° atd., stlacte a podrZte tlacidlo CROSS (KriZik)
a zaroven stlacte Sipky LEFT (Vlavo) a RIGHT (Vpravo). Uhol rotacie zavisi od dlzky

subezného stlacenia tychto tlacidiel. Uvolnite tlacidlo CROSS (Krizik), ale stale
drZte stlacené tlacidla LEFT (Vlavo) a RIGHT (Vpravo). Ked'sa za¢ne rotacia,
mozete ich pustit.

FLIPY

Front Flip: stlacte a podrzte tlacidlo CROSS (Krizik), stlacte Sipku UP
(Nahor) a potom tlacidlo CROSS (KriZik) pustte.

Back Flip: stlacte a podrzte tlacidlo CROSS (Krizik), stlacte Sipku DOWN
(Nadol) a potom tlac¢idlo CROSS (KriZik) pustte.




OVLADACIE PRVKY PRE GRABY

Lien Air:

DOWN (Nadol) + Rl

Indy Grab:

UP (Nahor) + R2

Mute Grab:

UP (Nahor) + R1

Stale Fish:

DOWN (Nadol) + R2

Method:

DOWN (Nadol) + L2

Nose Grab:

UP (Nahor), UP (Nahor) + R1

Tail Grab:

DOWN (Nadol), DOWN (Nadol) + R2

Indy Nosebone:

UP (Nahor) + R2, L.2

Tweak:

DOWN (Nadol) + R1, L1

Stiffie:

UP (Nahor) +R1, L2

Melancholy:

DOWN (Nadol) + R1, L2
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