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Before using the product, you must first carefully read the
Health and Safety information, Precautions, and any manuals for
compatible hardware.

Retain instructions for future reference. Parents or guardians of
children should read this manual for safe use.
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Health and Safety

This product has been designed with the highest concern for safety.
However, any electrical device, if used improperly, has the potential for
causing fire, electrical shock or personal injury. Observe all warnings,
precautions, and instructions.

Stop use and disconnect cables immediately if the product functions in an
abnormal manner, produces unusual sounds or smells or becomes too hot
to touch.

AWARNING

USE BY CHILDREN
PlayStation®VR2 is not for use by children under age 12.

SEIZURES INDUCED BY LIGHT STIMULATION (PHOTOSENSITIVE
EPILEPSY)

If you have an epileptic condition or have had seizures, consult your doctor
prior to using this product.

Some individuals are sensitive to flashing or flickering lights or geometric
shapes and patterns, may have an undetected epileptic condition and may
experience epileptic seizures when playing video games or watching video
content.

DISCONTINUE USE IMMEDIATELY and consult your doctor if you experience
any of the following health problems or symptoms when exposed to
flashing or flickering lights or other light stimulation whilst playing video
games or watching video content: eye soreness, altered vision, migraine,
muscle twitching, convulsion or other involuntary movements, blackout, loss
of awareness, confusion, or disorientation.

In addition to the above, DISCONTINUE USE IMMEDIATELY if you experience
any of the following symptoms: headache, dizziness, nausea, fatigue,
similar symptoms to motion sickness, or discomfort or pain in any body part
such as eyes, ears, hands, arms, or feet whilst playing. If the condition
persists, seek medical attention.

¢ Do not use PS VR2 if you are tired or need sleep, are dizzy, light-
headed, nauseated, sick, under the influence of alcohol or drugs, or
have an impaired sense of motion or balance. Consult a doctor before
using PS VR2 if you suffer from a serious medical condition.

e Some people may experience motion sickness, nausea, disorientation,
blurred vision, or other discomfort. If experienced, stop using
immediately and remove the VR headset. If you experience any
discomfort after use, rest and do not engage in any activities that
require unimpaired vision, balance, or coordination until after
symptoms have completely disappeared.

o IMMEDIATELY DISCONTINUE USE and consult your doctor before
resuming gameplay if you or your child experience any of the following
health problems or symptoms: dizziness, altered vision, eye or muscle
twitches, loss of awareness, disorientation, seizures, or any involuntary
movement or convulsion. RESUME GAMEPLAY ONLY ON APPROVAL OF
YOUR DOCTOR.

¢ [t may take some time to become accustomed to images from PS VR2.
During initial use, it is recommended that you use the product for short
periods of time.

BREAKS

Avoid prolonged continuous use of PS VR2.

Generally we recommend that you take 15 minute breaks for every hour of
play. However, when viewing virtual reality content, the length and
frequency of necessary breaks may vary from person to person—please take
breaks that are long enough to allow any feelings of discomfort to subside.

RADIO WAVES

Radio waves may affect electronic equipment or medical devices (for
example, pacemakers), which may cause malfunctions and possible injuries.
o [f you use a pacemaker or other medical device, consult your doctor or the
manufacturer of your medical device before using the wireless networking
feature (Bluetooth®).
* Do not use the wireless networking feature in the following locations:
- Areas where wireless network use is prohibited, such as in hospitals.
Abide by medical institution regulations when using the product on their
premises.



— Areas near fire alarms, automatic doors and other types of automated
equipment.

MAGNETS AND MEDICAL DEVICES

These products have magnets which may interfere with pacemakers,
defibrillators and programmable shunt valves or other medical devices. Do
not place these products close to such medical devices or persons who use
such medical devices. Consult your doctor before using these products if
you use such medical devices.

VIBRATION FUNCTION

¢ Do not use the vibration function of the VR headset if you use pacemakers,
defibrillators, programmable shunt valves, or other medical devices.

¢ Do not use the vibration function of the VR headset or the vibration
function and the trigger effect function on PlayStation VR2 Sense™
controller if you have any ailment or injury that may be affected by this
vibration function or any ailments or injury to body parts such as the head,
bones, joints, or muscles of your hand or arm.

To turn these functions on or off for the VR headset or controller, go to your
PS5 console’s home screen, and then select Settings £ > Accessories.

VOLUME LEVEL

Permanent hearing loss may occur if the headset or headphones are used

at high volume. Set the volume to a safe level. Over time, increasingly loud

audio may start to sound normal but can actually be damaging your

hearing. If you experience ringing, discomfort in your ears or muffled

speech, stop listening and have your hearing checked. The louder the

volume, the sooner your hearing could be affected.

To protect your hearing:

¢ Limit the amount of time you use the headset or headphones at high
volume.

¢ Avoid raising the volume to block out noisy surroundings.

¢ Lower the volume if you can't hear people speaking near you.

Health and Safety

LITHIUM-ION BATTERY

The controller contains a lithium-ion rechargeable battery. Do not handle
damaged or leaking lithium-ion batteries. If the built-in battery fluid leaks,
stop using the product immediately and contact the appropriate PlayStation
customer service helpline which can be found within the accompanying
documentation. If the material gets into the eyes, do not rub. Immediately
flush the eyes with clean water and seek medical attention. If the material
comes into contact with the skin or clothes, immediately rinse the affected
area with clean water and consult your doctor. Do not allow the battery to
come into contact with fire or subject it to extreme temperatures such as in
direct sunlight, in a vehicle exposed to the sun or near a heat source. Never
attempt to open, crush, heat, or set fire to the controller or the battery. Do
not leave the battery charging for a prolonged period of time when the
controller is not in use.

SURROUNDINGS AND PLAY AREA

¢ Wearing the VR headset completely blocks your ability to see your
surroundings. To avoid causing an accident or injury, such as hitting or
stepping on people, walls, furniture, or objects, or losing balance and
falling, be aware of the following:

- Before wearing the VR headset, make sure there is sufficient clear space
around you. Check that there are no people, pets, objects, furniture, or
stairs around you or in the Play Area. Check that the floor is stable and
an even surface.

- The Play Area function requires clear space in order to define a sufficient
area. It may not detect space completely accurately so make sure to
leave a buffer space between walls, furniture, or anything else that you
may trip over or collide with when setting up the Play Area.

- While you are playing, make sure to keep young children and pets away
from the Play Area.

- Do not move around when using content that does not support
Roomscale («-» page 13).

- Before beginning play, check that the VR headset cable is not wrapped
around your body or limbs, and check frequently during play.

- While wearing the VR headset, use caution when moving around. Avoid
extreme or excessively fast movements of the head, limbs, or body.



Health and Safety

e In see-through view, your field of view is narrow and your sense of depth is
different from normal conditions. Failure to follow these precautions may
cause an accident or injury, such as hitting people, walls, furniture, or
objects, or losing balance and falling. Check your surroundings and move
slowly and carefully.

SURROUNDINGS AND USE OF THE CONTROLLER

Be careful that you do not hit a person or object when you use the

controller. If either of the controllers hits a person or object, it may cause an

accident, injury, or malfunction. Observe the following when you use the

controller.

e Check that there is enough space around you before using the controller.

* Do not use either of the controllers while the USB cable is connected.

e Pass your hands through the straps attached to each controller and secure
them to your wrists before use.

¢ Hold each of the controllers firmly to prevent them from being thrown out
of your hands. Do not shake either of the controllers with excessive force.

YOUNG CHILDREN INJURIES

Keep the product out of the reach of young children. Young children may
swallow small parts, pull on cables and cause the VR headset or the
controller to fall, or wrap the cables around themselves, which may inflict
injury or cause an accident or a malfunction.

NEVER DISASSEMBLE OR MODIFY THE PRODUCT OR ACCESSORIES
There is a risk of fire, electric shock, or injury.

A Precautions

Discomfort to your skin

Do not use the VR headset, headphones, or headset if they cause discomfort
to your skin. If symptoms do not subside even after discontinuing use, seek
medical attention.

Static shock

When using the headset or headphones in particularly dry air conditions,
you may sometimes experience a small and quick (static) shock on your
ears. This is a result of static electricity accumulated in the body, and is not a
malfunction of your headset or headphones. This effect could be reduced by
wearing clothes made from materials that do not easily generate static
shock.

Wearing the VR headset
e |t is important that you properly wear the VR headset during use.

- You can check how to wear the VR headset properly from your PS5
console’s home screen by selecting Settings Q > Accessories >
PlayStation VR2.

- Do not overtighten the headband adjustment dial.

- You can use the VR headset while wearing glasses. When you adjust the
position of the scope, be careful not to hit the lenses with your glasses.

* Regularly check the VR headset's fit to ensure it is being worn properly.

Moisture condensation

If PS VR2 is moved directly from a cold location to a warm location, moisture
may condense inside the VR headset or controller. If this occurs, the product
may not operate properly. In this case, disconnect the VR headset cable from
your PS5 console, turn off the controller, and leave them for several hours. If
the product still does not operate properly, please contact customer support
(s> page 22).

Unusual or unresponsive behaviour

Press the () (power) button on the VR headset for at least seven seconds to
force a shutdown, and then turn on the headset again. If the problem
persists, restart the PS5 console.



High temperature message

If the VR system's internal temperature becomes elevated, a message will
be displayed. In this case, turn off the VR headset and leave it unused for a
while. Make sure that you are not using it in a hot area or with the vents
blocked. If you continue using it in these conditions, the VR headset will not
function properly. After the VR headset cools down, move it to a location
with good ventilation, and then resume use.

VR headset screen

* Keep the VR headset’s attachment sensor free from any obstacles. If the
attachment sensor is blocked, the screen will not turn off automatically
even if you remove the VR headset. If an image appears on the screen for
an extended period of time, it might cause a screen burn and a faint
image might remain permanently on the screen.

e Black (dark) pixels and continuously lit pixels may appear in certain
locations on the screen. The appearance of such spots is a normal
occurrence associated with screens and is not a sign of a system
malfunction. Screens are made using highly precise technology. However,
a very small number of dark pixels or continuously lit pixels may exist
and colour irregularities or brightness irregularities may be visible
on each screen.

Liquid, dust, smoke, steam, and heat

o Always ensure the product and its connectors are free of liquid, excess
dust and small particles.

¢ Do not leave the product in the following areas during use, storage, or
transportation.
- Areas exposed to smoke or steam
- Areas with high humidity, dust, or cigarette smoke

— Areas near heating appliances, areas exposed to direct sunlight, or areas
that retain heat

Health and Safety

Set up and handling

¢ Do not use the cables if they are damaged or modified.

e Do not place heavy items on the product or cables, throw or drop the
product, or otherwise expose it to strong physical impact.

¢ Do not place the product on surfaces that are unstable, tilted, or subject to
vibration.

¢ Do not leave the product on the floor.

* Do not walk on the cables or pinch them, particularly near to the
connectors.

e Do not pull or bend the cables with excessive force.

¢ Do not touch the connectors or insert any foreign objects into them or the
product.

e Unplug the cables if you want to clean or move the product or do not
intend to use it for an extended period of time.

¢ Do not swing the VR headset around by the cable.

¢ Do not unplug the VR headset cable until the power indicator is red or
turned off. Unplugging the cable while the lights are white and the VR
headset is turned on, may cause a malfunction.

* Do not expose the product, battery, or accessories to high temperatures,
high humidity, or direct sunlight during operation, transportation, and
storage.



1 Connect the VR headset to your PlayStation®5
console.

Connect the VR headset cable to the USB Type-C® port (SuperSpeed
USB 10Gbps).

VR headset cable

Let’s get started



7 Turnon. 3 Setup PSVR2.

(D Make sure you have the necessary accessories for setup.
PS5€ console Y v P

Press the () (power) button on your PS5 console.

VR headset

Press the () (power) button on your VR headset. The power indicator
blinks white and then turns solid white.

(2 Start by using the DualSense™ wireless controller included with your
PS5 console, and follow the instructions displayed on your TV to
complete setup.

If your VR headset doesn’t turn on, the cable might not be properly
connected. While holding the scope adjustment button, slide out the
scope and disconnect the cable. Then, reconnect the cable, making sure
it's fully inserted.

Scope adjustment —'%

|

button
)

Scope ——*

Y

pauels 186 5,197 ﬂ
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Use the PS VR2 Sense controller

1 Pressthe @ (PS) button on each of the controllers to turn them on.

The status indicator on each of the controllers turns white.
If the status indicator doesn’t turn on, charge the controller.

@) (PS) button

Status indicator

Check that you are correctly holding the left and right controllers, and
wear the straps securely on your wrists.

You can identify the right (R) and left (L) controllers by looking at the
strap holders.

Pass your hand through the loop, and pull the strap while rotating your
wrist to secure the strap.

3 Hold the controllers.

[ Remove the USB cable when you play.

Pair each of the controllers

Ifit's your first time using the controller, you'll need to pair it with your PS5
console. Turn on your PS5 console, and then in turn connect each of the
controllers to your console using the USB cable.

Charge each of the controllers

Connect each of the controllers to your PS5 console using the USB cable
while the console is on or in rest mode. During rest mode, the status
indicator on each controller slowly blinks white, and then turns off when
each controller is fully charged.

e To charge your controller while your console is in rest mode, start at your
PS5 console’s home screen, and then go to Settings Q > System > Power
Saving > Features Available in Rest Mode > Supply Power to USB Ports, and
select an option other than Off.

e Use the USB cable provided with this product or with your PS5 console.
When using other cables, be sure to use a USB cable that complies with USB
standards. Not all USB cables will function properly.




Turn off the controller

Press the @) (PS) button on the controller to display the control centre
of your PS5 console. When you select Accessories B, > PS VR2 Sense
Controller (L) or PS VR2 Sense Controller (R) > Turn Off, the controller
and its status indicator turns off.

Attach the straps

If a strap detaches from either of the controllers, use the following method
to reattach it.

Align the raised part of the hook with the strap holder. Then, rotate the strap
hook in the direction of the arrow until the strap locks into place.

RN
%

Strap holder

~e———— Strap hook

7

Remove your VR headset

Hold down the headband release button and pull back the headband to
remove the VR headset.

Headband release button

Headband

* \When the VR headset is removed, the headset screen will turn off
automatically.

* You can check how to wear the VR headset properly from your PS5 console’s
home screen by selecting Settings £ > Accessories > PlayStation VR2.

[



Turn off your VR headset About PS VR2

Press and hold the () (power) button on the VR headset. The power Connect PS VR2 to your PS5 console and enjoy virtual reality (VR mode) in
indicator blinks white, and then turns red. supported PS5 games.
In cinematic mode, enjoy video content, PS5 games, and supported PS4™
games on a large screen in virtual space. When you're in cinematic mode
and wearing the VR headset, video and audio are output to the VR headset
only.

PS VR2 is not compatible with PlayStation®4 consoles and cannot play PS4
games in VR mode.

Play Area

¢ The area where you can safely play in VR
mode while wearing the VR headset is
called the Play Area. If you approach the
edge of the area during gameplay, you'll see
a boundary line in VR mode. If you move
outside of the area, the game pauses and
the screen changes to display your
surroundings (see-through view). For your
safety, do not leave the Play Area during
gameplay.

e The tracking camera on the VR headset
scans the room to set the Play Area. You can
also expand or exclude parts of the area.
Always follow all on-screen instructions for
setting up and safely playing in your Play
Area.

12



Play styles

e There are three types of postures and movements when playing in VR
mode, which are VR play styles. When you purchase games or apps, check
which VR play style is supported.

Move around and play

&-Roomscale | a'play Area of 2 m x 2 m or larger is required.

About PS VR2

Settings for children

Parents and guardians can restrict usage by children as necessary. From the
PS5 console’s home screen, select Settings Q > Family and Parental
Controls and set restrictions for each child.

For details about the settings, refer to the User’s Guide for the PS5 console
(s> page 22).

£ Standing Stand and play

& Sitting Sit and play

¢ Sit in cinematic mode. Play Areas are deactivated in cinematic mode, so
you won't see any boundary lines or messages when you move outside of
the area.

See-through view

PS VR2 includes a see-through view that allows you to check your
surroundings while you wear the VR headset. Press the @ (function) button
on the VR headset during gameplay to switch the display.

The display also automatically switches to the see-through view in the
following cases.

¢ \When you set the Play Area

¢ When you move outside of the Play Area during gameplay

Set up PS VR2

VR headset settings

You can configure your VR headset settings, including the Play Area and

® (function) button assignments. Select your account as a PS VR2 user,
then from the PS5 console’s home screen, select Settings Q > Accessories
> PlayStation VR2. These settings are displayed only when the VR headset is
on and connected to your PS5 console.

13



Part names
VR headset

Front

A B

@)

Scope adjustment button
Vent

A)
B)
C) Headband

D) Lens adjustment dial
E ) VR headset cable

F ) Scope

G) Tracking cameras

14

Rear

) Rear head support
) Light shield

) Front head support
) Attachment sensor
) Lenses

) Earpiece holder

When you're not using your headphones, use the earpiece holders
to store them out of the way.

G) Headband adjustment dial
H) Headband release button

A
B
C
D
E
F



Bottom

A) Headphone attachment hole
B ) Stereo headphone jack
C) O (power) button
Press: Turn on the VR headset
Press and hold: Turn off the VR headset
D) ® (function) button
Press the button to switch to see-through view. You can mute the
microphone by reassigning the button (s> page 13).
E ) Power indicator
Solid white: VR headset is on
Solid red: VR headset is off
F ) Microphone

Part names

Stereo headphones

? ("

A) Earpiece
B ) Fastener
C ) Stereo headphone plug

You can enjoy 3D audio with the included headphones as well as your own

stereo headphones (analogue or USB). When you use headphones or

headsets with a headphone jack, connect them to your VR headset. When you

use USB headphones or headsets, connect them to your PS5 console.

15
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Part names

PS VR2 Sense controller
Top

\ |/ (create) button
Left stick / L3 button

A)
B)
C) O button

D) A button

E ) O button

F ) X button

G) Right stick / R3 button

H) = (options) button

| ) @ (PS) button

1) Grip

K') Tracking ring

L ) Status indicator

White, solid: On

White, slow blink: Charging in rest mode
Off: Off

Side

A)
B)
c)
D)
E)
F)
G)

Strap holder
L2 button
R2 button

L1 button

R1 button
USB port
Strap



Use and handling

Never disassemble or modify the product or accessories

Use the product and accessories according to the instructions in this
manual. No authorisation for the analysis or modification of the product, or
the analysis and use of its circuit configurations, is provided. Unauthorised
modification of the product will void your manufacturer’s guarantee.

Tracking

PS VR2 detects head and hand movements with a tracking camera on the
VR headset and a tracking mechanism embedded in the tracking ring on
each of the controllers. Do not put stickers on the tracking camera or the
tracking ring, or cover them with a cloth or your hands.

Handling the controller

e Charge in an environment where the temperature range is between 10 °C
and 30 °C. Charging may not be as effective when performed in other
environments.

e The batteries have a limited lifespan. Battery duration will gradually
decrease with repeated usage and age. Battery life also varies depending
on the storage method, usage state, environment, and other factors.

¢ When the controller is not used for an extended period of time, it is
recommended that you fully charge it at least once a year in order to
maintain battery functionality.

Headphones

Pull the headphone plug straight out when you remove the headphones.
Do not pullit at an angle.

Changing the earpieces

The stereo headphones are supplied
with M (medium) size earpieces
attached. If they do not fit your ears,
replace the earpieces with the

S (small) or L (large) size earpieces for
a better fit. To remove, twist then pull
the earpiece off the headphones.
Install the earpieces firmly to help
prevent them from accidentally
detaching during use.

17
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Care and cleaning

For your safety, remove the VR headset from your PS5 console and turn off
the controller before cleaning.

Follow the precautions below to help prevent the product exterior from

deteriorating or discolouring.

* Do not apply volatile substances such as insecticide.

¢ Do not allow rubber or vinyl materials to be in prolonged contact with the
product.

¢ Do not use thinner, benzine, or alcohol. Avoid using wipes, chemically
treated cloths, and other products that contain such substances.

VR headset surfaces and head supports, controller surfaces
Wipe with a soft, dry cloth.

Connectors and ports
Wipe with a soft, dry cloth.

You may experience noise or interruptions in the sound if the connectors on
the headphones or headset are dirty.

Lenses

Wipe only with a soft, dry cloth made specifically for cleaning lenses.
If stubborn dirt builds up on the lenses, wipe first with a slightly moistened
cloth, then again with a dry cloth.

* Do not use paper products such as paper towels or tissues not specifically
intended for lenses.

e Leaving water droplets or dirt on the lenses may cause deterioration or
degradation.

Light shield
1 Remove the light shield from the VR headset.

Gently pull and wiggle the base at the right or left end of the light shield,
and remove the light shield from the protrusions on the VR headset one
by one in order.

Be careful when removing or attaching the light shield, as it may break if
you use excessive force.

2 Clean the light shield with water.

3 Wipe off the water with a soft, dry cloth. Before using, air dry the light
shield well in a place with good ventilation.



4 Attach the light shield to the VR headset.

Insert the 14 protrusions on the VR headset into the holes of the light
shield, and push the protrusion on the nose part of the light shield into
the groove on the VR headset.

Vents

Remove dust build-up from the vents using a handheld vacuum cleaner or
similar product.

Earpieces

Remove the earpieces from the stereo headphones and wash them by hand
with a mild detergent. Dry them completely with a soft cloth before
reattaching them to the headphones. For details on removing the earpieces,
refer to “Changing the earpieces” (~» page 17).

Specifications

Design and specifications are subject to change without notice.

The operating instructions may vary depending on which software version
you use, whether the system software of your PS5 console, or the device
software of the VR headset and PS VR2 Sense controller. The actual product
may vary from the illustrations in this manual.

PlayStation VR2

Screen 2 000 x 2 040 per eye
S 6-axis motion sensing system
ensor - >
(3-axis gyroscope, 3-axis accelerometer)
Tracking camera x 4
(for VR headset, controller tracking)
Cameras IR camera x 2
(for eye tracking)
Input/output USB Type-C® connector
Audio Input: Built-in microphone

Output: Stereo headphone jack

Input power rating

12V=06A

External dimensions

Approx. 212 x 158 x 278 mm
(width x height x depth / excluding projecting parts /
at shortest headband length)

Mass

Approx. 560 g (excluding cables)

Operating temperature

5°Cto35°C

19
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PlayStation VR2 Sense controller

Input power rating 5V =700 mA

Battery type Built-in lithium-ion battery
Battery voltage 37V=

Battery capacity 520 mAh

Mass Approx. 168 g

Operating temperature 5°Cto35°C

Supported video input signals

For information about supported video input signals, visit:

playstation.com/psvr2-video-input/

System and device software

* The device software of the VR headset and PS VR2 Sense controller are

licensed to you under the terms of a separate end user license agreement.

For details, visit https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/

e Always update the system software of your PS5 console and the device
software of the VR headset and PS VR2 Sense controller to the latest
version.

End of life product recycling

The products are made of many materials that may be recycled. Each
controller contains a lithium-ion battery. Follow local regulations when
disposing of the products.

1

Where you see either symbol on any of our electrical products, batteries or
packaging, it indicates that the relevant electrical product or battery should
not be disposed of as general household waste in the EU, UK, Turkey, or
other countries with separate waste collection systems available. To ensure
correct waste treatment, please dispose of them via an authorised collection
facility, in accordance with any applicable laws or requirements. Waste
electrical products and batteries may also be disposed of free of charge via
retailers when buying a new product of the same type. Furthermore, within
the UK and EU countries larger retailers may accept small waste electronic
products free of charge. Please ask your local retailer if this service is
available for the products you wish to dispose of. In so doing, you will help
to conserve natural resources and improve standards of environmental
protection in treatment and disposal of electrical waste. This symbol may be
used on batteries in combination with additional chemical symbols.

The chemical symbol for lead (Pb) will appear if the battery contains more
than 0.004% lead.

This product contains a battery which is permanently built-in for safety,
performance or data integrity reasons. The battery should not need to be
replaced during the lifetime of the product and should only be removed by
skilled service personnel. To ensure the correct waste treatment of the
battery, please dispose of this product as electrical waste.



Compliance information

q3

The PlayStation VR2 Sense controllers have been tested and found to
comply with the limits set out in the RE Directive. Only use cables that are
either a) supplied with the equipment, b) official PlayStation accessories
or ¢) less than 3 metres in length.

This product has been manufactured by or on behalf of Sony Interactive
Entertainment Inc., 1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japan.
Imported into Europe and distributed by (except the UK) Sony Interactive
Entertainment Ireland Limited, 2nd Floor, 2/3 Rogers Lane, Dublin 2, Ireland.
Inquiries related to product compliance in the EU should be sent to the
manufacturer’s authorised representative, Sony Belgium, bijkantoor van
Sony Europe B.V., Da Vincilaan 7-D1, 1930 Zaventem, Belgium.

RE Directive “Informal DoC” statement

Hereby, Sony Interactive Entertainment Inc., declares that the PlayStation
VR2 Sense controllers are in compliance with the essential requirements
and other relevant provisions of Directive 2014/53/EU. For details, please
access the following URL: https://compliance.sony.eu

The frequencies used by the wireless networking feature of this product are
the 2.4 GHz (Bluetooth®) range.

Wireless frequency band and maximum output power:

- Bluetooth® 2.4 GHz: less than 10 mW

Copyright and trademarks

"’ “PlayStation”, “PS5", “PS4”, “PlayStation VR2 Sense”, “DualSense” and
"PlayStation Shapes Logo” are registered trademarks or trademarks of Sony
Interactive Entertainment Inc.

"SONY" and "e =" are registered trademarks or trademarks of Sony Group
Corporation.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB
Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers
Forum.

All other trademarks are the property of their respective owners.
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Further information

User's Guide

Find out about everything your PS5 console can do. You can also

find detailed information about your VR system'’s functions and how

to configure settings.

From your PS5 console’s home screen, go to Settings Q > User’s Guide,
Health and Safety, and Other Information > User’s Guide.

Customer Support Website

For online support information such as step-by-step troubleshooting and
frequently asked questions, visit:

playstation.com/help/
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Prije upotrebe proizvoda, paZzljivo procitajte informacije

o zdravlju i sigurnosti, mjere opreza i sve priruc¢nike

o0 kompatibilnom hardveru.

Sacuvajte upute za buduce potrebe. Roditelji ili skrbnici djece
trebali bi procitati ovaj priru¢nik za sigurnu upotrebu.




Sadrzaj

Zdravlje i sigurnost

Zapocnimo

Upotreba upravljaca PSVR2 SeNse .........coooviiiiiiiiiinenn.
Skidanje naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost ...........
Iskljucivanje naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost .......
O uredaju PSVR2 ..
NazZiVI diJeIOVA ...
Upotreba i rukovanje ..o
OdrZzavanje i CiSCEeNJE ...uiri e
SPECITIKACHE et
Recikliranje po isteku trajanja proizvoda ..........cocoeeviiianenns
Informacije 0 sukladnosti ...
Autorska prava i zasStitni znaci ..........cocoeiiiii
Dodatne informacije ..o

Za pomoc s postavljanjem i savjete o upotrebi moZete pogledati
videozapis ovdje:

playstation.com/psvr2-help/
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Zdravlje i sigurnost

Ovaj je proizvod proizveden uz najvecu brigu za sigurnost. Medutim, svaki
elektri¢ni uredaj ako se nepropisno upotrebljava moze prouzrociti poZar,
strujni udar ili tjelesne ozljede. Pridrzavajte se svih upozorenja, mjera opreza
i uputa.

Prekinite upotrebu i odmah iskopcajte kabele ako proizvod ne funkcionira
ispravno, proizvodi neobicne zvukove, ima neobican miris ili je prekomjerno
vru¢ na dodir.

A UPOZORENJE

UPOTREBA OD STRANE DJECE
PlayStation®VR2 nije namijenjen djeci mladoj od 12 godina.

NAPADI IZAZVANI SVIETLOSNIM PODRAZAJIMA

(FOTOSENZITIVNA EPILEPSIIA)

Ako bolujete od epilepsije ili ste vec prije doZivjeli epilepticke napadaje, prije
upotrebe proizvoda konzultirajte se sa svojim lije¢nikom.

Odredeni su pojedinci osjetljivi na treperenije ili treperenje svjetla ili
geometrijske oblike i uzorke te oni mogu imati neotkriveno epilepticko
stanje te mogu doZivjeti epilepticke napadaje tijekom igranja videoigara

ili gledanja videosadrzaja.

ODMAH PREKINITE UPOTREBU i posavjetujte se s lije¢nikom ako tijekom
igranja videoigara ili gledanja videosadrZaja osjetite bilo koji od sljedecih
zdravstvenih problema ili simptoma prilikom izlaganja treperenju ili
treperavim svjetlima ili drugim svjetlosnim podrazajima: bol u o¢ima,
promijenjen vid, migrena, trzanje misica, gréenje ili drugi nevoljni pokreti,
gubitak svijesti, zbunjenost ili dezorijentiranost.

Osim gore navedenog, ODMAH PREKINITE UPOTREBU ako osjetite bilo koji
od sljedecih simptoma: glavobolju, vrtoglavicu, mucninu, umor, simptome

slicne mucnini tijekom voznje, nelagodu ili bol prilikom igranja u bilo kojem
dijelu tijela kao Sto su oci, usi, Sake, ruke ili noge. Ako se stanje ne poboljsa,
obratite se lijecniku.

¢ Nemojte upotrebljavati PS VR2 ako ste umorni ili vam je potreban san,
ako osjecate vrtoglavicu ili slabost, mucninu, bolest, ako ste pod
utjecajem alkohola ili droga ili ako vam je ostecen osjecaj za kretnje ili
ravnotezu. Savjetujte se s lije¢nikom prije upotrebe uredaja PS VR2 ako
patite od ozbiljnog zdravstvenog stanja.
Neki bi korisnici mogli dozivjeti bolest kretanja, mucninu,
dezorijentaciju, zamagljen vid ili druge tegobe. Ako iskusite nesto od
toga, odmah prekinite upotrebu naglavnog kompleta za virtualnu
stvarnost i skinite ga. Ako iskusite bilo kakvu nelagodu prije upotrebe,
odmorite i nemojte se baviti bilo kakvom aktivnosti koja
zahtijeva neostecen vid, ravnoteZu ili koordinaciju sve dok simptomi
potpuno nestanu.
ODMAH PREKINITE UPOTREBU i savjetujte se s lijecnikom prije nastavka
igranja ako vi ili vase dijete iskusite neki od sljedecih zdravstvenih
problema ili simptoma: vrtoglavicu, promjenu vida, trzaje ociju ili
misica, gubitak svijesti, dezorijentiranost, napadaje ili bilo kakvo
nehoti¢no kretanje ili gré. NASTAVITE S IGRANJEM ISKLIUCIVO UZ
ODOBRENJE LIJECNIKA.
e Prilagodba na dozivljaj virtualne stvarnosti uredaja PS VR2 moze
potrajati. Preporucujemo da prilikom prve upotrebe, proizvod
upotrebljavate kratko vrijeme.

PAUZE

Izbjegavajte neprestanu upotrebu uredaja PS VR2.

Opcenito preporucujemo da nakon svakog sata igranja napravite prekid

od 15 minuta. Medutim, kada gledate sadrzaj virtualne stvarnosti, duljina i
ucestalost nuznih prekida moze se razlikovati od osobe do osobe—napravite
prekide koji su dovoljno dugi da nestane sav osjecaj nelagode.

RADIOVALOVI

Radiovalovi mogu utjecati na elektronic¢ku opremu ili medicinske uredaje

(na primjer, elektrostimulator srca), Sto moZe uzrokovati ostecenja

i moguce ozljede.

¢ Ako upotrebljavate elektrostimulator srca ili neki drugi medicinski uredaj,
prije upotrebe bezi¢ne mreze (Bluetooth®), posavjetujte se s lijecnikom ili
proizvodacem medicinskog uredaja.

* BeZi¢nu mreZzu nemojte upotrebljavati na sljedecim mjestima:




- Podrudja na kojima je zabranjena upotreba bezi¢ne mreze, poput
bolnica. Pridrzavajte se propisa medicinske ustanove kad upotrebljavate
proizvod u njihovom podrudju.

- U blizini alarma za pozar, automatskih vrata i ostalih vrsta
automatske opreme.

MAGNETI | MEDICINSKI UREDAJI

Ovi proizvodi sadrze magnete koji mogu ometati elektrostimulatore srca,
defibrilatore i programibilne mlazne ventile ili druge medicinske uredaje.
Ove proizvode nemojte stavljati blizu takvih medicinskih uredaja ni blizu
osoba koje ih upotrebljavaju. Ako upotrebljavate takve medicinske uredaje,
prije upotrebe posavjetujte se s lijecnikom.

FUNKCIJA VIBRACHE

¢ Nemojte upotrebljavati funkciju vibracije naglavnog kompleta za virtualnu
stvarnost ako upotrebljavate elektrostimulator srca, defibrilator,
programibilne mlazne ventile ili druge medicinske uredaje.

* Nemojte upotrebljavati funkciju vibracije naglavnog kompleta za virtualnu
stvarnost ili funkciju vibracije i funkciju efekta okidaca na upravijacu
PlayStation VR2 Sense™ ako imate bilo kakvu bolest ili ozljedu na koju
moze utjecati funkcija vibracije ili bilo koju bolest ili ozljedu dijelova tijela
poput glave, kostiju, zglobova ili misic¢a dlana ili ruke.

Za ukljucivanije ili iskljucivanje ovih funkcija naglavnog kompleta za virtualnu
stvarnost ili upravljaca, idite na pocetni zaslon konzole PS5 zatim odaberite
Settings (Postavke) ¥ > Accessories (Dodatna oprema).

RAZINA JACINE ZVUKA

Ako slusalice s mikrofonom ili standardne slusalice upotrebljavate pri velikoj

jacini zvuka, moze doci do trajnog ostecenja sluha. Postavite sigurnu razinu

jacine zvuka. Sve glasniji zvuk mozda c¢e vam tijekom vremena poceti zvucati

uobicajeno, ali moze biti Stetan za sluh. Ako osjetite zujanje u usima ili Cujete

prigusene zvukove, prestanite s upotrebom slusalica i obratite se lijecniku.

Sto je glasnoca veca, to bi mogla prije utjecati na vas sluh.

Kako biste zastitili sluh:

» Ogranicite vrijeme upotrebe slusalica koje se umecu u usi ili standardnih
slusalica pri visokoj glasnoci.

¢ Ne povecavajte jacinu zvuka radi blokiranja okolnih zvukova.

¢ Smanjite jacinu zvuka ako ne mozete Cuti ljude u svojoj blizini.

Zdravlje i sigurnost

LIT-IONSKA BATERLA

Upravljac sadrzi ugradenu punjivu litij-ionsku bateriju. Nemojte rukovati
litij-ionskom baterijom ako je ostecena ili curi. Ako tekucina ugradene
baterije propusta, odmah prestanite upotrebljavati proizvod i obratite

se odgovarajucoj sluzbi za korisnike za PlayStation koju mozete pronaci

u priloZzenoj dokumentaciji. Ako vam tekucina dospije u oci, nemojte ih trljati.
Odmah isperite oci ¢istom vodom i potrazite lije¢nicku pomoc. Ako tekucina
dode u dodir s kozom ili odjecom, odmah ispirete zahvaceni dio ¢istom
vodom i odmah se savjetujte sa svojim lije¢nikom. Nemojte dopustiti

da baterija dode u kontakt s vatrom ili da je izloZena visokim temperaturama
poput izravne sunceve svjetlosti, izlaganja baterije u vozilu izloZzenom suncu
ili blizine izvora vrucine. Nikada nemojte pokusavati otvoriti, gnjeciti,
zagrijavati niti paliti upravljac ili bateriju. Nemojte ostavljati bateriju

da se puni duzi vremenski period kada se upravlja¢ ne upotrebljava.

OKRUZENJE | PODRUCJE ZA IGRU

¢ NoSenje naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost u potpunosti vas

onesposobljava da vidite svoju okolinu. Kako biste izbjegli nezgodu ili

ozljedu, poput udaranja ili gazenja po ljudima, zidovima, namjestaju ili

predmetima ili gubitka ravnoteZe i pada, obratite pozornost na sljedece:

- Prije noSenja naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost, pobrinite se da
postoji dovoljno prostora oko vas. Provjerite da oko vas ili u podrucju za
igru nema ljudi, ljubimaca, predmeta, namjestaja ili stepenica. Provjerite
je li pod dovoljno stabilan te da ima ujednacenu povrsinu.

- Funkcija Podrucja za igru zahtijeva Cisti prostor kako bi definirala
dovoljno podrucja. MoZda nece u potpunosti tocno odrediti prostor pa
se pobrinite da ostavite dovoljno prostora izmedu zidova, namjestaja ili
bilo ¢ega drugog o sto biste se mogli spotaknuti ili s ¢cime biste se mogli
sudariti tijekom postavljanja Podrucja za igru.

- Tijekom igre pobrinite se da mala djeca i ljubimci nisu u blizini Podrucja
zaigru.

- Nemojte se pomicati uokolo prilikom upotrebe sadrzaja koji ne podrZzava
Veli¢inu sobe («s» na stranici 35).

- Prije nego sSto zapocnete s igranjem, provjerite da kabel naglavnog
kompleta za virtualnu stvarnost nije omotan oko vaseg tijela ili udova
i redovito to provjeravajte tijekom igranja.

- Kad nosite naglavni komplet za virtualnu stvarnost pazljivo se krecite.
Izbjegavajte nagle ili iznimno brze pokrete glave, udova ili tijela.
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Zdravlje i sigurnost

¢ U prikazu stvarnog vanjskog prostora vas je vidokrug uzak i osjecaj
za dubinu je drukciji nego pri uobicajenim uvjetima. Ako ne slijedite ove
mjere opreza, moze doci do nezgode ili ozljede poput udaranja ljudi,
zidova, namjestaja ili predmeta te gubitka ravnoteze ili pada. Provjerite
svoju okolinu i krecite se polako i pazljivo.

OKOLINA | UPOTREBA UPRAVLIACA

Pazite da ne udarite osobu ili predmet tijekom upotrebe upravljaca. Ako
ijedan od upravljaca udari osobu ili predmet, moze doci do nezgode, ozljede
ili kvara. PridrZzavajte se sljedeceg prilikom upotrebe upravljaca.

¢ Pobrinite se da ima dovoljno prostora oko vas prije upotrebe upravljaca.

¢ Nemojte upotrebljavati upravljace dok je USB kabel prikljucen.

» Provucite ruke kroz remene pri¢vrs¢ene na svaki upravljac i osigurajte
ih na zglobove prije upotrebe.

« Cvrsto drzite svaki od upravljaca kako ih ne biste ispustili iz ruku. Nemojte
prekomjernom snagom tresti upravljace.

OZLJEDE MALE DJECE

Proizvod drzite izvan dohvata male djece. Mala djeca mogu progutati sitne
dijelove, povuci kabele i srusiti naglavni komplet za virtualnu stvarnost ili
upravljac ili se mogu omotati kabelima te tako prouzrociti ozljedu ili izazvati
nezgodu ili kvar.

NIKAD NEMOIJTE RASTAVUIATI ILI IZMJENJIVATI PROIZVOD
ILI DODATNU OPREMU

Postoji opasnost od pozara, strujnog udara ili kvara.

A Mjere opreza

Nelagoda na kozi

Nemojte upotrebljavati naglavni komplet za virtualnu stvarnost, slusalice niti
slusalice s mikrofonom ako vam uzrokuju neugodu na koZi. Ako se simptomi
ne povuku ¢ak ni nakon prekida upotrebe, zatrazite lijecnicku pomoc.

Staticki udar

Prilikom upotrebe slusalica s mikrofonom ili standardnih slusalica

na mjestima gdje je zrak izuzetno suh moguce je da cete ponekad osjetiti
blagi i kratki (staticki) udar na usima. To je rezultat statickog elektriciteta
nakupljenog u tijelu, a ne kvara slusalica s mikrofonom ili standardnih
slusalica. Taj se ucinak moze smanjiti nosenjem odjece izradene

od materijala koji ne stvaraju staticki udar.

Nosenje naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost

e Vazno je da ispravno nosite naglavni komplet za virtualnu stvarnost
tijekom upotrebe.

- MozZete provjeriti kako se nosi naglavni komplet za virtualnu stvarnost
na pocetnom zaslonu konzole PS5 tako Sto cete odabrati Settings
(Postavke) 3 > Accessories (Dodatna Oprema) > PlayStation VR2.

- Regulator za prilagodbu naglavne trake nemojte previse zakrenuti.

- MozZete upotrebljavati naglavni komplet za virtualnu stvarnost dok nosite
naocale. Kad prilagodite poloZzaj vizira, pazite da ne udarite objektive
svojim naocalama.

¢ Redovito provjeravajte stanje naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost
kako biste se pobrinuli da se nosi ispravno.

Kondenziranje vlage

Ako se PS VR2 unese izravno s hladne lokacije na toplu, unutar naglavnog
kompleta za virtualnu stvarnost ili upravljaca se moze kondenzirati vlaga.
Ako se to dogodi, proizvod mozda nece ispravno funkcionirati. U tom slucaju
iskljucite kabel naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost iz konzole PS5,
iskljucite upravljac i ostavite ih nekoliko sati. Ako proizvod i dalje ne radi
ispravno, obratite korisnickoj podrsci («» na stranici 44).

Proizvod se ponasa neobicno ili ne reagira

Pritisnite gumb () (power) (ukljucivanje) na naglavnom kompletu
za virtualnu stvarno najmanje sedam sekundi kako biste ga prisilno
iskljucili zatim ponovno ukljucite naglavni komplet. Ako se problem
ne rijesi, ponovno pokrenite konzolu PS5.



Poruka o visokoj temperaturi

Ako se unutarnja temperatura sustava za virtualnu stvarnost povisi,

prikazat ¢e se poruka. U tom slucaju iskljucite naglavni komplet za virtualnu
stvarnost i neko ga vrijeme nemojte upotrebljavati. Pobrinite se da ga ne
upotrebljavate na vru¢em podrudju ili kad su ventilacijski otvori blokirani. Ako
ga nastavite upotrebljavati u ovim uvjetima, naglavni komplet za virtualnu
stvarnost nece ispravno raditi. Kada se naglavni komplet za virtualnu
stvarnost ohladi, premjestite ga na lokaciju s dobrom ventilacijom i nastavite
s upotrebom.

Zaslon naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost

¢ Dodatni senzor naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost ne smije nista
ometati. Ako je senzor postavljanja blokiran, zaslon se nece automatski
iskljuciti ¢ak i ako skinete naglavni komplet za virtualnu stvarnost. Ako se
na zaslonu prikazuje slika duze vremensko razdoblje, to moze uzrokovati
pojavu dvostruke slike, a nejasna slika moze se i trajno zadrzati na zaslonu.

» Na pojedinim mjestima na zaslonu mogu se pojaviti crni (tamni) pikseli
i neprestano osvijetljeni pikseli. Takve toc¢ke normalna su pojava na
zaslonima i nisu znak kvara sustava. Zasloni se izraduju s pomocu iznimno
precizne tehnologije. Na svakom se zaslonu, medutim, moze pojaviti vrlo
mali broj tamnih ili neprestano osvijetljenih piksela i mogu se vidjeti
nepravilnosti boja ili svjetline.

Tekucina, prasina, dim, para i vrucina

¢ Pobrinite se da se proizvod i njegovi prikljucci ne nalaze u blizini tekucine,
prekomjerne prasine ili malih cestica.

¢ Nemojte ostavljati proizvod na sljedec¢im podrucjima tijekom upotrebe,
pohrane ili prijevoza.
- Podrudja izlozena dimu ili pari
- Podrudja visoke vlaznosti, prasine ili dima cigareta
- Podrudja u blizini kucanskih aparata za grijanje, podrucja izloZzena

izravnoj suncevoj svjetlosti ili podrucja koja zadrzavaju toplinu

Zdravlje i sigurnost

Postavljanje i rukovanje

¢ Nemojte upotrebljavati kabele ako su osteceni ili izmijenjeni.

» Na proizvod ili kabele nemojte stavljati teske predmete, nemojte ih bacati
ni ispustati ili ni na neki drugi nacin izlagati jakom fizickom udarcu.

» Nemojte stavljati proizvod na povrsine koje su nestabilne, nagnute ili
podloZne vibracijama.

e Nemojte ostavljati proizvod na podu.

e Nemojte hodati po kabelima ili ih stiskati posebice na mjestima gdje
se nalaze prikljucci.

o Nemojte povlaciti ili savijati kabele prekomjernom snagom.

¢ Nemojte dodirivati prikljucke ili umetati strane predmete u njih ili proizvod.

o |skljucite kabele ako Zelite ocistiti ili premjestiti proizvod ili ga ne
namjeravate upotrebljavati dulje vremensko razdoblje.

e Nemojte vrtiti naglavni komplet za virtualnu stvarnost oko kablova.

* Nemojte iskljucivati kabel naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost sve
dok indikator napajanja nije crvene boje ili iskljucen. Iskljucivanje kabela
dok su svjetla bijele boje i naglavni komplet za virtualnu stvarnost ukljuc¢en
moze uzrokovati kvar.

* Nemojte izlagati proizvod, bateriju ili dodatnu opremu visokim
temperaturama, visokoj vlazi ili izravnoj suncevoj svjetlosti tijekom rada,
prijevoza ili pohrane.
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Zapocnimo

1 PoveZite VR naglavni komplet na konzolu
PlayStation®5.

Prikljucite kabel za povezivanje naglavnog kompleta za virtualnu
stvarnost u priklju¢nicu USB Type-C® (iznimno brzi USB od 10 Gbps).

Priklju¢nica
USB Type-C

Kabel za povezivanje naglavnog
kompleta za virtualnu stvarnost




) Ukljuite.

Konzola PS5®
Pritisnite gumb () (ukljucivanje) na konzoli PS5.

VR naglavni komplet

Pritisnite gumb () (ukljucivanje) na svojem VR naglavnom kompletu.

Indikator napajanja bljeska bijelo, a zatim pocinje svijetliti bijelo.

Ako se VR naglavni komplet ne ukljuci, mozda kabel nije

ispravno priklju¢en. Dok drZite gumb za prilagodbu vizira, izvucite
vizir i iskljucite kabel. Zatim ponovno prikljucite kabel i pobrinite
se da u potpunosti umetnut.

Gumb za —o%
prilagodbu vizira N@

|

©
Vizir ———=*

Y

3 Postavljanje PS VR2.

(D Pobrinite se da imate potrebnu dodatnu opremu za postavljanje.

(2) Zapocnite upotrebom bezi¢nog upravljaca DualSense™ koji je
priloZzen uz konzolu PS5 te slijedite upute prikazane na televizoru
kako biste dovrsili postavljanje.

owiupodez ﬂ
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Upotreba upravljaca PS VR2 Sense

1 Pritisnite gumb @ (PS) na svakom upravljacu kako biste ih ukljucili.

Indikator statusa na svakom upravljacu svijetli bijelom bojom.
Ako indikator statusa nije ukljucen, napunite upravljac.

Gumb @) (PS)

Indikator statusa

2 Provjerite da ispravno drZite lijevi i desni upravljac te sigurno pri¢vrstite

remene na zglobove.

Mozete prepoznati desni (R) i lijevi (L) upravlja¢ s pomocu drzaca
za remen.

Provucite ruku kroz usicu zatim povucite remen tako da zakrenete zglob

kako biste osigurali remen.
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3 Drzite upravljace.

[ Uklonite USB kabel tijekom igre. }

Uparite svaki upravljac

Ako prvi put upotrebljavate upravljace, trebat cete ih upariti sa svojom
konzolom PS5. Ukljucite svoju konzolu PS5 zatim povezite svaki upravljac
na konzolu s pomocu USB kabela.

Napunite svaki upravljac

PoveZite svaki upravlja¢ na konzolu PS5 s pomocu USB kabela dok je konzola
ukljucena ili u stanju mirovanja. Tijekom stanja mirovanja, indikator statusa
na svakom upravljacu sporo treperi bijelom bojom, a zatim se iskljuci kad

su oba upravlja¢a potpuno napunjena.

¢ Kako biste napunili upravlja¢ dok je konzola u stanju mirovanja, pokrenite
pocetni zaslon svoje konzole PS5, a zatim idite na Settings (Postavke) Q-
> System (Sustav) > Power Saving (Usteda energije) > Features Available in
Rest Mode (Dostupne znacajke u stanju mirovanja) > Supply Power to USB
Ports (Napajanje USB priklju¢nica) potom Off (Iskljucivanje).

* Upotrijebite USB kabel koji je isporucen s ovim proizvodom ili s vasom
konzolom PS5. Kada proizvod upotrebljavate s drugim kablovima, pobrinite
se da upotrebljavate USB kabel koji je u skladu s USB standardima. Nece svi
USB kabeli raditi na ispravan nacin.




IskljuCivanje upravljaca

Pritisnite gumb @) (PS) na upravljacu kako biste prikazali srediﬁnju kontrolu
konzole PS5. Kad odaberete Accessories (Dodatna Oprema) Pz > PS VR2
Sense Controller (L) (Upravlja¢ PS VR2 Sense (L)) ili PS VR2 Sense Controller
(R) (Upravlja¢ PS VR2 Sense (D)) > Turn Off (Iskljucivanje), upravljac i
indikator statusa se iskljucuju.

Pri¢vrsc¢ivanje remena
Ako se remen odvoji od upravljaca, upotrijebite sljede¢u metodu kako biste
ga ponovno pricvrstili.

Poravnajte poviseni dio kukice s drzacem za remen. Zatim zakrenite kukicu
za remen u smjeru strelice sve dok remen ne sjedne na mjesto.

@0— Drzac za remen

—e————— Kukica za remen

7

Skidanje naglavnog kompleta
za virtualnu stvarnost

Drzite gumb za otpustanje naglavne trake i povucite naglavnu traku kako
biste uklonili naglavni komplet za virtualnu stvarnost.

Gumb za otpustanje naglavne
trake za glavu

Naglavna traka

¢ Kad se naglavni komplet za virtualnu stvarnost ukloni, zaslon naglavnog
kompleta ¢e se automatski iskljuciti.

* MoZete provjeriti kako se nosi naglavni komplet za virtualnu stvarnost
na pocetnom zaslonu konzole PS5 tako Sto cete odabrati Settings
(Postavke) £} > Accessories (Dodatna Oprema) > PlayStation VR2.
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IskljuCivanje naglavnog kompleta O uredaju PS VR2
za virtualnu stvarnost

Prikljucite uredaj PS VR2 na konzolu PS5 i uzivajte u virtualnoj stvarnosti
(nacin rada VR) u podrzanim igrama za PS5.

Pritisnite i drzite gumb () (napajanje) na naglavnom kompletu za virtualnu U kinematografskom nacinu rada mozete uzivati u videosadrzaju, PS5
stvarnost. Indikator napajanja treperi bijelom bojom zatim postaje crven. igrama i podrzanim PS4™ igrama na velikom zaslonu u virtualnom prostoru.
Kad ste u kinematografskom nacinu rada i nosite naglavni komplet za
virtualnu stvarnost, videozapisi i zvukovi emitiraju se samo na naglavni
komplet za virtualnu stvarnost.

PS VR2 nije kompatibilan s konzolom PlayStation®4 i ne mogu se igrati PS4
igre u nacinu rada virtualne stvarnosti.

Podrucje za igru

e Podrucje na kojem moZete sigurno igrati
u nacinu rada virtualne stvarnosti dok nosite
naglavni komplet za virtualnu stvarnost zove
se Podrucje za igru. Ako se pribliZite rubu
podrucja tijekom igre, vidjet cete grani¢nu
liniju u nacinu rada virtualne stvarnosti.

Ako izadete iz podrudja, igra se zaustavlja

i zaslon se mijenja na prikaz vase okoline
(prikaz stvarnog vanjskog prostora). Za vasu
sigurnost nemojte napustati Podrucje za
igru tijekom igre.

e Kamera za pracenje na naglavnom kompletu
za virtualnu stvarnost skenira prostoriju kako
bi postavila Podrucje za igru. Takoder mozete
prosiriti ili iskljuciti dijelove podrucja. Uvijek
slijedite upute na zaslonu za postavljanje i
sigurnu igru u vasem Podrudju za igru.
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Stilovi igre

e Postoje tri vrste drzanja tijela i kretnji tijekom igre u nacinu rada virtualne
stvarnosti, a to su stilovi igre virtualne stvarnosti. Kad kupite igru ili
aplikaciju, provjerite koji je VR stil igre podrzan.

Krecite se uokolo iigrajte

< Uvvelicini sobe Potrebno je Podrucje za igru velicine 2 m x 2 m ili vece.

£ Stajanje Stajanjeiigra

& Sjedenje Sjedenje i igra

e Sjedenje u kinematografskom nacinu rada. Podrucje za igru deaktivira
se u kinematografskom nacinu rada pa ne moZzete vidjeti grani¢ne linije
ili poruke kad se pomaknete izvan podrucja.

Prikaz stvarnog vanjskog prostora

PS VR2 ukljucuje prikaz stvarnog vanjskog prostora koji vam omogucava
da provjerite svoju okolinu dok nosite naglavni komplet za virtualnu
stvarnost. Pritisnite gumb @ (funkcija) na naglavnom kompletu za virtualnu
stvarnost tijekom igre kako biste prebacili prikaz.

Prikaz ce se takoder automatski prebaciti na prikaz stvarnog vanjskog
prostora u sljedecim slucajevima.

¢ Kad postavite Podrudje za igru

¢ Kad se pomaknete izvan Podrudja za igru tijekom igre

Postavljanje PS VR2
Postavke naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost

MozZete konfigurirati postavke naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost
ukljucujuci dodijeljene uloge gumba Podrucje za igru i @ (funkcija).
Odaberite svoj racun kao PS VR2 korisnik zatim pocetni zaslon PS5 konzole
i odaberite Settings (Postavke) £¥ > Accessories (Dodatna oprema)

> PlayStation VR2. Ove su postavke prikazane samo kad je naglavni
komplet za virtualnu stvarnost ukljucen i priklju¢en na konzolu PS5.

O uredaju PS VR2

Postavke za djecu

Roditelji i skrbnici mogu ograniciti upotrebu za djecu po potrebi. Na

pocetnom zaslonu konzole PS5 odaberite Settings (Postavke) Q > Family
and Parental Controls (Obiteljski i roditeljski nadzor) i postavite ograni¢enja R

za svako dijete.

Za detalje o postavkama pogledajte Upute za upotrebu za konzolu PS5
(=s» na stranici 44).
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Nazivi dijelova

Naglavni komplet za virtualnu stvarnost
Prednja strana

A B

@)

A) Gumb za prilagodbu vizira

B) Ventilacija

C ) Naglavna traka

D) Regulator za prilagodbu objektiva

E ) Kabel za povezivanje naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost
F ) Vizir
G) Kamera za pracenje

Straznja strana

) Straznja potpora za glavu

) Stitnik protiv svjetla

) Prednja potpora za glavu

) Senzor postavljanja

) Objektivi

) Drza¢ umetka za usi

Kad ne upotrebljavate slusalice, upotrijebite drzace umetka za usi kako
biste ih spremili.

G) Regulator za prilagodbu naglavne trake

H) Gumb za otpustanje naglavne trake

A
B
C
D
E
F



Nazivi dijelova

Stereo slusalice

® [

Donja strana

F C B
A) Utor za prikljucivanje slusalica A) Umetak za usi
B ) Priklju¢nica stereo slusalica B ) Kopca
C) Gumb () (napajanje) C ) Utikac za stereo slusalice

Pritisnite: ukljucivanje naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost

Pritisnite i drzite: iskljucivanje naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost N I I . ) .
o MozZete uzivati u 3D zvuku priloZenih slusalica kao i stereoslusalica (analogno
D) Gumb @ (funkcijski)

Priticni b bacivani ik ok ili USB). Kad upotrebljavate slusalice ili slusalice s mikrofonom s prikljuckom
ritisnite gumb za prebacivanje na prikaz stvarnog vanjskog prostora. za sludalice, prikljucite ih na svoj naglavni komplet za virtualnu stvarnost. Kad

MoZete iskljuciti zvuk mikrofona tako Sto Cete promijeniti dodijeljeni upotrebljavate USB slugalice ili slugalice s mikrofonom, priklju¢ite ih na svoju
zadatak gumbu («» stranici 35). konzolu PS5.
E ) Indikator napajanja
Bijela boja: naglavni komplet za virtualnu stvarnost je ukljucen
Crvena boja: naglavni komplet za virtualnu stvarnost je iskljucen
F ) Mikrofon
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Nazivi dijelova

Upravlja¢ PS VR2 Sense

Gornji dio

Gumb y I/ (stvaranje)
Lijeva palica/gumb L3
Gumb [

Desna palica/R3 gumb

Gumb = (opcije)

Gumb @ (PS)

Drzac

Prsten za pracenje

Indikator statusa

Bijelo: uklju¢eno

Bijelo, sporo treperi: punjenje u stanju mirovanja
Isklju¢eno: iskljuc¢eno

Bocna strana

Drzac za remen
Gumb L2
Gumb R2
Gumb L1
Gumb R1

USB prikljuc¢nica
Remen



Upotreba i rukovanje

Nikad ne rastavljajte i ne mijenjajte proizvod ili dodatnu opremu Mijenjanje umetaka za usi
Proizvod i opremu upotrebljavajte u skladu s uputama koje se nalaze Uz stereo slusalice priloZeni su umetci
u ovom priruc¢niku. Korisnici nemaju dopustenje za analizu ili modifikaciju za usi velicine M (sredniji). Ako vam ne
ovog proizvoda, kao ni za analizu i upotrebu njegova strujnog kruga. odgovaraju usima, zamijenite umetak
Neovlastene izmjene proizvoda ponistit ¢e proizvodacevo jamstvo. za usi velicinom S (mala) ili L (velika) za
bolje pristajanje. Kako biste ga izvadili,
Pradenje sa slusalica zakrenite i povucite umetak
za usi. Cvrsto postavite umetak za usi
PS VR2 otkriva kretnje glave i ruku s pomocu kamere za pracenje kako biste sprijecili da se slu¢ajno
na naglavnom kompletu za virtualnu stvarnost i mehanizma pracenja koji odvoje tijekom upotrebe.

se nalazi na prstenu za pracenje na svakom upravljacu. Nemojte stavljati
naljepnice na kameru za pracenje ili prsten za pracenje ili prekrivati ih krpom
ili rukama.

Rukovanje upravljacem

e Punite bateriju u podrucju gdje je raspon temperature izmedu
10 °Ci 30 °C. Punjenje mozda nece biti jednako ucinkovito
u drugim okruZenjima.

¢ Baterija je ograni¢enog vijeka trajanja. Kapacitet baterije postupno
se smanjuje upotrebom i starenjem. Osim toga, Zivotni vijek baterije
razlikuje se ovisno o nacinu spremanja, stanju upotrebe, okolini
i ostalim ¢imbenicima.

* Ako upravlja¢ ne namjeravate upotrebljavati duze vrijeme,
preporuceno ga je potpuno napuniti barem jednom godisnje
kako ne bi izgubio funkcionalnost.

Slusalice

Ravno povucite utikac za slusalice kad uklanjate slusalice. Ne izvlacite
ga pod kutom.
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Odrzavanje i Ciscenje

Zbog svoje sigurnosti uklonite naglavni komplet za virtualnu stvarnost s vase
konzole PS5 i iskljucite upravljac prije ciscenja.

Slijedite mjere opreza u nastavku kako biste sprijecili ostecenje ili promjenu
boje vanjskog dijela proizvoda.
« Nemojte primjenjivati snazna sredstva poput insekticida.
o Sprijecite duZzi kontakt gumenih ili vinilnih materijala s proizvodom.
« Nemojte upotrebljavati razrjedivac, benzin ili alkohol. Nemojte upotrebljavati
vlaZne maramice, kemijski tretirane krpe i ostale proizvode koji sadrze
takve tvari..

PovrSine naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost, naslon
za glavu, povrsine upravljaca

Obrisite proizvod mekom, suhom krpom.
Prikljucnice i prikljuci
Obrisite proizvod mekom, suhom krpom.

Mozda cete cuti buku ili prekide zvuka ako su prikljucci na slusalicama
ili priklju¢nice na naglavnom kompletu prljave.

Objektivi

Brisite jedino mekom, suhom tkaninom posebno izradenom

za Ciscenje objektiva.

Ako se nakupi tvrdokorna prljavstina na objektivima, prvo ih obrisite blago
navlazenom krpom, a zatim ih opet obrisite suhom krpom.

* Nemojte upotrebljavati papirnate proizvode kao $to su papirnati ru¢nici ili
maramice koje nisu posebno izradene za objektive.

¢ Ako na objektivima ostanu kapljice vode ili prljavstina, moZe se pojaviti
ostecenje ili smanjenje kvalitete.

Stitnik protiv svjetla
1 Uklonite $titnik protiv svjetla s naglavnog kompleta
za virtualnu stvarnost.

NjeZno povucite i protresite postolje na lijevom ili desnom kraju Stitnika
protiv svjetla, a zatim uklonite Stitnik protiv svjetla s izbocina na
naglavnom kompletu za virtualnu stvarnost pravilnim redoslijedom.

Pazljivo uklanjajte ili pricvrScujte stitnik protiv svjetla buduci da se moze
slomiti ako se upotrebljava prekomjerna snaga.

2 Ocistite stitnik protiv svjetla vodom.

3 Obrisite vodu mekom suhom krpom. Prije upotrebe &titnik protiv svjetla
osusite na zraku na mjestu s dobrom ventilacijom.



Specifikacije

4 Pric¢vrstite Stitnik protiv svjetla na naglavni komplet Dizajn i specifikacije podloZni su promjeni bez prethodne obavijesti.
za virtualnu stvarnost. Upute za rad mogu se razlikovati ovisno o verziji softvera koju

upotrebljavate, bilo da je rijec o softveru sustava konzole PS5

ili softveru uredaja naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost

ili upravljaca PS VR2 Sense. Stvarni se proizvod moZe razlikovati

od slika prikazanih u ovom priru¢niku.

Umetnite 14 izbocina na naglavni komplet za virtualnu stvarnost u utore
Stitnika protiv svjetla i gurnite izbocine u vrdni dio Stitnika protiv svjetla
u Zljebove naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost.

PlayStation VR2

Zaslon 2 000 x 2 040 po oku
Senzor Sustav otkrivanja pokreta u Sest osi
(Ziroskop od tri osi, brzinomjer od tri osi)
4 kamere za pracenje
K (za naglavni komplet za virtualnu stvarnost,
amere P A
pracenje upravljaca)
2 IR kamere (za pracenje pokreta ociju)
Ulaz/izlaz Prikljuc¢ak USB Type-C®
Otvori za ventilaciju Zvuk Ulaz: ugradeni mikrofon =
Izlaz: priklju¢nica stereo slusalica
Prasinu koja se nakupila u ventilaciji uklonite s pomocu usisivaca
Ulazna snaga R2V=06A

ili slicnog uredaja.

Pribl. 212 x 158 x 278 mm
Umeci za usi Vanjske dimenzije (Sirina x visina x dubina / bez izbocenih dijelova /

v . T . ) , na najmanjoj duljini naglavne trake)
Umetke za usi uklonite sa stereo slusalica i rukom ih operite s pomocu

blagog deterdZenta. U potpunosti ih obrisite mekom tkaninom prije nego Masa Pribl. 560 g (bez kabela)
Sto ih vratite na slusalice. Vise pojedinosti o uklanjanju umetaka za usi
v Radna temperatura 5°Cdo35°C

potrazite u odjeljku ,Mijenjanje umetaka za usi” (= str. 39).
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Upravljac PlayStation VR2 Sense

Ulazna snaga 5V =700 mA

Vrsta baterije Ugradena litij-ionska baterija

Napon baterije 37V =
Kapacitet baterije 520 mAh
Masa Pribl. 168 g
Radna temperatura 5°Cdo35°C

PodrZani ulazni videosignali

Informacije o podrzanim ulaznim videosignalima potrazite na web-stranici:

playstation.com/psvr2-video-input/

Softver sustava i uredaja

e Softver uredaja naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost i upravljaca
PS VR2 Sense licenciran vam je prema uvjetima posebnog licencnog
ugovora za krajnjeg korisnika. Vise pojedinosti saznajte na web-mjestu
https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/

e Uvijek aZurirajte softver sustava konzole PS5 i softver uredaja
naglavnog kompleta za virtualnu stvarnost i upravljaca PS VR2 Sense
na najnoviju verziju.

Recikliranje po isteku
trajanja proizvoda

Proizvodi su izradeni od materijala koji se moZe reciklirati. Svaki upravljac
sadrzava litij-ionsku bateriju. Slijedite lokalne uredbe prilikom odlaganja
proizvoda.

0

Ovaj simbol na nasim elektricnim proizvodima, baterijama ili ambalazi
oznacava da se doti¢ni elektri¢ni proizvod ili baterija ne smije odlagati
zajedno s kucanskim otpadom u EU, Ujedinjenom Kraljevstvu, Turskoj ili

u drugim zemljama s dostupnim sustavima za odvojeno prikupljanje
otpada. Radi osiguranja ispravne obrade otpada, molimo predajte proizvod
i baterije radi zbrinjavanja u ovlasteni centar za prikupljanje otpada, u skladu
s vazecim zakonima ili zahtjevima. Otpadni elektri¢ni proizvodi i baterije
mogu se besplatno zbrinuti i predavanjem u trgovini prilikom kupnje novih
proizvoda iste vrste. Nadalje, u Ujedinjenom Kraljevstvu i EU drzavama vece
trgovine mozda primaju male otpadne elektronicke proizvode bez naknade.
Od lokalnog trgovca zatrazite informaciju je li ta usluga dostupna

za proizvode koje namjeravate zbrinuti. Time cete doprinijeti ocuvanju
prirodnih izvora i povecanju standarda zastite okolisa u obradi i zbrinjavanju
elektricnog otpada.

Ovaj simbol moze se nalaziti na baterijama uz ostale kemijske simbole.
Kemijski simbol olova (Pb) prikazuje se kada baterija sadrZi vise
od 0,004 % olova.

Ovaj proizvod sadrzi bateriju koja je trajno ugradena radi sigurnosti,
ucinkovitosti ili integriteta podataka. Baterija se ne bi trebala mijenjati
tijekom cijelog vijeka trajanja proizvoda, a smiju je zamijeniti samo
ovlasteni serviseri. Radi ispravne obrade baterije, proizvod zbrinite kao
elektri¢ni otpad.



Informacije o sukladnosti

q3

Upravljaci PlayStation VR2 Sense testirani i u skladu su s ogranicenjima
navedenim u Direktivi o elektromagnetskoj kompatibilnosti (EMC). Samo
upotrebljavajte kabele koji su a) isporuceni s opremom b) sluzbena dodatna
oprema konzole PlayStation ili ¢) krac¢i od tri metra duljine.

Ovaj je proizvod proizveden od strane ili u ime tvrtke Sony Interactive
Entertainment Inc., 1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japan.

Uvoznik i distributer za Europu (bez Ujedinjenog Kraljevstva)

Sony Interactive Entertainment Ireland Limited, 2nd Floor, 2/3 Rogers Lane,
Dublin 2, Ireland.

Upiti o uskladenost proizvoda u Europskoj Uniji trebaju se slati ovlastenom
predstavniku proizvodaca, poduzecu Sony Belgium, bijkantoor van Sony
Europe B.V., Da Vincilaan 7-D1, 1930 Zaventem, Belgija.

RE Direktiva - ,NesluZbena Izjava o sukladnosti”

Ovim putem tvrtka Sony Interactive Entertainment Inc. izjavljuje da su
upravljaci PlayStation VR2 Sense sukladni svim osnovnim zahtjevima

i drugim vaznim odredbama Direktive 2014/53/EU. Ako Zelite pojedinosti,
pristupite sljedecoj URL adresi: https://compliance.sony.eu

Frekvencije koje koristi znacajka bezicnog umrezavanja ovog proizvoda

U pojasu u dometu su od 2,4 GHz (Bluetooth®).

Bezi¢ni frekvencijski pojas i maksimalna izlazna snaga:

- Bluetooth® 2,4 GHz: manje od 10 mW.

Autorska prava i zastitni znaci

<&’ PlayStation”, ,PS5", ,PS4", ,PlayStation VR2 Sense’, ,DualSense”
,PlayStation Shapes Logo" registrirane su trgovacke marke ili trgovacke
marke tvrtke Sony Interactive Entertainment Inc.

LSONY" i ¢ registrirane su trgovacke marke ili trgovacke marke tvrtke
Sony Group Corporation.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB
Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers
Forum.

Svi drugi zastitni znaci u vlasnistvu su svojih vlasnika.
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Dodatne informacije

Upute za upotrebu

Saznajte o svemu $to moZe vasa konzola PS5. Takoder moZete saznati
detaljne informacije o funkcijama VR sustava i kako konfigurirati postavke.
Na pocetnom zaslonu konzole PS5 idite na Settings (Postavke) Q- > User's
Guide, Health & Safety, and Other Information (Upute za upotrebu, Zdravlje
i sigurnost i ostale informacije) > User's Guide (Upute za upotrebu).

Web-mjesto sluzbe za korisnike

Za informacije o mreznoj podrsci poput postupnog rjesavanja problema
i Cesto postavljanih pitanja posjetite:

playstation.com/help/
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UrtinG kullanmadan énce bu Saglik ve Gulvenlik bilgilerini,
Onlemleri ve uyumlu donanimlarin el kitaplarini
dikkatlice okuyun.

lleride basvurmak Uzere yonergeleri saklayin. Cocuklarin
ebeveynleri veya vasileri guvenli kullanim icin bu

kilavuzu okumalhdir.




icindekiler

Saglik ve Guvenlik

Baslangig

PS VR2 Sense kontrol cihazinin kullanimi ...
VR gozIuguntzu kaldirma ...
VR gozIUugunuzi kapatma ......oooviiiiei e
PSVR2 hakkinda ...
Parca adlar ...
KU
Bakim ve temizlik ...
Teknik OzelliKIer ...
Kullanim émru dolan trdntn geri dondstimu .........o..oeenee.
Uyumluluk bilgileri ...
Telif hakkr ve ticari markalar ..o
Daha fazla bilgi ..o

Kurulumla ilgili yardim ve kullanim ipuclari i¢in su videoya
g6z atabilirsiniz:

[ElRRE

playstation.com/psvr2-help/
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Saglik ve Gavenlik

Bu Urlin glivenlige azami dikkat gosterilerek tasarlanmistir. Ancak her
elektrikli cihazda oldugu gibi yanlis kullanmasi durumunda yangina, elektrik
carpmasina veya yaralanmaya yol acabilir. Tum uyarilara, dnlemlere

ve talimatlara uyun.

Urtn anormal bir sekilde calisirsa, olagandisi sesler veya kokular Uretirse

ya da dokunulamayacak kadar isinirsa derhal trana kullanmayi birakin

ve kablolari ¢ikarin.

A UYARI

COCUKLAR TARAFINDAN KULLANIM
*PlayStation®VR2, 12 yas alti cocuklarin kullanimina yonelik degildir.

ISIK UYARIMINDAN KAYNAKLANAN NOBETLER
(ISIGA DUYARLI EPILEPSI)

Epilepsi hastaslysaniz veya daha énce nébet gecirdiyseniz bu Grinu
kullanmadan 6nce doktorunuza danisin.

Bazi kisiler yanip sénen veya titresimli isiklara ya da geometrik sekil ve
desenlere duyarldir, hentz fark edilmemis bir epilepsi rahatsizligina sahip
olabilir ve oyun oynarken veya video izlerken epileptik nébet gegirebilir.

Oyun oynarken veya video izlerken yanip sénen veya titreyen isiklara

ya da diger 1sik uyarimlarina maruz kaldiktan sonra su saglik sorunlarindan
veya semptomlarindan herhangi biriyle karsilasirsaniz DERHAL URUNU
KULLANMAYI BIRAKIN ve doktorunuza danisin: g6z agrisi, gérme bozuklugu,
migren, kas segirmesi, kasiima veya diger istem disi hareketler, bayilma,
biling kaybr, zihin karisikligr ya da yénelim bozuklugu.

Yukaridakilere ek olarak su semptomlardan herhangi biriyle karsilasirsaniz
DERHAL URUNU KULLANMAYI BIRAKIN: bas agrisi, bas donmesi, mide
bulantisi, yorgunluk, kinetozis benzeri belirtiler veya oyun oynarken goz,
kulak, el, kol ya da ayak gibi viicudun herhangi bir bolimunde hissedilen
rahatsizlik veya agri. Durumunuz devam ederse tibbi yardim alin.

e Yorgunsaniz ya da uykunuz varsa, basiniz donuyorsa, dengenizi
kaybediyorsaniz, mideniz bulaniyorsa, hastaysaniz, alkol veya ilag
aldiysaniz ya da hareket veya denge alginizda bozukluk varsa PS VR'|
kullanmayin. Ciddi bir saghk durumunuz varsa PS VR2'yi kullanmadan
once doktora danisin.

¢ Bazi kisiler kinetozis, mide bulantisi, yonelim bozuklugu, gérmede
bulaniklik veya baska rahatsizliklar yasayabilir. Boyle bir durumda
derhal VR g6zIigunu kullanmayi birakin ve kaldirin. UrinU kullandiktan
sonra herhangi bir rahatsizlik yasarsaniz dinlenin ve belirtiler tamamen
gecene kadar gérusunuzun, dengenizin veya koordinasyonunuzun
saglikl olmasini gerektiren aktiviteler yapmayin.

¢ Siz veya cocugunuz su saglik sorunlarindan veya belirtilerinden
herhangi biriyle karsilasirsaniz oynamaya devam etmeden 6nce
DERHAL URUNU KULLANMAYI BIRAKIN ve doktorunuza danisin: bas
dénmesi, gérme bozuklugu, géz veya kas segirmesi, biling kayb,
yonelim bozuklugu, nébet veya diger istem disi hareketler ya da
kasilma. OYUN OYNAMAYA DEVAM ETMEDEN ONCE MUTLAKA
DOKTORUNUZUN ONAYINI ALIN.

» PS VR2'nin géruntilerine alismaniz biraz zaman alabilir. Uriind
ilk baslarda kisa sureli kullanmaniz énerilir.

MOLALAR

PS VR2'yi uzun sure kullanmaktan kacinin.

Genel olarak bir saat oyun oynadiktan sonra 15 dakika ara vermenizi éneririz.
Ancak sanal gerceklik icerigini goruntulerken verilmesi gereken molalarin
uzunlugu ve sikligi kisiden kisiye degisebilir. Lutfen her turlG rahatsizlik
hissinin gececegi kadar uzun molalar verin.

RADYO DALGALARI

Radyo dalgalari, elektronik ekipmanlari veya kalp pilleri gibi tibbi cihazlari

etkileyerek arizalara ve olasi yaralanmalara neden olabilir.

* Kalp pili veya baska bir tibbi cihaz kullaniyorsaniz kablosuz ag 6zelligini
(Bluetooth®) kullanmadan 6nce doktorunuza veya tibbi cihazinizin
Ureticisine danisin.

e Kablosuz ag 6zelligini asagidaki konumlarda kullanmayin:

- Hastaneler gibi kablosuz ag kullaniminin yasak oldugu yerler. Uriint bu
tesislerde kullanirken tibbi kurumlarin dizenlemelerini dikkate alin.




-Yangin alarmlarinin, otomatik kapilarin ve diger otomatik ekipmanlarin
yakinindaki yerler.

MIKNATISLAR VE TIBBi CIHAZLAR

Bu drtnlerde kalp pilleri, defibrilatorler ve programlanabilir sant valfleri

veya diger tibbi cihazlarla etkilesime neden olabilecek miknatislar bulunur.
Bu Urtnleri, bu tar tibbi cihazlarn veya bu tur tibbi cihazlari kullanan kisilerin
yakinina yerlestirmeyin. S6z konusu tibbi cihazlari kullaniyorsaniz bu trdnleri
kullanmadan 6nce doktorunuza danisin.

TITRESIM ISLEVI

o Kalp pilleri, programlanabilir sant valfleri veya diger tibbi cihazlar
kullaniyorsaniz VR gozIugundn titresim islevini kullanmayin.

e Titresim islevinden etkilenebilecek bir rahatsizliginiz veya sakatliginiz
varsa ya da bas, kemikler, eklemler veya el/kol kaslari gibi vicut
bolimlerinizde rahatsizlik ya da sakatlik varsa VR g6zIigunun titresim
islevini veya PlayStation VR2 Sense™ kontrol cihazinin titresim ve tetik
efekti islevini kullanmayin.

VR g6zIugundn bu islevierini acmak veya kapatmak icin PS5 konsolunuzun
giris ekranina gidin ve Ayarlar £ > Aksesuarlar 6gesini segin.

SES SEVIYESI

Mikrofonlu kulaklik veya kulaklik ytksek ses seviyesinde kullanilirsa kalici
isitme kaybi olusabilir. Sesi glvenli seviyeye ayarlayin. Gittikge artan ytksek
ses zaman icinde normal gibi duyulabilir ancak aslinda isitme duyunuza
zarar verebilir. Kulaklarinizda ¢inlama veya herhangi bir rahatsizlik
hissederseniz ya da konusmanizda bozukluk olursa dinlemeyi birakin ve
isitme duyunuzu kontrol ettirin. Ses seviyesi ne kadar yUksek olursa isitme
duyunuz o kadar cabuk etkilenebilir.

Isitme duyunuzu korumak igin:

o Mikrofonlu kulakliklar veya kulakliklarr ylksek seste usun sure kullanmayin.

e GUrdlItult ortamlarin sesini engellemek amaciyla sesi ylukseltmekten
kacinin.

o Yakininizdaki kisilerin konusmasini duyamiyorsaniz sesi kisin.

Saglik ve Glvenlik

LITYUM IYON PiL

Bu kontrol cihazi, lityum iyon sarj edilebilir pil icerir. Hasarli veya akan lityum
iyon pilleri kullanmayin. Dahili pilde akma varsa derhal kullanmayi birakin

ve Urlnle birlikte verilen belgelerde bulabilecediniz ilgili PlayStation misteri

hizmetleri yardim hattiyla iletisime gecin. Madde gozle temas ederse
g6zUnUzU ovalamayin. Hemen gézleri temiz suyla yikayin ve tibbi yardim
alin. Madde cilt veya giysilerle temas ederse etkilenen bolgeyi hemen temiz
suyla yikayin ve doktorunuza danisin. Pili atesle temas ettirmeyin ya da
dogrudan guiines 1sid1, gineste kalmis arag veya isi kaynadi gibi asiri isiya
maruz birakmayin. Kontrol cihazini veya pili agmayi, ezmeyi, Isitmay! ya da
atese atmayi asla denemeyin. Kontrol cihazi kullanimda olmadigdi sirada pili
uzun sure sarjda birakmayin.

ORTAM VE OYUN ALANI

¢ VR g6zIugunu takmak, cevrenizdekileri gérme becerinizi tamamen
engeller. Baska kisilere, duvarlara, mobilyalara veya nesnelere carpmak

ya da bunlarin Gzerine basmak veya dengenizi kaybedip dismek gibi kaza

ya da yaralanmalardan kaginmak icin sunlara dikkat edin:

- VR g6zIugunu takmadan énce cevrenizde yeterli bos alanin
bulundugundan emin olun. Cevrenizde veya Oyun Alani‘nda baska
kisiler, evcil hayvanlar, esyalar, mobilyalar veya merdivenler
bulunmadigindan emin olun. Zeminin sabit ve diz oldugundan
emin olun.

- Oyun Alani islevinin yeterli baytklUkte bir alan tanimlayabilmesi icin bos
alan gereklidir. Bu islev alani tam olarak dogru algilayamayabilir. Bu
nedenle, Oyun Alani’'ni ayarlarken takilip disebileceginiz veya
carpabilecediniz duvarlar, mobilyalar veya diger esyalar arasinda bir
tampon boslugu birakin.

- Oyun sirasinda, ktcuk cocuklari ve evcil hayvanlari Oyun Alani’'ndan
uzaklastirdiginizdan emin olun.

- Oda Olcegi'ni (> sayfa 57) desteklemeyen icerikler kullanirken
hareket etmeyin.

- Oyun oynamaya baslamadan 6nce VR gozIugu kablosunun viicudunuza,
kollariniza veya bacaklariniza dolanmadigindan emin olun ve oyun
oynarken sik sik bunu kontrol edin.

- VR g6zIugu takiliyken dikkatli sekilde hareket edin. Basinizi,
kollarinizi, bacaklarinizi veya vicudunuzu asiri ya da ¢ok hizli sekilde
hareket ettirmeyin.
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Saglik ve Guvenlik

o Seffaf gorinimde, gorus alaniniz dardir ve derinlik alginiz normal
kosullardan farkli olur. Bu énlemlere uyulmamasi baska kisilere, duvarlara,
mobilyalara veya nesnelere carpmak ya da dengenizi kaybedip dismek
gibi kaza veya yaralanmalara neden olabilir. Etrafinizdakileri kontrol ederek
yavas ve dikkatlice hareket edin.

ORTAM VE KONTROL CIHAZININ KULLANIMI

Kontrol cihazini kullanirken baska kisilere veya nesnelere carpmamaya dikkat

edin. Kontrol cihazlar bir kisiye veya nesneye carparsa kazaya, yaralanmaya

veya hasara neden olabilir. Kontrol cihazini kullanirken asagidaki 6nlemlere

uyun.

¢ Kontrol cihazini kullanmadan 6nce ¢evrenizde yeterli alan bulundugundan
emin olun.

¢ USB kablosu takiliyken kontrol cihazlarinin ikisini de kullanmayin.

e Ellerinizi her iki kontrol cihazina da bagli olan askilardan gecirin ve
kullanmadan énce askilari bileklerinize baglayarak sabitleyin.

e Kontrol cihazlarinin ellerinizden firlamamasi icin her iki kontrol cihazini
da sikica tutun. Her iki kontrol cihazini da asir guc kullanarak sallamayin.

KUCUK COCUKLARLA ILGILi YARALANMALAR

Urlinii kiictik cocuklarin erisemeyecedi bir yere koyun. Ktiglik cocuklar kiiglik
parcalari yutabilir, kablolari ¢cekip VR gézIugundn veya kontrol cihazinin
dusmesine neden olabilir ya da kablolar vicutlarina dolayabilir; bu da
yaralanmalara, kazaya veya UrGnun arizalanmasina neden olabilir.

URleNU VEYA AKSESUARLARI ASLA SOKMEYIN YA DA UZERLERINDE
DEGISIKLIK YAPMAYIN

Yangin, elektrik carpmasi veya yaralanma riski bulunur.

A Onlemler

Cildinizde rahatsizlik hissi

Cildinizi rahatsiz ediyorsa VR g6zIugu, kulakhgr veya mikrofonlu kulakhgi
kullanmayin. Kullanmayi biraktiktan sonra belirtiler ge¢miyorsa tibbi
yardim alin.

Statik elektrik carpmasi

GoOzIUgu veya kulakhgr 6zellikle kuru hava kosullarinda kullandiginizda bazen
kulaklarinizda hafif ve hizli (statik) elektrik carpmasi hissedebilirsiniz. Bunun
nedeni vlcutta biriken statik elektriktir, g6zItiginuz veya kulakliginizdaki bir
arizadan kaynaklanmamaktadir. Kolayca statik elektrik Gretmeyen
malzemelerden yapilmis kiyafetler giyilerek bu etki azaltilabillir.

VR g6zIiguni takma
e Kullanim sirasinda VR g6zIigunu dogru sekilde takmaniz dnemlidir.

- PS5 konsolunuzun giris ekranina gidip Ayarlar Q > Aksesuarlar >
PlayStation VR2 6gesini secerek VR g6zIigunun nasil dogru sekilde
takilacagina bakabilirsiniz.

- Kafa bandi ayar kadranini asiri sikmayin.

- VR g6zIugunu, gozltklerinizin Gzerine takabilirsiniz. Vizér konumunu
ayarlarken gozlUklerinizin lenslere carpmamasina dikkat edin.

¢ VR gozIugund dogru taktiginizdan emin olmak icin gézIagun ayarini
duzenli olarak kontrol edin.

Nem yogusmasi

PS VR2 dogrudan soguk bir konumdan sicak bir konuma tasindiginda

VR g6zIugu veya kontrol cihazi icinde nem yogusmasi olabilir. Boyle bir
durumda Urtin duzgun ¢alismayabilir. Bu durumda, VR gozltugunin
kablosunu PS5 konsolundan cikarin, kontrol cihazini kapatin ve birkag saat
boyunca kullanmayin. Uriin hala dizgiin calismiyorsa litfen msteri
destegiyle iletisime gecin («» sayfa 66).

Urliniin olagandisi davranmasi veya tepki vermemesi

VR goézluginiin Gzerinde bulunan (M (glic) dugmesine en az yedi saniye
basarak Urinu kapanmaya zorlayin, ardindan gézItigu yeniden ag¢in. Sorun
devam ederse PS5 konsolunu yeniden baslatin.



Yiksek sicaklik mesaji

VR sisteminin i¢ sicakligr ytkseldiginde bir mesaj gosterilir. Bu durumda
VR g6zIigunu kapatin ve bir stre kullanmayin. Gozlugu sicak veya
havalandirmanin engellendigi bir alanda kullanmadiginizdan emin olun.
VR g6zItugunu bu kosullarda kullanmaya devam ederseniz gozltk dizgin
sekilde calismaz. VR g6zIigu soguduktan sonra gézItugu havalandirmasi
iyi olan bir konuma taslyin ve ardindan kullanmaya devam edin.

VR g6zIigu ekrani

¢ VR gozIugunun aksesuar sensorunun cevresinde engel olmamasina dikkat
edin. Aksesuar sensori engellenmisse VR gézItigund kaldirsaniz bile ekran
otomatik olarak kapatilmayacaktir. Bir gérintinin ekranda uzun stre
boyunca bulunmasi, ekran yanigina sebep olarak gorantinun silik
ve kalici bir sekilde ekranda gérinmesine neden olur.

e Ekranin belirli noktalarinda siyah (karanlik) pikseller ve strekli yanan
pikseller gorunebilir. Bu tur noktalarin goérinmesi ekranlarla iliskili normal
bir durumdur ve sistemin arizali oldugu anlamina gelmez. Ekranlar
son derece hassas teknolojiyle Uretilir. Ancak her ekranda az sayida
karanlik piksel, strekli yanan piksel, renk dlzensizligi veya parlaklik
duzensizligi gorulebilir.

Sivi, toz, duman, bugu ve buhar
« Urlin ve konektérlerde sivi, asin miktarda toz ve kiiclik partikdller
olmamasina her zaman dikkat edin.

¢ Kullanim, depolama ve tasima sirasinda trdnu asagidaki
alanlarda birakmayin.

- Duman veya buguya maruz kalan alanlar
- Nem, toz ve sigara dumani oraninin yuUksek oldugu alanlar

- Isitma cihazlarinin yakininda bulunan, dogrudan gines i1sigina maruz
kalan ya da isinin birikebilecegi alanlar

Saglik ve Glvenlik

Kurulum ve kullanma
¢ Hasarli veya degisiklik yapilmis kablolari kullanmayin.
« Uriinin veya kablolarin tizerine agir nesneler koymayin, Griini atmayin

veya dusurmeyin ya da herhangi bir sekilde guclu fiziksel darbelere
maruz birakmayin.

o Urinu sabit olmayan, egimli veya titresime maruz kalan bir zeminin
Uzerine koymayin.

e Urtinti yerde birakmayin.

o Konektorlerin yakinindakiler basta olmak tzere kablolarin Gzerinde
yurimeyin veya kablolari sikistirmayin.

e Kablolari asir gug kullanarak cekmeyin veya bukmeyin.

e Konektorlere dokunmayin veya konektérlerin ya da Urinlin icine yabanci
nesneler sokmayin.

« Uriini temizleyeceginiz, taslyacadiniz veya uzun bir stire
kullanmayacaginiz zaman kablolari ¢ikarin.

¢ VR g6zIigunu kablosundan tutup sallamayin.

e GU¢ gostergesi kirmizi olana veya kapanana kadar VR gézlugundn
kablosunu cikarmayin. Isiklar beyaz renkteyken ve VR g6zIigu acikken
kablonun ¢ikariimasi arizaya neden olabilir.

« Urinti pili veya aksesuarlar kullanim, tasima ve depolama sirasinda yiiksek
sicakliklara, yiksek neme veya dogrudan gunes isigina maruz birakmayin.
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Baslangi¢

VR g6zIigund PlayStation®5 konsolunuza takin.
1

VR g6zIugu kablosunu USB Type-C® baglanti noktasina
(SuperSpeed USB 10Gb/s) takin.

USB Type-C
baglanti noktasi

VR gozIugu kablosu




) Aqin.

PS5® konsolu
PS5 konsolunuzdaki () (glic) digmesine basin.

VR gézlugu

VR gozlugunuzde (M (glic) dugmesine basin. Glc gostergesi beyaz
renkte yanip séner, ardindan sabit beyaz renkte yanar.

YASCAS
& (guc) dugmesi m 3

VR g6zIuguntz acilmiyorsa kablo dizgin baglanmamis olabilir. Vizor
ayarlama digmesini tutarken vizort kaydirarak cikarin ve kabloyu
¢ikarin. Ardindan kabloyu yeniden takin ve tamamen yerine
oturdugundan emin olun.

Vizér ayarlama —o%

dugmesi

|

©
Vizbr ——*

Y

3 PS VR2'yi kurun.

(D Kurulum igin gerekli aksesuarlara sahip oldugunuzdan emin olun.

@ PS5 konsolunuzla birlikte verilen DualSense™ kablosuz kontrol
cihazini kullanarak baslayin ve kurulumu tamamlamak icin TV nizdeki
talimatlarr izleyin.

S16uelseg ﬂ

53



54

PS VR2 Sense kontrol
cihazinin kullanimi

1 Kontrol cihazlarini agmak igin her birinin tizerindeki (PS)
digmesine basin.

Kontrol cihazlarinin Gzerindeki durum gostergesi beyaza doner.
Durum gostergesi yanmazsa kontrol cihazini sarj edin.

@ (PS) dugmesi

Durum gostergesi

2 Sol ve sag kontrol cihazlarini dogru sekilde tutup tutmadiginizi kontrol
edin ve askilari bileklerinize sikica takin.

Hangi kontrol cihazinin sag (R) veya sol (L) oldugunu aski tutucularina
bakarak anlayabilirsiniz.

Elinizi halkadan gecirin ve askiyi ¢cekip bileginizi dondurerek askiyi
sabitleyin.

3 Kontrol cihazlarini tutun.

[ Oynarken USB kablosunu ¢ikarin.

Kontrol cihazlarini eslestirme

Kontrol cihazini ilk kez kullaniyorsaniz PS5 konsolunuzla eslestirmeniz
gerekir. PS5 konsolunuzu acin ve ardindan USB kablosunu kullanarak kontrol
cihazlarini sirayla konsolunuza takin.

Kontrol cihazlarini sarj etme

Konsol acikken veya dinlenme modundayken USB kablosunu kullanarak
kontrol cihazlarini PS5 konsolunuza takin. Dinlenme modundayken kontrol
cihazlarindaki durum géstergesi yavasca beyaz renkte yanip séner

ve ardindan kontrol cihazi tamamen sarj oldugunda soner.

¢ Konsolunuz dinlenme modundayken kontrol cihazinizi sarj etmek icin PS5
konsolunuzun ana ekraninda Ayarlar £§ > Sistem > Gii¢ Tasarrufu >
Dinlenme Modunda Kullanilabilen Ozellikler > USB Baglanti Noktalarina
Glc Sagla bolumine gidin ve Kapal disinda bir secenek belirleyin.

e Bu Urlinle veya PS5 konsolunuzla birlikte verilen USB kablosunu kullanin.
Baska kablolar kullanilacaksa USB standartlarina uygun bir USB kablosu
kullandiginizdan emin olun. Tm USB kablolari dizgin calismaz.




Kontrol cihazini kapatma

PS5 konsolunuzun kontrol merkezini goruntulemek icin kontrol cihazindaki
(PS) digmesine basin. Aksesuarlar Pz > PS VR2 Sense Kontrol Cihazi
(L) veya PS VR2 Sense Kontrol Cihazi (R) > Kapat 6desini sectiginizde kontrol
cihazi ve durum gostergesi kapatilir.

Askilarn baglama

Kontrol cihazlarindan birinin askisi ¢ikarsa yeniden takmak icin asagidaki
yontemi kullanin.

Kancanin kabartilmis tarafini aski tutucusuyla ayni hizaya getirin. Ardindan,
aski kancasini aski yerine oturana kadar ok yoninde donduaran.

RN
%

Aski tutucusu

~e————— Aski kancasl

7

VR gozIligunuza kaldirma

Baslik ayarlama digmesine bastirin ve basligi geri cekerek VR
g6zItgunu kaldirin.

n[ &——— Baslik ayarlama digmesi
Baslik

* VR g6zIUgu kaldirildiktan sonra gozltk ekrani otomatik olarak kapatilir.

e PS5 konsolunuzun giris ekranina gidip Ayarlar Q > Aksesuarlar
> PlayStation VR2 6gesini secerek VR gozIugunun nasil dogru sekilde
takilacagina bakabilirsiniz.
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VR g6zIligunuza kapatma

VR gozlugunizde (B (power) (glic) digmesini basili tutun. Guc gostergesi
beyaz renkte yanip séner, ardindan kirmizi renkte yanar.

PS VR2 hakkinda

PS VR2'yi PS5 konsolunuza baglayin ve desteklenen PS5 oyunlarinda sanal
gercekligin (VR modu) keyfini ¢ikarin.

Sinematik modda, sanal alandaki buyuk bir ekranda video iceriklerinin,
PS5 oyunlarinin ve desteklenen PS4™ oyunlarinin keyfini ¢ikarin. Sinematik
moddayken VR gozItigunuz takiliysa video ve ses cikislar yalnizca

VR g6zlagune yapilr.

PS VR2, PlayStation®4 konsollari ile uyumlu degildir ve VR modunda PS4
oyunlari oynanamaz.

Oyun Alani

¢ VR gozIugu takiliyken VR modunda glvenli
bir sekilde oynayabileceginiz alan Oyun
Alani olarak adlandirilir. Oyun sirasinda
alanin kenarina cok yaklasirsaniz VR
modunda bir sinir ¢izgisi gordrstnuz. Alanin
disina ¢ikarsaniz oyun durur ve ekran
cevrenizdekileri gosterecek sekilde degisir
(transparan gortnt). Guvenliginiz icin oyun
sirasinda Oyun Alani'ndan ¢ikmayin.

¢ VR gozligindeki takip kamerasi oday!
tarayarak Oyun Alani'ni ayarlar. Alani
genisletebilir veya belirli bolumlerini alandan
¢lkarabilirsiniz. Oyun Alani'nizi ayarlamak
ve guvenli sekilde oynamak i¢in her zaman
ekrandaki talimatlarr uygulayin.




Oyuncu modlari

¢ VR modunda, VR oyuncu modlari olarak adlandirilan ¢ tur durus
ve hareket bulunur. Oyun veya uygulama satin alirken hangi VR oyuncu
modunun desteklendigini kontrol edin.

Hareket ederek oynama

<& 0da Olcedi 2 m x 2 m veya daha genis bir Oyun Alani gereklidir.

PS VR2 hakkinda

Cocuklara yonelik ayarlar

Ebeveyn ve vasiler, Grindn ¢ocuklar tarafindan kullanimini gereken sekilde
sinirlandirabilir. PS5 konsolunun giris ekraninda Ayarlar Q > Aile ve Ebeveyn
Kontrolleri 6gesini secip her cocuk icin sinirlamalar belirleyin.

Avyarlar hakkinda ayrintili bilgi icin PS5 konsolunun Kullanim Kilavuzu'na bakin
(s> sayfa 66).

£ Ayakta durma Ayakta durarak oynama

& Oturma Oturarak oynama

¢ Sinematik modda oturun. Sinematik modda Oyun Alanlari devre disidir.
Bu nedenle, sinir cizgilerini veya alanin disina ¢iktiginizda gosterilen
mesajlar gérmezsiniz.

Seffaf gérantm

PS VR2, VR gozIugu takiliyken cevrenizdekileri gérmenize olanak
taniyan seffaf gorinumu icerir. Ekrani degistirmek icin oyun sirasinda
VR gozlugundeki @ (islev) dugmesine basin.

Ekran, asagidaki durumlarda da otomatik olarak seffaf gérinime
gecis yapar.

e Oyun Alani'ni ayarlarken

e Oyun sirasinda Oyun Alani'nin disina ¢iktiginizda

PS VR2 kurulumu
VR g6zIigu ayarlar

Oyun alani ve @ (islev) digmesi atamalari dahil olmak tizere VR
g6zItgunuzun ayarlarini yapilandirabilirsiniz. PS VR2 kullanicisi olarak
hesabinizi se¢in, ardindan PS5 konsolunuzun giris ekranindan Ayarlar Q
> Aksesuarlar > PlayStation VR2 6desini secin. Bu ayarlar, yalnizca

VR g6zItgu acikken ve PS5 konsolunuza bagliyken gosterilir.

‘ TR
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Parca adlari

VR g6zIugu
On

A) Vizér ayarlama digmesi
B) Havalandirma
C) Baslik

D) Lens ayar kadrani
E ) VR gozlugu kablosu
F ) Vizor

G) Takip kameralari
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Arka

) Arka bas destedi

) Isik siperi

) On bas destegi

) Aksesuar sensoru

) Lensler

) Kulaklik ucu tutucusu

Kulakliklarinizi kullanmiyorken kulaklik tutucularini kullanarak
kulakliklarinizi kaldirin.

G) Baslik ayar kadrani
H) Baslik ayarlama digmesi

A
B
C
D
E
F



Parca adlan

Stereo kulaklik
Alt

® ("

F C B
A) Kulaklik ek parcasi deligi A) Kulaklik ucu
B ) Stereo kulaklik jaki B ) Mandal
C) & (glc) dugmesi C ) Stereo kulaklik kablosu

Basildiginda: VR gozIugu acilir
Basil tutuldug - VR g6zIugu kapatil
as.l L Eithgunc.ia 90z1ugu kapatilir 3D sesi ister drdnle birlikte verilen kulakliklarla ister kendi stereo
D) @ (islev) dugmesi

[t ) ey L . . kulakliginizla (analog veya USB) dinleyebilirsiniz. Kulaklik jaki olan bir kulaklik
seffaf gorunume gecls y_apmak |_g_|n_d_ugmeye basin. Dugmeyi yeniden veya mikrofonlu kulaklik kullantyorsaniz bunlar VR gozltgunize baglayin.
atayarak mikrofonu sessize alabilirsiniz (+» sayfa 57). USB kulaklik veya mikrofonlu kulaklik kullaniyorsaniz bunlari PS5
E ) Glc gostergesi konsolunuza baglayin.

Sabit beyaz: VR gozIugu acgik
Sabit kirmizi: VR g6zIugu kapali

F ) Mikrofon
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Parca adlan

PS VR2 Sense kontrol cihazi

Ust

TASTTIOTMON®>

I/ (olustur) digmesi

ol cubuk / L3 dugmesi
dtgmesi

digmesi

dugmesi

dtgmesi

ag cubuk / R3 dugmesi
(secenekler) dugmesi
(PS) dugmesi

exopOyz

z®lll

Takip bilekligi

Durum gostergesi

Sabit beyaz renkte: Acik

Yavasca yanip sonen beyaz renkte: Dinlenme modunda sarj oluyor
Kapali: Kapali

Yan

A) Aski tutucusu

B) L2 dugmesi

C) R2dugmesi

D) L1dugmesi

E ) R1dugmesin

F ) USB baglanti noktasi
G) Aski



Kullanim

UrGinG veya aksesuarlari asla sdkmeyin ya da izerlerinde
degisiklik yapmayin

Urlint ve aksesuarlar bu el kitabindaki talimatlara gére kullanin. Uriiniin
analiz edilmesine veya degistiriimesine ya da devre yapilandirmalarinin
analiz edilmesine ve kullaniimasina izin verilmez. Uriin (izerinde yapilacak
izinsiz degisiklikler, Uretici garantinizi gecersiz kilar.

Takip

PS VR2, VR gozlugundeki takip kamerasi ve her bir kontrol cihazindaki takip
bilekliginde bulunan takip mekanizmasiyla bas ve el hareketlerinizi algilar.
Takip kamerasinin veya takip bilekliginin Uzerine cikartma yapistirmayin veya
bunlari kumas ya da ellerinizle kapatmayin.

Kontrol cihazini kullanma

o Sicaklik araliginin 10°C-30°C oldugu bir ortamda sarj edin. Diger ortamlarda
yapilan sarj islemi bu kadar etkili olmayabilir.

e Pillerin kullanim ¢mrd sinirhidir. Pil dmra, pil kullanildik¢a ve zamanla azalir.
Ayrica pil 6mrU; depolama yontemi, kullanim durumu, cevre ve diger
faktorlere gore degisir.

o Kontrol cihazi uzun sure kullanilmadiginda, kontrol cihazinin islevselligini
korumast icin pilin yilda en az bir defa tam sarj edilmesi onerilir.

Kulakhk

Kulakhigi ¢ikarirken kulaklk fisini duz bir sekilde cekerek cikarin. Acili
sekilde ¢cekmeyin.

Kulaklik uclarnni degistirme

Stereo kulaklik M (orta) boyutlu
kulaklik uclari takilr olarak gelir.
Kulaklik uclan kulaginiza uymazsa
daha iyi oturmasiicin S (ktcuk) veya
L (blyuk) boyutlu kulaklik uclariyla
degistirin. Kulaklik ucunu ¢ikarmak
icin bukup kulakliktan cekin. Kulaklik
uclarinin, kullanim sirasinda yanhslhkla
¢lkmamasi icin kulaklik uclarimni

sikica takin.
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Bakim ve temizlik

Glvenliginiz igin temizlikten 6nce VR gozIiguni PS5 konsolundan ¢ikarip Isik siperi

kontrol cihazini kapatin. 1 Isik siperini VR gézliginden cikarin.

Isik siperinin sag veya sol ucundaki tabani nazikge cekip sallayin ve isik

Urtintin dis yiizeyinin bozulmasini veya renginin solmasini énlemek icin AN RN ;
2 yHzey v 9 ¢ siperini VR gozlugundeki ¢ikintilardan sirasiyla tek tek cikarin.

asagidaki onlemleri alin.

e Bocek ilaclar gibi ucucu maddeler uygulamayin.

e Kaucuk veya vinil malzemelerin Urtnle uzun sure temas etmesine
izin vermeyin.

e Tiner, benzen veya alkol kullanmayin. Islak mendil, kimyasal islemden
gegmis bezler ve bu tdr maddeler iceren diger trtnleri kullanmayin.

VR g6zIigu ylzeyleri ve bas destekleri, kontrol cihazi ylzeyleri

Yumusak ve kuru bir bezle silin.

Konektorler ve baglanti noktalari

Isik siperini ¢ikarirken veya takarken asiri guc kullanmaniz durumunda

Yumusak ve kuru bir bezle silin. 3 Glkartr] ¢ :
siper kirllabileceginden dikkatli olun.

Kulakligin veya mikrofonlu kulakligin konektorleri kirliyse gurltt duyabilir
ya da ses kesintileri yasayabilirsiniz. 2 lsik siperini suyla temizleyin.

3 Suyu yumusak, kuru bir bezle silerek kurulayin. Kullanmadan énce 1sik
Lensler siperini havalandirmasi iyi olan bir ortamda kurumaya birakin.

Yalnizca lensleri temizlemek icin 6zel olarak Uretilmis yumusak, kuru bir
bezle silin.

Lenslerde inatcl kirler birikmisse bunlari dnce hafifce nemlendirilmis bir
bezle, ardindan tekrar kuru bir bezle silin.

 Ozellikle lens temizlemek icin Gretilmemis kagit havlu veya pecete gibi kagit
Urtnleri kullanmayin.

¢ Lenslerde su damlalari veya kir kalmasi bozulmaya veya islev kaybina
neden olabilir.




4 Isik siperini VR gozligine takin.

VR gozlugundeki 14 ¢ikintiyr isik siperinin deliklerine yerlestirin
ve 1sik siperinin burun kismindaki ¢ikintiyl VR gézIlugundn oyuk
kismina iterek yerlestirin.

Havalandirmalar

Elektrikli el sUpurgesi veya benzer bir Urtn kullanarak havalandirmalarda
biriken tozu temizleyin.

Kulaklik uglari

Kulaklik uclarini stereo kulakliktan ¢ikarin ve yumusak bir deterjanla elde
yikayin. Kulakliga geri takmadan 6nce yumusak bir bezle tamamen
kurulayin. Kulaklik uclarinin ¢ikariimasi hakkinda ayrintili bilgi icin “Kulaklik
uclarini degistirme” («s» sayfa 61) bolimine bakin.

Teknik Ozellikler

Tasarim ve teknik 6zellikler dnceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
Kullanim talimatlari, PS5 konsolunuzun sistem yazilimi veya VR g6zlugunun
ve PS VR2 Sense kontrol cihazinin cihaz yazilimi icin kullandiginiz yazihm
stUrimune bagl olarak degisiklik gosterebilir. Gercek Urtn, bu kilavuzdaki
cizimlerden farkli olabilir.

PlayStation VR2

Ekran Her gdz icin 2 000 x 2 040

6 eksenli hareket algilama sistemi

sensor (3 eksenli jiroskop, 3 eksenli ivme olcer)

Takip kamerasi x 4
(VR g6zIugu ve kontrol cihazi takibi icin)

Kameralar Kizilotesi kamera x 2
(goz takibi icin)
Girig/¢Ikig USB Type-C® konektor
Ses Giris: Dahili mikrofon
Cikis: Stereo kulaklik jaki
Girig giici degeri 12V=06A

Yaklasik 212 x 158 x 278 mm
Dis boyutlar (genislik x yikseklik x derinlik) / ¢ikintili parcalar
haric) / en kisa baslik uzunlugunda)

Adirlik Yaklasik 560 g (kablolar haricg)
Calisma sicakligi 5°Cile35°C
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PlayStation VR2 Sense kontrol cihazi

Girig glicii degeri 5V =700 mA

Pil tard Dahili lityum iyon pil
Pil voltaji 37V=

Pil kapasitesi 520 mAh

Agirhik Yaklasik 168 g
Calisma sicakligi 5°Cile35°C

Desteklenen video giris sinyalleri

Desteklenen video giris sinyalleriyle ilgili bilgi almak icin su adresi
ziyaret edin:

playstation.com/psvr2-video-input/

Sistem ve cihaz yazilimi

¢ VR g6zIigunun ve PS VR2 Sense kontrol cihazinin cihaz yazilimi, ayri
bir son kullanici lisans s6zlesmesi huktmleri altinda size lisanslanmustir.
Ayrintili bilgi icin https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/ adresini
ziyaret edin.

e PS5 konsolunuzun sistem yazilimi ile VR gozluguntn ve PS VR2 Sense
kontrol cihazinin cihaz yazilimini her zaman en son strimdne guncelleyin.

Kullanim dmru dolan drdnun
geri donusumdu

Urtinler geri dénustarilebilecek malzemelerden Gretilmistir. Her
kontrol cihazinda bir lityum iyon pil bulunur. Urtnleri atarken yerel
dlzenlemelere uyun.

"R

AEEE Yonetmelidine Uygundur

Elektrikli Granlerimizin, pillerimizin veya paketlerimizin Gzerinde gorulen

bu sembol, ilgili elektrikli Grdndn ayn atik toplama sistemlerine sahip AB'de,
Birlesik Krallik'ta ve Turkiye'de veya diger Ulkelerde genel evsel atik olarak
atilmamasi gerektigini belirtir. Dogru imha yontemi icin lutfen yetkili bir
toplama tesisi araciligiyla yarurltkteki elektrikli Grin/pil atigi yasalarina

ve gerekliliklerine uygun sekilde atin. Elektrikli Grtn ve pil atiklar, ayni tirde
yeni bir dran almaniz kosuluyla magazalar araciligiyla Ucretsiz imha edilebilir.
Ayrica Birlesik Krallik ve AB Ulkelerindeki buyldk magazalar kucuk elektronik
Urtn atiklarini Ucretsiz toplayabilir. Latfen bulundugunuz bélgedeki
magazanin imha etmek istediginiz Grln icin boyle bir hizmet verip
vermedigini sorun. Bu sekilde, dogal kaynaklarin korunmasina ve elektrikli
malzemelerin islenmesi ve atiimasi konusundaki cevre koruma
standartlarinin gelistiriimesine yardimci olursunuz.

Bu sembol pillerde ilave kimyasal sembollerle birlikte kullanilabilir. E§er pilde
%0,004 oranindan fazla kursun bulunuyorsa kursun (Pb) icin kimyasal
sembol gértnecektir.

Guvenlik, performans ve veri gavenilirligi nedenleriyle bu Grande kullanilan
pil tamamen yerlesik durumdadir. Urintn émrd sona erinceye dek pilin
degistirilmesi gerekmez ve ¢ikariimasi gerekirse bunu yalnizca deneyimli
bir servis personelinin yapmasi gereklidir. Pilin dogru atik grubuna dahil
edildiginden emin olmak icin, litfen bu Grtndn atiimasi sirasinda elektrikli
atiklar icin kullanilan yontemi uygulayin.



Uyumluluk bilgileri

q3

PlayStation VR2 Sense kontrol cihazlari test edilmis ve Telsiz Ekipmanlari
Direktifi'nde belirtilen sinirlara uygun oldugu tespit edilmistir. Yalnizca

a) ekipmanla birlikte verilen kablolari, b) resmi PlayStation aksesuarlarini
veya ¢) 3 metreden kisa kablolar kullanin.

Bu drtin 1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japonya adresinde bulunan
Sony Interactive Entertainment Inc., tarafindan ya da adina Uretilmistir
+81-3-6748-2111.

Avrupa'ya ithal eden ve dagitimini yapan (Birlesik Krallik haric)

Sony Interactive Entertainment Ireland Limited, 2nd Floor, 2/3 Rogers Lane,
Dublin 2, Ireland.

ithalatc Firma: Bilkom Bilisim Hizmetleri Anonim Sirketi )

Adres: Mahir iz Caddesi, No. 26 Kat. 2, 34662 Altunizade, Uskiidar,

Istanbul, Tarkiye

lletisim Bilgileri: destek@bilkom.com.tr

Yardim Hatti: + 90 216 909 25 56

AB bolgesinde trdn uyumluluguyla ilgili sorularin, Ureticinin yetkili temsilcisi
olan, bijkantoor van Sony Europe B.V,, Da Vincilaan 7-D1, 1930 Zaventem,
Belcika adresindeki Sony Belgium’a gonderilmesi gerekmektedir.

RE Direktifi “Resmi Olmayan Belge” beyani

Sony Interactive Entertainment Inc. isbu belgeyle PlayStation VR2 Sense
kontrol cihazlarinin 2014/53/AB sayili Direktif'in temel gerekliliklerine ve ilgili
diger hukimlerine uygun oldugunu beyan eder. Ayrintili bilgi icin lUtfen su
URL'ye gidin: https://compliance.sony.eu

Bu Urtintn kablosuz ag 6zelligi tarafindan kullanilan frekanslari 2,4 GHz
(Bluetooth®) araligindadir.

Kablosuz frekans bandi ve maksimum ¢ikis gucu:

- Bluetooth® 2,4 GHz: 10 mW'tan az.

Telif hakki ve ticari markalar

"’ “PlayStation”, “PS5", “PS4", "PlayStation VR2 Sense”, “DualSense”
ve "PlayStation Shapes Logo”, Sony Interactive Entertainment Inc.in tescilli
ticari markalari veya ticari markalandir.

"SONY" ve "&:
ticari markalandir.

Sony Group Corporation’in tescilli ticari markalari veya

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB
Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers
Forum.

Tum diger ticari markalar kendi sahiplerinin mulkiyetindedir.
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Daha fazla bilgi

Kullanim Kilavuzu

PS5 konsolunuzun tim yapabildiklerini 6grenin. VR sisteminizin islevleri
ve ayarlarin nasil yapilandirilacagr hakkinda ayrintili bilgi de bulabilirsiniz.
PS5 konsolunuzun giris ekraninda Ayarlar Q- > Kullanim Kilavuzu,
Saglk ve Guvenlik ve Diger Bilgiler > Kullanim Kilavuzu 6gesine gidin.

Musteri Destegi Web Sitesi

Su adresi ziyaret ederek adim adim sorun giderme ve sik sorulan sorular gibi
cevrimici destek bilgileri bulabilirsiniz:

[E] s
s

playstation.com/help/
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Tnainte de a utiliza acest produs, trebuie mai intéi s cititi

cu atentie informatiile privind sanatatea si siguranta, precautiile
si orice manuale ale componentelor hardware compatibile.
Pastrati instructiunile pentru consultare ulterioara. Parintii sau
tutorii copiilor trebuie sa citeascd acest manual in vederea
utilizarii in siguranta.




Cuprins

Sanatate si siguranta

Sa incepem

Utilizati controlerul PS VR2 SeNse ....ooovviiiiiiiiiiiiiiiieen 76
Scoatefi-va casca VR oo 77
OPriti CASCA VR o 78
Despre PSVR2 ... 78
NUMEIE PIESEIOT v 80
Utilizarea si manipularea ..o 83
Ingrijire si curdtare ... 84
SPECTICATI vttt 85
Reciclarea produsului la sfarsitul duratei de functionare ....... 86
Informatii privind conformitatea ...............cooiiii. 87
Drepturile de autor si marci comerciale ............................ 87
Informatii suplimentare ... 88

Pentru ajutor privind configurarea si sfaturi privind utilizarea, vizionati
acest videoclip:

EiEE

playstation.com/psvr2-help/
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Sanatate si siguranta

Acest produs a fost conceput cu prioritate maxima pentru siguranta.

Cu toate acestea, orice dispozitiv electric, daca este utilizat Tn mod
necorespunzdtor, are potentialul de a cauza incendii, soc electric sau leziuni.
Respectati toate avertismentele, atentiondrile si instructiunile.

Intrerupeti utilizarea si deconectati imediat cablurile dacd produsul
functioneaza intr-un mod anormal, produce sunete sau mirosuri neobisnuite
sau devine prea fierbinte la atingere.

A AVERTISMENT

UTILIZAREA DE CATRE COPII
PlayStation®VR2 nu este destinat utilizarii de catre copiii sub 12 ani.

CONVULSII DECLANSATE DE STIMULAREA LUMINOASA
(EPILEPSIE FOTOSENSIBILA)

Daca suferiti de o afectiune epileptica sau aveti istoric de convulsii,
consultati medicul inainte de a utiliza acest produs.

Anumite persoane sunt sensibile la lumini intermitente sau palpaitoare sau
la forme sau modele geometrice; este posibil sa aiba o afectiune epileptica
nedetectata si sa aiba convulsii epileptice atunci cand se joaca jocuri video
sau urmaresc continut video.

INTRERUPETI IMEDIAT UTILIZAREA si consultati medicul dacd observati
prezenta oricareia dintre urmatoarele probleme de sandtate sau simptome,
declansate atunci cand sunteti expus la lumini intermitente sau palpaitoare
sau la alti stimuli luminosi cand jucati jocuri video sau urmariti continut
video: disconfort la nivelul ochilor, tulburari de vedere, migrend, spasme
musculare, convulsii sau alte miscari involuntare, lesin, pierderea cunostintei,
stare de confuzie sau de dezorientare.

Pe 14nga cele mentionate mai mult, INTRERUPETI IMEDIAT UTILIZAREA
daca observati prezenta oricdruia din urmatoarele simptome: durere
de cap, ameteald, greatd, oboseald, simptome asemandtoare raului

de miscare sau disconfort sau durere la nivelul oricarei parti a corpului,
precum ochii, urechile, mainile, bratele sau picioarele, observate in timp
ce va jucati. Daca simptomele persistd, solicitati asistenta medicala.

o Nu utilizati PS VR2 daca sunteti obosit sau aveti nevoie de somn,
va simtiti ametit sau confuz, aveti o stare de greata sau de rau general,
va aflati sub influenta alcoolului sau a drogurilor sau aveti tulburari
de miscare sau de echilibru. In cazul in care suferiti de o afectiune
medicald grava, consultati un medic fnainte de a utiliza PS VR2.
Anumite persoane pot avea rau de miscare, greata, dezorientare,
vedere Tncetosatd sau alt disconfort. In cazul in care experimentati
aceste lucruri, opriti utilizarea si scoateti imediat casca VR. Daca
observati orice disconfort dupa utilizare, odihniti-va si nu practicati
activitati care sa solicite vedere, echilibru sau coordonare fara
probleme, pana cand simptomele nu au disparut complet.
INTRERUPETI IMEDIAT UTILIZAREA si consultati medicul inainte
de a relua jocul daca observati, la dvs. sau la copilul dvs., prezenta
oricareia din urmatoarele probleme de sanatate sau simptome:
ameteald, vedere Tncetosatd, spasme oculare sau musculare, pierderea
cunostintei, stare de dezorientare, convulsii sau orice miscari sau
convulsii involuntare. RELUATI JOCUL DOAR CU APROBAREA
MEDICULUI DVS.
e Este posibil sd dureze o perioada de timp pand cand va obisnuiti

cu imaginile afisate pe PS VR2. In timpul utilizarii initiale, se recomanda

sa utilizati produsul pentru perioade scurte de timp.

PAUZE

Evitati utilizarea PS VR2 continug, pe perioade lungi de timp.

In general, vd recomanddm sa faceti pauze de cate 15 minute pentru fiecare
ora de joc. Cu toate acestea, atunci cand vizionati continut de tip realitate
virtualda, durata si frecventa pauzelor necesare poate varia de la o persoana
la alta—vd rugdm sa faceti pauze suficient de lungi pentru a permite
disparitia oricarei senzatii de disconfort.

UNDE RADIO

Undele radio pot afecta echipamentele electronice sau dispozitivele

medicale (de exemplu, stimulatoarele cardiace), ceea ce poate cauza

functionarea necorespunzatoare sau posibile raniri.

e Daca utilizati un stimulator cardiac sau un alt tip de dispozitiv medical,
consultati medicul sau producatorului dispozitivului medical inainte
de a utiliza functia de retea fara fir (Bluetooth®).



o Nu utilizati functia de retea fara fir (wireless) daca va aflati in urmatoarele
locuri:
- Zone unde este interzisa utilizarea retelelor fara fir, cum ar fi spitalele.
Respectati normele institutiei medicale Tnainte de a utiliza produsul
in incinta acestora.
- Zone in apropierea alarmelor de incendiu, a usilor automate sau a altor
tipuri de echipamente automate.

MAGNETI SI DISPOZITIVE MEDICALE

Aceste produse contin magneti care pot interfera cu stimulatoare cardiace,
defibrilatoare si valve de suntare programabile sau cu alte dispozitive
medicale. Nu amplasati aceste produse in apropierea unor astfel de
dispozitive medicale sau in apropierea persoanelor care utilizeaza astfel de
dispozitive medicale. Consultati medicul inainte de a utiliza aceste produse,
daca utilizati astfel de dispozitive medicale.

FUNCTIA DE VIBRATII

o Nu utilizati functia de vibratii a castii VR daca utilizati un stimulator
cardiac, un defibrilator, valve de suntare programabile sau alte
dispozitive medicale.

o Nu utilizati functia de vibratii a castii VR sau functia de vibratii si functia
de efect declansator ale controlerului PlayStation VR2 Sense™ dacd aveti
orice afectiune sau leziune care poate fi afectata de aceastd functie de
vibratii sau aveti orice boald sau leziune la nivelul unor parti ale corpului
precum capul, oasele, articulatiile sau muschii mainilor sau bratelor.

Pentru a porni sau opri aceste functii pentru casca sau controlerul
VR, deschideti ecranul principal al consolei PS5, apoi selectati Setari £
> Accesorii.

NIVELUL VOLUMULUI

Exista pericolul pierderii permanente a auzului in cazul utilizarii castilor

la volum ridicat. Setati volumul la un nivel sigur. In timp, un sunet din

ce in ce mai puternic poate parea normal, insd, in realitate va poate afecta
auzul. Daca auziti tiuit in urechi sau voci indbusite sau simtiti disconfort

la nivelul urechilor, Tncetati sa mai ascultati si faceti un control al auzului.
Cu cat volumul este mai puternic, cu atat mai curand va va fi afectat auzul.
Pentru a va proteja auzul:

Sanatate si siguranta

e Limitati timpul de utilizare a castii sau a castilor clasice la volum ridicat.
e Evitati sa mariti volumul pentru a bloca zgomotele exterioare.
* Reduceti volumul daca nu puteti auzi oamenii care vorbesc langa dvs.

BATERIE LITIU-ION

Controlerul contine o baterie litiu-ion refncdrcabild. Nu manipulati baterii
litiu-ion deteriorate sau care prezintd scurgeri. Daca observati scurgeri

de lichid din bateria incorporatd, opriti imediat utilizarea produsului

si contactati linia de asistenta pentru clienti PlayStation corespunzatoare,
al carei numar poate fi gasit in documentatia ce insoteste produsul. Daca
materialul va patrunde in ochi, nu frecati ochii. Clatiti imediat ochii cu apa
curata si solicitati asistenta medicald. Daca materialul intrd Tn contact cu
pielea sau hainele, clatiti imediat zona afectata cu apa curata si consultati
medicul. Nu Idsati bateria sa intre in contact cu focul si nu o supuneti unor
temperaturi extreme, cum ar fi sub lumina directa a soarelui, intr-un vehicul
expus la soare sau in apropierea unei surse de caldurd. Nu incercati
niciodatd sa deschideti, sa crapati, sa Tncalziti sau sa dati foc controlerului
sau bateriei. Nu ldsati bateria la Tncdrcat pentru o perioada lunga de timp
atunci cand controlerul nu este utilizat.

IMPREJURIMI SI SPATIU DE JOC

¢ Atunci cand purtati casca VR, va blocati complet capacitatea de a vd vedea

imprejurimile. Pentru a evita producerea de accidente sau raniri, precum
lovirea sau calcarea altor persoane sau a peretilor, mobilei sau obiectelor,
sau pentru a va asigura cd nu va pierdeti echilibrul si cadeti, tineti cont
de urmatoarele:

- Inainte de a purta casca VR, asigurati-vd cd aveti suficient spatiu liber in

jurul dvs. Verificati sa nu se afle persoane, animale de companie, obiecte,

mobilier sau scdri in jurul dvs. sau in spatiul de joc. Verificati podeaua,
care trebuie sa fie stabild, cu o suprafata nivelatd.

- Functia Spatiu de joc necesitd un spatiu liber pentru a defini o zond
suficient de mare. Este posibil sa nu detecteze spatiul cu exactitate
totald, astfel cd trebuie sa va asigurati, atunci cand configurati spatiul
de joc, cd lasati un spatiu suplimentar gol fata de pereti, mobilier sau
orice alt lucru de care va puteti impiedica sau lovi.

- Cand va jucati, asigurati-va cd nu vor patrunde copii mici sau animale
de companie 1n spatiul de joc.

- Nu vd miscati cand utilizati continut care nu acceptd configurarea
Roomscale (prin toata camera) («-» pagina 79).
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Sanatate si siguranta

- Inainte de a incepe jocul, verificati dac nu cumva cablul cistii VR este
infasurat in jurul corpului sau membrelor dvs. si verificati acest lucru
in mod frecvent in timpul jocului.

- Cand purtati casca VR, miscati-va cu grija. Evitati miscdrile extreme sau
excesiv de rapide ale capului, bratelor sau corpului.

o Cand utilizati vizualizarea see-through, campul dvs. vizual este ingust, iar
sentimentul cu privire la adancime este diferit fatd de cel din conditii
normale. Daca nu respectati aceste masuri de precautie, puteti cauza
accidente sau rdniri, cum ar fi lovirea persoanelor, a peretilor, a mobilierului
sau a obiectelor, sau va puteti pierde echilibrul si puteti cadea. Verificati-va
fmprejurimile si miscati-va incet si cu grija.

IMPREJURIMILE SI UTILIZAREA CONTROLERULUI
Aveti grijd sd nu loviti o persoand sau un obiect atunci cand utilizati
controlerul. Daca oricare din cele doud controlere loveste o persoand sau un
obiect, poate cauza accidente, raniri sau defectiuni. Respectati urmatoarele
masuri cand utilizati controlerul.
« \erificati sa aveti suficient spatiu n jurul dvs. inainte
de a utiliza controlerul.
» Nu utilizati niciunul din controlere cand sunt conectate prin cablu USB.
e Fixati curelele de la fiecare controler de incheietura mainii, inainte
de a le utiliza.
« Tineti bine fiecare controler pentru a nu le arunca sau scapa din maini.
Nu scuturati puternic controlerele.

RISC DE RANIRE TN CAZUL COPIILOR MICI

Nu lasati produsul la Tndemana copiilor mici. Copiii mici pot inghiti piesele
mici, pot trage de cabluri provocand caderea castii VR sau a controlerului
sau fsi pot infasura cablurile Tn jurul corpului, ceea ce poate provoca

0 vatamare corporald sau poate cauza un accident sau o defectiune.

NU DEMONTATI SAU MODIFICATI NICIODATA PRODUSUL
SAU ACCESORIILE

Exista un risc de incendiu, de electrocutare sau de ranire.

A Precautii

Disconfort la nivelul pielii

Nu utilizati casca VR, castile clasice sau cdstile cu microfon daca produc
disconfort la nivelul pielii. In cazul in care simptomele nu dispar, chiar
si dupa intreruperea utilizarii, solicitati asistenta medicala.

Soc electrostatic

Cand utilizati castile in conditii extrem de uscate, puteti simti uneori un mic
soc de moment pe urechi (incarcare electrostatica). Aceasta se datoreaza
electricitatii statice acumulate in corp si nu reprezinta o defectiune a castilor.
Puteti reduce acest efect purtand Tmbracdminte din materiale care nu
genereaza usor soc electrostatic.

Purtarea castii VR

e Este important sa purtati casca VR in mod corespunzator in timpul
utilizarii acesteia.
- Puteti verifica cum sa purtati casca VR in mod corespunzdtor
din ecranul principal al consolei PS5 selectand Setari Q-
> Accesorii > PlayStation VR2.
- Nu strangeti excesiv butonul rotativ de reglare a bandei de fixare pe cap.
- Puteti utiliza casca VR purtand ochelari. Manevrati cu atentie atunci
cand ajustati pozitia periscopului, astfel incat sa nu loviti lentilele
cu ochelarii dvs.
o \erificati in mod regulat ajustarea castii VR, pentru a va asigura ca este
purtata in mod corespunzator.

Condens cauzat de umezeala

Daca PS VR2 este mutat direct dintr-un loc rece intr-unul cald, se poate
forma condens in interiorul cdstii VR sau al controlerului. In astfel de situatii,
este posibil ca produsul sa nu functioneze corect. In acest caz, deconectati
cablul castii VR de la consola PS5, opriti controlerul si ldsati-le asa timp

de cateva ore. Dacd produsul nu functioneaza inca Th mod corespunzator,
contactati asistenta pentru clienti (=» pagina 88).



Comportamentul neobisnuit sau lipsa de raspuns

Apasati butonul () (de alimentare) de pe casca VR timp de cel putin sapte
secunde pentru a forta o oprire, iar apoi porniti din nou casca. Daca
problema persistd, reporniti consola PS5.

Mesaj de temperatura ridicata

Tn cazul in care temperatura interna a sistemului VR creste, se va afisa

un mesaj. In acest caz, opriti casca VR si nu o mai utilizati pentru o perioada
de timp. Asigurati-va ca nu o utilizati intr-o zona calda sau cu orificiile

de ventilare blocate. Daca continuati sa o utilizati astfel, casca VR nu va
functiona in mod corespunzator. Dupa ce casca VR se rdceste, mutati-o
intr-un loc cu ventilatie bund, apoi reluati utilizarea.

Ecranul castii VR

« Eliminati obstacolele din zona senzorului de purtare al c3stii VR. In cazul
in care senzorul de purtare este blocat, ecranul nu se va opri in mod
automat, chiar daca va scoateti casca VR. In cazul in care pe ecran apare
0 imagine pentru o perioada mai lunga de timp, aceasta ar putea duce
la un efect de remanenta pe ecran si pe ecran ar putea ramane in mod
permanent o imagine estompata.

o Este posibil sa apara pixeli negri (de culoare inchisa) si pixeli aprinsi in mod
continuu Tn anumite locatii de pe ecran. Aparitia unor astfel de pete este
un fenomen normal asociat cu ecranele si nu este un semn al unei
defectiuni de sistem. Ecranele sunt fabricate prin utilizarea unei tehnologii
foarte precise. Cu toate acestea, poate exista un numadr foarte mic de pixeli
negri sau pixeli aprinsi in mod continuu si pot fi vizibile neregularitdti
de culoare sau de luminozitate pe fiecare ecran.

Lichide, praf, fum, aburi si caldura
¢ Asigurati-vd intotdeauna cd produsul si conectorii acestuia nu contin
lichide, praf excesiv sau particule mici.

e Nu ldsati produsul Tn urmatoarele zone in timpul utilizdrii, depozitarii
si transportului.

- Zone expuse la fum sau aburi

— Zone cu un grad ridicat de umiditate, praf sau fum de tigara

- Zone aflate in apropierea aparatelor de incdlzire, zone expuse luminii
directe a soarelui sau zone care retin cdldura

Sanatate si siguranta

Configurarea si manevrarea

o Nu utilizati cablurile dacd sunt deteriorate sau modificate.

¢ Nu asezati obiecte grele pe produs sau pe cabluri, nu aruncati sau scapati
produsul si nu il expuneti unui impact fizic puternic.

* Nu amplasati produsul pe suprafete instabile, inclinate sau
supuse vibratiilor.

e Nu ldsati produsul pe jos.

* Nu cdlcati pe cabluri sau nu le strangeti, in special in apropierea
conectorilor.

» Nu trageti sau indoiti puternic cablurile.

» Nu atingeti conectorii si nu introduceti niciun obiect strain In acestia
sau in produs.

e Deconectati cablurile daca trebuie sa curatati sau sa mutati produsul sau
daca nu intentionati sa 1l utilizati timp de o perioada lunga de timp.

¢ Nu rotiti casca VR In aer tinand-o de cablu.

e Nu deconectati cablul castii VR pana cand indicatorul de alimentare nu
lumineaza rosu sau nu este stins. Daca deconectati cablul cat timp luminile
sunt aprinse alb si casca VR este pornitd, se poate produce o defectiune.

e Nu expuneti produsul, bateria sau accesoriile la temperaturi ridicate,
umiditate ridicatd sau la lumina directa a soarelui in timpul functionarii,
transportdrii sau depozitarii.
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Sa incepem

1 Conectati casca VR la consola PlayStation®5.

Conectati cablul cdstii VR la portul USB Type-C®
(SuperSpeed USB 10 Gbps).

Cablu casca VR



3 Configurarea PS VR2.

7 Pornire.
(D Asigurati-va ca aveti accesoriile necesare pentru configurare.

Consola PS5®
Apadsati butonul () (alimentare) de pe consola PS5.

Casca VR
Apadsati butonul () (alimentare) de pe casca VR. Indicatorul

de alimentare lumineaza intermitent in alb si apoi ramane aprins in alb.

in cazul in care casca VR nu porneste, ar putea fi din cauza conectarii
necorespunzétoare a cablului. in timp ce tineti ap&sat butonul de
ajustare a periscopului, glisati periscopul in afard si deconectati cablul.
Apoi, reconectati cablul, asigurandu-va ca este introdus complet.

Buton de ajustare —o%
—

a periscopului

Periscop ———=*

Y

@ Incepeti prin a folosi controlerul fara fir DualSense™ inclus impreund
cu consola PS5 si urmati instructiunile afisate pe televizor pentru
a finaliza configurarea.

wadaduy es ﬂ
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Utilizati controlerul PS VR2 Sense

1 Apésati butonul @ (PS) pe fiecare controler pentru a le porni. 3 Manevrarea controlerelor.

Indicatorul de stare de pe fiecare controler se aprinde Tn alb.
Dacd indicatorul de stare nu se aprinde, incarcati controlerul.

Butonul @) (PS)

Indicator de stare

2 Asigurati-vé c4 tineti corect controlerele pentru stanga si dreapta [ Scoateti cablul USB cand va jucatl.

si purtati curelele strans pe incheietura mainii.

Puteti identifica controlerul pentru dreapta (R) si controlerul pentru Asociati controlerele

stanga (L) uitdndu-va la suportul pentru curea. :

Introduceti mana prin bucla si trageti de curea, rotind incheietura mainii Daca este prima oard cand utilizati controlerul, va trebui sa-I asociati
pentru a fixa cureaua. cu consola PS5. Porniti consola PS5, apoi conectati pe rand controlerele

la consola folosind cablul USB.

Incarcati controlerele

Conectati controlerele la consola PS5 folosind cablul USB in timp ce consola
este pornitd sau se afld In mod de repaus. In timpul modului de repaus,
indicatorul de stare de pe fiecare controler se aprinde intermitent in alb,
apoi se opreste cand fiecare controler este incdrcat complet.

e Pentru a incarca controlerul in timp ce consola se afld in modul de repaus,
ncepeti de pe ecranul principal al consolei PS5, apoi mergeti in Setari Q
> Sistem > Economisire energie > Caracteristici disponibile in modul
de repaus > Alimentare cu energie pentru porturile USB, apoi selectati
orice optiune cu exceptia Dezactivat.

o Utilizati cablul USB furnizat impreund cu acest produs sau cu consola
PS5. Cand utilizati alte cabluri, asigurati-va ca utilizati un cablu USB care
este Tn conformitate cu standardele USB. Nu toate cablurile USB
functioneaza corect.
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Opriti controlerul

Apasati butonul @) (PS) de pe controler pentru a afisa centrul de control
al consolei PS5. Cand selectati Accesorii #g > Controler PS VR2 Sense (L)
sau Controler PS VR2 Sense (R) > Oprire, controlerul si indicatorii de stare
de pe acesta se vor opri.

Fixati curelele

Daca se desprinde o curea de pe oricare din controlere, utilizati metoda
urmadtoare pentru a o fixa la loc.

Aliniati portiunea ridicata a carligului cu suportul curelei. Apoi, rotiti carligul
curelei in directia sagetii, pana cand prindeti cureaua.

R N-
/

Suport curea

~e———— Carlig curea

7

Scoateti-va casca VR

Apadsati in jos butonul de desprindere a benzii de fixare pe cap si trageti
banda de fixare pentru a indeparta casca VR.

Buton de desprindere a benzii

l[ — de fixare pe cap
Banda de fixare

e Cand Indepadrtati casca VR, ecranul cdstii se va opri automat.
* Puteti verifica cum sd purtati casca VR in mod corespunzator din ecranul

principal al consolei PS5 selectand Setari £# > Accesorii > PlayStation VR2.
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Opriti casca VR

Apadsati si tineti apasat butonul (b (de alimentare) de pe casca VR. Indicatorul
de putere ilumineaza intermitent in alb, apoi devine rosu.

Despre PS VR2

Conectati PS VR2 la consola PS5 si bucurati-va de realitatea virtuala (modu
VR) in jocurile PS5 acceptate.

Tn modul cinematografic, va puteti bucura de continut video, jocuri PS5,
dar si jocuri PS4™ acceptate, toate pe un ecran mare intr-un spatiu virtual.
Cand purtati casca VR In modul cinematografic, continutul video si audio
se transmite doar cdstii VR.

Casca PS VR2 nu este compatibild cu consolele PlayStation®4 si nu permite
jucarea jocurilor PS4 in modul VR.

Spatiu de joc

e Zona unde va puteti juca in siguranta
in modul VR cat timp purtati casca VR
se numeste spatiu de joc. Daca va apropiati
de marginea acestei zone n timpul jocului,
veti vedea o linie de delimitare in modul VR.
Daca iesiti din acest spatiu, jocul se va
intrerupe, iar ecranul se va schimba pentru
a va afisa imprejurimile (vizualizare
see-through). Pentru siguranta dvs.,
nu pdrdsiti spatiul de joc in timpul jocului.

e Camera de urmdrire de pe casca VR
scaneazd camera pentru a configura spatiul
de joc. De asemenea, puteti extinde sau
exclude anumite parti ale spatiului. Urmati
intotdeauna toate instructiunile de pe ecran
pentru a configura spatiul de joc si a va juca
n siguranta.




Stiluri de joc

e Sunt disponibile trei tipuri de posturi si miscdri atunci cand va jucatiin
modul VR, acestea reprezentand stiluri de joc VR. Atunci cand achizitionati
jocuri sau aplicatii, verificati ce stil de joc VR accepta.

& Roomscale
(prin toata
camera)

Miscati-va Tn jur si jucati
Este nevoie de un spatiu de joc de cel putin 2 m x2 m.

iin picioare Stati in picioare si jucati

& Asezat Stati jos si jucati

¢ Asezat In modul cinematografic. Spatiile de joc sunt dezactivate in modul
cinematografic, astfel cd nu veti vedea nicio linie de delimitare sau mesaje
atunci cand iesiti in afara spatiului de joc.

Vizualizare see-through

PS VR2 include o vizualizare see-through care va permite sa verificati
Tmprejurimile atunci cand purtati casca VR. Apasati butonul @ (functie)
de pe casca VR, in timpul jocului, pentru a comuta intre modurile

de vizualizare.

De asemenea, afisajul se schimba automat in modul de vizualizare
see-through Tn urmatoarele situatii.

¢ Cand configurati spatiul de joc

e Cand iesiti in afara spatiului de joc In timpul jocului

Configurarea PS VR2
Setdrile castii VR

Va puteti configura setdrile castii VR, inclusiv spatiul de joc si alocarile
butonului @ (functie). Selectati-va contul de utilizator PS VR2, apoi din
ecranul principal al consolei PS5, selectati Setari Q > Accesorii > PlayStation
VR2. Aceste setdri se afiseaza numai cand casca VR este pornita si conectata
la consola PS5.

Despre PS VR2

Setari pentru copii

Parintii si tutorii pot restrictiona utilizarea de catre copii, daca este necesar.
Din ecranul principal al consolei PS5, selectati Setdri Q > Familie si setdri de
control parental si setati restrictiile pentru fiecare copil in parte.

Pentru detalii cu privire la setdri, consultati ghidul utilizatorului pentru consola
PS5 («s» pagina 88).
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Numele pieselor
Casca VR

Fata

A) Buton de ajustare a periscopului
B ) Orificiu de ventilare

C ) Banda de fixare pe cap

D) Buton rotativ de reglare lentile

E ) Cablu casca VR

F ) Periscop

G) Camera de urmarire

80

Spate

) Suport pentru ceafa

) Obturator de lumina

) Suport pentru frunte

) Senzor de purtare

) Lentile

) Suport pentru membrand siliconica

Cand nu utilizezi castile, foloseste suporturile din membrana siliconica
pentru a le depozita.

G) Buton rotativ de reglare banda de fixare pe cap
H) Buton desprindere banda de fixare pe cap

A
B
C
D
E
F



Numele pieselor

Casti stereo

Partea de jos

? ("

F C B
A) Orificiu de atasare casti A') Membrana siliconicd
B ) Mufa jack casti stereo B ) Dispozitiv de prindere
C ) Buton ¢h (alimentare) C ) Fisa casti stereo

Apasare: porneste casca VR
Apadasare si mentinere: opreste casca VR

Bucurati-vd de sunet 3D cu castile incluse, dar si cu propriile dvs. casti

D) iutvon @b(functlle) | dul de vizuali h h stereo (analogice sau USB). Cand utilizati castile clasice sau cu microfon care
pas_a‘,[l Utof‘u pe_ntru a trecg a modul ge vizualizare see-t rougn. au o mufa jack pentru cdsti, conectati-le la casca VR. Cand utilizati casti clasice
Puteti dezactiva microfonul prin realocarea butonului («-» pagina 79). sau cu microfon care au o mufa USB, conectati-le la consola PSS.

E ) Indicator de alimentare
Complet alb: casca VR este pornita
Complet rosu: casca VR este opritd
F ) Microfon
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Numele pieselor

Controler PS VR2 Sense

Sus

Butony 1/ (de creare)
Joystick stanga / Buton L3
Buton [

Buton A

Buton O

Buton X

Joystick dreapta / Buton R3
Buton = (optiuni)

Buton @ (PS)

Maner

Inel de urmarire

Indicator de stare

Complet alb: pornit

Alb, luminand intermitent: se incarca in modul de repaus
Stins: oprit

A)
B)
<)
D)
E)
F)
G)
H)
)
1)
K)
L)

Lateral

A)
B)
c)
D)
E)
F)
G)

Suport curea
Buton L2
Buton R2
Buton L1
Buton R1
Port USB
Curea



Utilizarea si manipularea

Nu demontati sau nu modificati niciodata produsul sau accesoriile

Utilizati produsul si accesoriile in conformitate cu instructiunile din acest
manual. Nu este furnizata nicio autorizare pentru analizarea sau modificarea
produsului sau pentru analizarea si utilizarea configuratiilor circuitelor
acestuia. Modificarea neautorizata a produsului va anula garantia
producdtorului.

Depistare

PS VR2 detecteaza miscdrile capului si ale mainilor cu ajutorul unei camere
de urmarire aflatd pe casca VR si a unui mecanism de urmadrire incorporat
n inelul de urmarire aflat pe fiecare din cele doud controlere. Nu lipiti
autocolante pe camera de urmdrire sau pe inelul de urmarire si nu le
acoperiti cu 0 carpa sau cu mana.

Manevrarea controlerului

e Incarcati-l intr-un mediu in care intervalul de temperaturd este intre 10°C
si 30°C. Este posibil ca incdrcarea sa nu fie la fel de eficienta atunci cand
este efectuata in alte medii.

¢ Bateriile au o durata de viatd limitata. Durata de viata a bateriei va scadea
treptat odatd cu utilizarea repetata si cu trecerea timpului. De asemenea,
durata de viata a bateriei variaza in functie de metoda de stocare, starea
de utilizare, mediu si alti factori.

e Atunci cand controlerul fara fir nu este utilizat o perioada lunga de timp,
se recomanda sa 1l incarcati complet cel putin o data pe an, pentru
a mentine bateria in stare de functionare.

Casti
Trageti direct de fisa cdstilor atunci cand indepartati castile. Nu trageti
n directie oblica.

Inlocuirea membranelor siliconice

Cdstile stereo sunt furnizate

cu membrane siliconice de mdrimea
M (mediu) atasate. Daca nu se
potrivesc urechilor dvs., inlocuiti
membranele siliconice cu unele

de dimensiunea S (mic) sau L (mare),
pentru a se potrivi mai bine. Pentru
a le scoate, rasuciti si apoi trageti
membranele siliconice de pe casti.
Instalati bine membranele siliconice
pentru a preveni desprinderea
accidentald a acestora n timpul utilizarii.

83



84

Ingrijire si curatare

Pentru siguranta dvs., indepartati casca VR de la consola PS5 si opriti
controlerul Thainte de curdtare.

Respectati masurile de precautie de mai jos pentru a ajuta la prevenirea

deteriorarii sau decolorarii exteriorului produsului.

¢ Nu aplicati substante volatile, cum ar fi insecticidele.

* Nu permiteti contactul prelungit al materialelor din cauciuc sau vinil
cu produsul.

o Nu utilizati diluanti, benzind sau alcool. Evitati sa utilizati servetele
umede, lavete tratate chimic sau alte produse care contin astfel
de substante chimice.

Suprafata castii VR si suportul pentru cap, suprafata controlerului
Stergeti cu o carpa moale si uscata.

Conectori si porturi
Stergeti cu o carpa moale si uscata.

Este posibil sa apara zgomot sau intreruperi ale sunetului in cazul in care
conectorii de pe casti sunt murdari.

Lentile

Curdtati-le numai cu o lavetd moale, uscatd, special creata pentru
curdtarea lentilelor.

Daca se acumuleaza murdarie pe lentile, stergeti-le mai intai cu o laveta
usor umedad, apoi stergeti-le din nou cu o lavetd uscata.

* Nu utilizati produse din hartie, cum ar fi prosoapele de hartie sau servetelele
care nu sunt destinate in mod specific pentru lentile.

¢ Daca lasati picaturi de apd sau murdadrie pe lentile, se poate produce
deteriorarea sau degradarea acestora.

Obturator de lumina
1 Tndepartati obturatorul de lumina de la casca VR.

Trageti si miscati usor baza in capetele din dreapta si din stanga ale
obturatorului de lumind si Tndepadrtati obturatorul de lumind din punctele
de prindere de pe casca VR, pe rand, unul cate unul.

Indepartati si atasati obturatorul de lumind cu atentie, deoarece se poate
sparge daca folositi forta excesiva.

2 Curatati obturatorul de lumina cu apa.

3 Stergeti apa cu o lavetd moale, uscatd. Inainte de a-I utiliza, uscati
la aer obturatorul de lumina ntr-un loc bine ventilat.



Specificatii

4 Atasati obturatorul de lumina la casca VR. Designul si specificatiile pot fi modificate fara instiintare.

Instructiunile de operare pot fi diferite, in functie de versiunea de software
pe care o utilizati, indiferent daca este vorba de software-ul sistemului

de pe consola PS5 sau de software-ul de dispozitiv al castii VR si al
controlerului PS VR2 Sense. Produsul actual poate fi diferit de ilustratiile
din acest manual.

Inserati cele 14 puncte de prindere de pe casca VR in orificiile
obturatorului de lumina si impingeti-le in zona nasului de pe obturatorul
de luming, Tn canelura de pe casca VR.

PlayStation VR2

Ecran 2 000 x 2 040 pentru fiecare ochi
S Sistem de detectare a miscarii pe 6 axe
enzor >
(giroscop cu 3 axe, accelerometru cu 3 axe)
Camere de urmarire x 4
c (pentru urmarire prin casca VR si controler)
amere
Camere IR x 2
(pentru urmarirea ochilor)
Intrare/iesire Conector USB Type-C®
Orificii de ventilare o N
Audio Intrare: m\grpfon incorporat
Eliminati acumularea de praf din orificiile de ventilare utilizand un aspirator lesire: mufa jack cdsti stereo
de mana sau un produs asemanator. e
Putere nominald la intrare 2V=06A
Membrane siliconice Aprox. 212 x 158 x 278 mm
- ) . ) - L ) Lo latime x Indltime x adancime / excluzand partile
Inlaturati membranele schonlce de pe castile stergo Si spaJatljle manual, Dimensiuni externe (celé mai proéminente /la cea mai scurt Ifngime
cuun detergven_t slab. Uscat,lfl_e compIeAt cuo laveta moale inainte de a le _ a benzii de fixare pe cap)
reatasa pe casti. Pentru detalii despre inlaturarea membranelor, consultati :
JInlocuirea membranelor siliconice” («» pagina 83). Greutate Aprox. 560 g (fara cabluri)
Temperaturd de functionare | Intre 5 °C si 35 °C
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Controler PlayStation VR2 Sense

Putere nominala la intrare 5V =700 mA

Tipul bateriei Baterie litiu-ion incorporata
Tensiunea bateriei 37V =

Capacitatea bateriei 520 mAh

Greutate Aprox. 168 g

Temperaturd de functionare | Tntre 5 °C si 35 °C

Semnale de intrare video acceptate

Pentru informatii despre semnalele de intrare video acceptate, accesati:

playstation.com/psvr2-video-input/

Software-ul sistemului si al dispozitivului

e Software-ul dispozitivului castii VR si al controlerului PS VR2 Sense
este licentiat in conformitate cu termenii unui acord separat
de licentd pentru utilizatorul final. Pentru detalii, accesati:
https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/

e Actualizati intotdeauna software-ul sistemului consolei PS5 si software-ul
de dispozitiv al castii VR si al controlerului PS VR2 Sense la cea mai
noua versiune.

Reciclarea produsului la sfarsitul
duratei de functionare

Produsele sunt fabricate din numeroase materiale care pot fi reciclate.
Fiecare controler contine o baterie litiu-ion. Urmati reglementarile locale
atunci cand doriti sa eliminati produsele.

" A

Cand vedeti acest simbol pe oricare dintre produsele noastre electrice,

pe baterii sau pe ambalaj, se indica faptul ca produsul electric la care se face
referire nu trebuie casat ca deseu menajer obisnuit in Uniunea Europeana,
Marea Britanie, Turcia si in celelalte tari in care sunt disponibile sisteme

de colectare separata. Pentru a asigura tratarea corecta ca deseu a acestora,
va rugam sa le eliminati apeland la un centru de colectare autorizat, in
conformitate cu toate legile sau reglementdrile in vigoare. Deseurile de
produse electrice si baterii pot fi eliminate si gratuit la comercianti la
cumpdrarea unui produs nou de acelasi tip. Mai mult, in Marea Britanie si in
tarile din Uniunea Europeana, comerciantii mai mari pot sd accepte gratuit
produse electronice mici pe care doriti sa le scoateti din uz. Intrebati
comerciantul local daca acest serviciu este disponibil pentru produsele pe
care doriti sd le scoateti din uz. In acest mod, veti contribui la conservarea
resurselor naturale si la Tmbunadtatirea standardelor de protectie a mediului
pentru tratarea si eliminarea deseurilor electrice.

Acest simbol poate apdrea pe baterii in combinatie cu alte simboluri
chimice. Simbolul Pb apare daca bateria contine peste 0,004 % plumb.

Acest produs contine o baterie incorporata permanent pentru motive

de siguranta, de performanta si de integritate a datelor. Bateria nu ar trebui
sd necesite Tnlocuire pe durata de viatd a produsului si trebuie indepartata
numai de catre personal de service calificat. Pentru a asigura tratarea corecta
ca deseu a bateriei, va rugam sa eliminati din uz acest produs ca deseu
electronic.



Informatii privind conformitatea

q3

Controlerele PlayStation VR2 Sense au fost testate si gasite in conformitate
cu limitele stabilite Tn Directiva privind echipamentele radio. Utilizeaza numai
cabluri care sunt a) furnizate impreuna cu echipamentul, b) accesorii
PlayStation oficiale sau ¢) care au o lungime mai mica de 3 metri.

Acest produs este fabricat de sau pentru Sony Interactive Entertainment Inc.,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japonia.

Importat in Europa si distribuit de (cu exceptia Regatului Unit)

Sony Interactive Entertainment Ireland Limited, 2nd Floor, 2/3 Rogers Lane,
Dublin 2, Ireland.

Intrebérile referitoare la conformitatea produselor in UE trebuie trimise
reprezentantului autorizat al producatorului, Sony Belgium, bijkantoor van
Sony Europe B.V., Da Vincilaan 7-D1, 1930 Zaventem, Belgia.

Declaratie privind conformitatea cu Directiva RE

Prin prezenta, Sony Interactive Entertainment Inc. declara ca controlerele
PlayStation VR2 Sense sunt in conformitate cu cerintele esentiale si alte
prevederi relevante ale Directivei 2014/53/UE. Pentru detalii, accesati
urmatoarea adresd URL: https://compliance.sony.eu

Frecventele utilizate de caracteristica retea wireless a acestui produs sunt
situate in intervalul 2,4 GHz (Bluetooth®).

Banda de frecventa wireless si puterea maxima de iesire:

- Bluetooth® 2,4 GHz: mai putin de 10 mW.

Drepturile de autor
Si marci comerciale

<R’ PlayStation”, ,PS5", ,PS4" ,PlayStation VR2 Sense”, ,DualSense”

si ,PlayStation Shapes Logo” sunt marci comerciale Tnregistrate sau mdrci
comerciale ale Sony Interactive Entertainment Inc.

L,SONY” si @ i:." sunt marci comerciale inregistrate sau marci comerciale
ale Sony Group Corporation.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB
Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers
Forum.

Toate celelalte marci comerciale sunt proprietatea respectivilor proprietari.
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Informatii suplimentare

Ghidul utilizatorului

Aflati despre toate functiile consolei PS5. Puteti gasi si informatii detaliate
despre functiile sistemului VR si modul de configurare a setarilor.

Din ecranul principal al consolei PS5, accesati Setari Q > Ghidul
utilizatorului, Sandtate si siguranta si alte informatii > Ghidul utilizatorului.

Site-ul web pentru asistenta clienti

Pentru informatii de asistenta oferite online, precum depanarea pas cu pas
siintrebarile frecvente, accesati:

[t
e

playstation.com/help/
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Mpeau na u3nos3saTte NPoayKTa, MbpBO TpsbBa

BHMMATESIHO Aa npo4yeTete HGOPMaLMATa 3a 34paBe

1 6€30MacHOCT, MpeAna3HNTe MepKn 1 BCUYKN PbKOBOOCTBA

3a CbBMECTVM Xapayep.

3anaseTe UHCTPYKLMKTE 33 ObaeLl cnpaBku. PoanTtenuTe nnu
HACTOMHULMTE Ha Oella TpAbBa Aa NpoyeTaT TOBa PbKOBOACTBO
3a 6e3onacHoO non3eaHe.




CbabpiKaHume

be3onacHoOCT 1 3gpase

[a 3ano4Bame

13non3eaHe Ha KoHTponep PSVR2 Sense ..o 98
MpemaxBaHe Ha VR YCTPONCTBOTO ..uvvuvneeineeiiaieiaeneeanen. 99
V3kntouBaHe Ha VR YCTPOMCTBOTO ..vvvvviiiiiieieieieieieeeaea 100
MHPopMaumsa OTHOCHO PSVR2 ..o 100
VIMEHA HA HACTUTE ..ot 102
[TON3BAHE U PABOTA «.eneiieiee e 105
[PVIKA Y OUMCTBAHE ..eeiieieeee e 106
CREUNDUIKALMM .t 107
PeupnknmpaHe Ha NpoaykTa B Kpasd Ha XUBOTA MY .............. 108
HOOPMALMA 33 CBOTBETCTBUE .uitinieineeieieeeiaeeiaeaenennes 109
ABTOPCKN MPaBa Y TBPFOBCKM MAPKM ....eieieieeiiiiiiieaean 109
LJOMBAHNTENHA UHDOPMALIM ©.eeieiiiiiieiieceee e 10

3a NOMOLL, MPU HACTPOVIKATA U CbBETY OTHOCHO MOJ3BAHETO MOXETE
[a rneaate BUALOKAMNA TyK:

[ElpRE

playstation.com/psvr2-help/
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be3onacHOCT 1 3gpase

To3u NPOAyKT € NPOeKTMPaH C Hall-BUCOKa CTeneH Ha 6e3omacHOCT. Bce
nak BCeKu enekTpuyeckn ypes, KOMTo He ce M3non3Ba NpaBuHo, MMa
BEPOSTHOCT A3 NPUYMUHM NOXKaP, TOKOB yaap 1 Gru3nyecko HapaHsBaHe.
Cna3Baiite BCUYKI NpedynpexneHns, npeanasHin Mepkmn 1 MHCTPYKLIN.
He3abaBHO npekpaTeTe 1M3MoA3BaHETO 1 OTKaYeTe BCKakBU kKabenu, ako
NPOAOYKTHT C& AbPXW N0 HEOBNYAEH HAYMH, N3[4aBa HEOOUYAVHI 3BYLI UK
MUPV3MUN WAV CTaHe ropeLl, npu aonup.

A MNPEAYNPEXAEHWNE

M3MON3BAHE OT AELIA

PlayStation®VR2 He TpsibBa Aa ce 13no3Ba OT Aela Ha Bb3pacT
nopa 12 rognHu.

MPUNALOBLN, NPEAN3BUKAHWN OT CBETJIIHEH CTUMYJIATOP
(®OTOCEH3UTVIBHA EMVJIENCUSA)

AKO CTpafate oT enuiencus nnv cte MManu npunaabLv, KOHCYNTUpanTe
ce C Balums nekap, Nnpeam aa n3nonssate npoaykra.

Hsikou Xopa, KOUTO ca YyBCTBUTENHW KbM MUTALLIA AV NPEMUTBALLN
CBETINHU VAN KbM reOMETPUYHN GOPMU U MOENN, MOXE Ja U3MNaaHaT
B He3abens3aHo enunenTnYHO CbCTOSHWE 1 Aa MaT enuienTuyeH
npunaabK, Korato UrpasT BUOEOUrPN UAW FeaaT BUAEOChbAbpXKaHe.

MPEKPATETE MOJ1I3BAHETO HE3ABABHO 1 ce KoHCynTUpanTe C Ballnsg
niekap, ako NoslyymTe HAKoM OT U3BpoeHNTE NO-A0/Y 34PABOC/IOBHN
npo6aAeMN AU CUMATOMU NPW U3NaraHe Ha MUraLLmM UM NpeMureaLm
CBETIMHW WA APYT CBETJIMHEH CUMYNATOP, AOKATO UrpaeTe BUAEOUTpY U
rnefarte BUAEOCbAbPXaHMe: 60Ka B 0UYUTE, MPOMEHEHO 3pEHNE, MUTPEHA,
noTpenBaHe Ha MyCKYn, KOHBYICUSA AW APYI HEBOHW ABUXKEHNS,
3aTbMHeHWe, 3aryba Ha Cb3HaHMe, 06bpKBaHe WK Ae30pUeHTaLIMS.

B ponbnHeHne kbM ropHute cumntomu NMPEKPATETE MOJI3BAHETO
HE3ABABHO, ako yceTute HAKOI OT cegHuTe CMMNTOMW: rnasobonve,
CBETOBBPTEX, rafeHe, yMopa, CUMATOMU, MOA06HM Ha MOpcka 6onecr,
WK aKo yceTuTe ANCKOMdOPT MM BOKM B YaCTL OT TAI0TO KaTo ovumTe,
ylwinTe, ANaHUTe, pbLeTe UM KpakaTta, AoKaTo nrpaete. AKO CbCTOSAHMETO
He OTMVHe, NoTbpceTe MeaULMHCKA MOMOLL,.

e He n3nonseaite PS VR2, ako CTe yMOPEHW UK B Ce CMin, CTe
3aMasgHW, OTNagHaNK, ragn Bu ce, 60HW CTe, CTe Mo BANFHUETO Ha
AIKOXON UV HAPKOTULM N MaTe HapyLLeHO YyBCTBO Ha ABUXeHne
nnu BanaHc. KoHcynTupainTe ce ¢ nekap, npean aa nsnonissate PS VR2,
aKo CTpafaTe OT CePUO3HO MeANUMHCKO 3ab0nsaBaHe.
Hsakom xopa MOXe Aa U3NUTBAaT KUHETO3a, rafleHe, Ae30pueHTaLms,
3aMbIJIEHO 3pEeHME UK APYr ANCKOMOPT. AKO U3NMTBaTe TOBa,
He3abaBHO MpekpaTeTe M3NoN3BaHeTO Ha VR yCTPOMCTBOTO U ro
cBanete. AKO M3NUTBaTe HAKAKbB ANCKOMOOPT cef 13non3eaHe,
NOYMHETE C1 U He NpeanpuemMainTe 4eHOCTH, KOUTO
M31CKBAT HEHAPYLLEHO 3peHune, BanaHC nav KOOpAMHaLKMS, 4OKATO
CUMMNTOMUTE HE U34e3HaT HaMbJIHO.
HE3ABABHO MPEKbCHETE N3MOJI3BAHETO 1 ce KOHCynTupaniTe
C BaLLMg niekap, Npean fa noAHoBUTE Urpata, ako BUe nuiv LeTeTo
BV M3MMTaTE HAKOW OT CIeHUTe 34PaBOC/I0BHM NPoBaeMu 1nn
CUMMNTOMM: 3aMaAHOCT, MPOMEHEHO 3PeHNe, NOTPENBaHNA Ha O4uTe
VNN MYyCKySINTE, 0BbpKBaHe, Ae30pUEHTALNS, MbPYOBE WA APYTi
HeBOMeBW ABWXeHUS nnn KoHsyncun. BBSOBHOBETE NFPATA CAMO
MNPV OOOBPEHWE OT BALUWA JTEKAP.
¢ Moxe [ja OTHeMe M3BECTHO BPEME Aa CBUKHETE C N300paxeHns

oT PS VR2. Mpun nbpBOHAYaaHO M3M0o3BaHe e NpenopbyinTeIHoO

03 13nos3Barte NPoaykTa 3a KpaTky NepUoamn OT Bpeme.

MOYNBKW

V1365rBanTe Npoab/IXKUTENHOTO N3Moa3BaHe Ha PS VR2.

KaTo usno npenopwvyBame Aa npasute 15 MUHYTU MOYMBKA Ha BCeKW Yac
nrpa. Benpekn ToBa, Korato rnegarte CbAbpXaHve C BUPTyasiHa peasiHocT,
OBb/KMHATA Y YecToTaTa Ha HeOBXOANMMTE NOYMBKM MOXe Aa Ce pasvyaBa
B 3aBWCUMOCT OT YOBEKa — MOJIH, MPaBeTe NMoYMBKM, KOUTO ca JOCTaTbyHO
0BTV, 338 43 NO3BOAAT pa3CerBaHe Ha YyBCTBaTa Ha ANCKOMbOPT.

PAOVNOBBJIHN

PaanoBbHNTE MOXe [a OKaxaT Bb3AENCTBUE BbPXY e1EKTPOHHOTO
obopyaBaHe NI MeANLIMHCKITE YCTPOWCTBA (HanpuMep nercMenkbpn),
KOETO MOXe [a Npeaun3BurKa HempasuiHata UM paboTta 1 eBeHTYanHo
NpUYNHABaHE Ha TeslecHa nospeaa.




o AKO 13M013BaTe NENCMENKBLP NN APYro MeANLMHCKO

YCTPOWMCTBO, KOHCYNTUPANTE Ce C BalLWS iekap Win Npou3BoamuTens

Ha MeauLMHCKOTO YCTPOMCTBO, Mpeau Aa M3non3Bate onuusTa

3a 6e3xmuHa Mpexa (Bluetooth®).

e He 13non3BaiTe onumaTa 3a 6e3xXnyHa Mpexa Ha ciegHnTe MecTa:

— MecTa, kKbaeTo e 3abpaHeHO 13MOA3BAHETO Ha BE3XMNYHU MPEXN,
KaTo Hanpumep 6onHuum. Cna3BainTe NpasuaaTa Ha MeanLNHCKTE
3aBefleHus, KOraTo 13nos3BsaTte NpoaykTa Ha TAXHa TEPUTOPUS.

- MecTa B 61130CT [0 NPOTUBOMNOXAaPHW aflapMu, aBTOMaTUYHIN BPaTK
N OpYrv BUAOBE aBTOMATU3MPAHO 060pyaBaHe.

MAFHUTU N MEAVLINHCKI N3OENNA

Te3n NPOAYKTW BKIIOYBAT MAarHUTLW, KOUTO MOXE Aa NOBANSASAT Ha QYHKLMSATA
Ha nencmerkbpn, 4ebrndbprnaTopun 1 NPOrpamMmupyeMu LyHTUPAaLLK
KanaHw Uan Apyrv MeguUMHCKK n3genns. He noctaBsanTe To31 MpoaykKTu
611130 00 TakMBa MeAULMHCKI 13OeNns UKW LA, KOWUTO T 13Mo3BaT.

B cnyyait ye n3nonseate Takmea MeauUMHCKIN 13aenus, Tpsabea aa ce
KOHCynTUpaTe C Iekaps cv, Npeau Aa 13nos3BaTe Te3n NPOoLAyKTU.

OYHKLNA BUBPALINA

¢ He n3nonsearnte dpyHKLUMATA BUBpaums Ha VR yCTpoMCTBOTO, ako
113M0J13BaTe NencMenkbpy, 4ednbprunatopu, NPorpamMmnpyeMu LLYHTOBM
Knanv uan Apyru MeanumHCKU U3genus.

* He n3non3gaite GyHKUMATA BMOPaLMs Ha VR yCTPOMNCTBOTO 1
GYHKUMSATa BUBpauma 1 dyHKUMATa ,edekT Ha CnycbK” Ha KOHTponepa
PlayStation VR2 Sense™, ako nmate 3abongBaHe Uav TpaBma, KouTo
MOraT fa 6bAaT 3acerHatv oT Ta3un GyHKUMS BUOPALIMS AN BCAKAKBY
3a00159BaHNS AV TPABMU Ha YacTX OT TANOTO, KaTo r1aBata, KocTuTe,
CTaBUTE AN MYCKYSIUTE Ha PbLETe an AnaHuTe.

3a Aa BKAYMTE NN U3KIYUTE Te3n GyHKUMK 3@ VR yCTPONCTBOTO nn
KOHTpOJIEpa, OTBOPETE HaYyalHNS ekpaH Ha KoH3onata PS5 1 cnep ToBa
n3bepete Settings (Hactpoiiku) £¥ > Accessories (Akcecoapu).

CUNA HA 3BYKA

Bb3MOXHa e TpaliHa 3ary6a Ha Cyxa, ako YCTPOWCTBOTO WA CIIyLIANKIATE
ce 13MoM3BaT NpU NpekaneHo BIMCOKO HYBO Ha C1aTa Ha 3Byka. HacTpowiTe
cvnata Ha 3Byka Ha 6e3omacHo HMBO. C BDEMETO BCe MO-CUSTHUAT 3BYK
MOXe [1a 3anoyHe [a 3By4r HOPMaJsHO, HO BChLLHOCT [1a YBpeXaa clyxa Bu.

Be3onacHocT v 3gpase

AKO M3NUTaTE LWYM B YLUUTE UM ANCKOMBOPT B YLIWTE CU UK 3arflyLLeH
roBop, CnpeTe Aa ciyllarte v npernenanTe ciyxa cu. KonkoTo no-cuneH
€ 3BYKbT, TO/IKOBA MO-CKOPO € Bb3MOXHO TOV [la Ce OTpasu Ha ClyxXa BU.
3a Aa 3almnTmTe Cayxa cu:

e OrpaHuyeTe BpeMeTO, Npe3 KOETO U3Mo3BaTte CiyLlankmuTe C yCUIeH 3ByK.
e [/1365rBaliTe NOBMLLABAHE Ha CKUIaTa Ha 3BYKa, 3a Oa 3arnywuTte
OKOJTH/TE LLymOBe.

e Hamanete 3ByKa, ako He MOXeTe [a YyBaTe XopaTta, KOUTO roBOPsAT
0KOJ10 Bac.

JINTUEBO-MOHHA BATEPUS

KoHTponepsT cbabpka MTUEBO-MOHHA Npe3apexaallia batepus.

He paboTeTe ¢ Tevallm NUTUEBO-NOHHN B6aTepum. AKO TEYHOCTTa BbB
BrpageHata 6atepus n3tnya, HesabaBHO NpekpaTeTe 13M0I3BaAHETO

Ha NPOAYKTa U Ce CBbpXeTe CbC CbOTBETHATa TesledOHHa INHUS 3a
obcnyxBaHe Ha KNnMeHTK Ha PlayStation, KOATO MoXeTe Aa HamepuTe

B Mpuapy>aBallata AOKYMeHTaLMs. AKO MaTepuanbT nonagHe B ouuTe,
He 1 TbpKanTe. He3abaBHO M3M1aKHETE OYMTE C YMCTa BOAA M MOTbpCeTe
MeANLUMHCKA NMOMOLL,. AKO MaTepuasbT MoNadHe BbpXy APEXMTE, KoxKaTa
NNW B O4MTE BU, HE3aBABHO M3MNJ1akHeTe 3acerHatarta 06/1acT C YnicTa BoAa
1 Ce KOHCYNTUPaNnTe C nekaps cu. He mo3sonsiBanTe 6atepusaTa Aa BAv3a
B KOHTAKT C OFbH MW Aa 6bae M3naraHa Ha eKCTPEMHN TeMnepaTtypu,
HampuMep Ha Npsika CTbHYeBa CBET/IMHA, B MPEBO3HO CPEACTBO, M310XEHO
Ha CTbHLE 1K 6130 40 U3TOYHMK Ha TOMAVHA. HuKora He ce onuteanTe
[ 0TBapATe, CMAyKBaTe, 3arpsiBate Wn U3rapsate KOHTpoaepa uin
HaTepusTa. He octaBanTe 6aTepumsTa Aa Ce 3apexaa 3a NPOabIKUTENHO
BPEMe, KOraTo He 13Mo3BaTe KOHTposepa.

3AOBUKANALLA CPEOA 1 30HA 3A UTPA

e HoceHeTo Ha VR yCTPOMCTBOTO HaMmb/IHO BIOKMPa CMOCOBHOCTTa

BV [a BuxaaTe 3a06vKkansliata cpeaa. 3a Aa n3berHete npudymHsaBaHe

Ha 3/10M0yKa NN HapaHaBaHe, Hanpumep yapaHe nnn cTbnBaHe Bbpxy

Xopa, CTeHW, Mebenv nnv NnpeaMeTu, nv 3aryba Ha paBHoBecne

1 NagaHe, MaiTe npeasu CleaHoTo:

- lNpenyn HoceHe Ha VR yCTPOMCTBOTO Ce yBepeTe, 4e 0KOMOo Bac MMa
[0CTaTbYHO CBOOOAHO MPOCTPAHCTBO. [poBepeTe Aanv OKoo Bac U
B 30HaTa 3a Urpa HAMa xopa, A0MaLLHN N0BUMLY, NpeaMeTi, Mebenu
NIV CTbAOW. NpoBepeTe Janv NoAbLT € CTabueH 1 PaBeH.
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Be3onacHocT u 3gpase

- OYHKLUMATa 3@ 30Ha 3a Urpa M3nckBa CBOOOAHO NPOCTPAHCTBO,
3a Aa onpeAeny OCTaTbYyHO MOLL. Bb3MOXHO € Aa He oTkpue
MPOCTPAHCTBOTO HAaMbJIHO TOYHO, Taka Ye ce yBEepeTe, Ye CTe OCTaBuIN
OydepHO NPOCTPAHCTBO MeXay CTeHUTe, Mebenute nan Hewlo Apyro,
B KOETO MOXe [la Ce CMbHeTe Uan BbCHETE, KOraTo HacTporBaTe
30HaTa 3a urpa.

- [lokaTo Urpaete, He 3abpaBaiTe Aa AbPXUTE Manki Aeua 1 AoOMaLLHN
NobUMLM faney oT 30HaTa 3a 1rpa.

- He ce oBuXeTe, KOraTo 1U3Mon3BaTe CbAbPXaHWe, 3@ KOETO
He ce mogAbpXa BMpPTyasiHaTa cTas (=» ctpaHuua 101).

- lpeaun oa 3anoyHeTe Aa Urpaete, NpoBepeTe Aanu kabenst
Ha YCTPOMCTBOTO 32 BUPTYasiHa peanHoCT He e YBUT OKOJ0 TS10TO
NN KPaVHULATE BU W MPOBEPSIBATE YECTO MO BPEME Ha Urpa.

- [lokaTo HocuTe VR yCTPONCTBOTO, BHMMAaBaWTe, KOrato e ABUXUTE.
364rBarite ekCTpeMHM UM NpekaneHo 6bp3n ABUXKEHMS Ha r1aBaTa,
KpanHnuuuTe nnm Tan10To.

Mpu peaneH n3rnemn 3puTeIHOTO BY NoJIe e TACHO 1 yCellaHeTo

3a Ab00YMHA € Pa3IMYHO OT HOPMAaHWUTE YCNoBKS. Hecna3saHeTo

Ha Te3n npeanasHy MepKy Moxe Aa NPUYNHA UHLNAEHT NN

HapaHsaBaHe, KaTo yapsHe Ha Xxopa, CTeHu, Mebenn/npeameTn, nn

3aryba Ha paBHOBeCMe 1 NafaHe. NpoBepsiBanTe 0bkpbXaBalllata

cpefa v ce ABuxeTe 6aBHO 1 BHUMATENHO.

OBKPB)XABALLIA CPEOA U N3MOJ1I3BAHE HA KOHTPOJIEPA

BHMMaBanTe Aa He yoapuTe YoBek nav NpefaMeT, KoraTto 13nos3eare
KOHTpoJiepa. AKO KOHTPOSIEpUTE YAAPAT YOBEK NIV MPEAMET, TOBA MOXe
03 NPUYUHK 310N0yKa, TpaBMa Uin noepeda. Cnasgante NOCOYEHOTO
no-A0/y, KOraTo U3MoJ3BaTe KOHTponepa.
e [IpoBepsBaliTe Aann OKOO BaC MMa AOCTATbYHO MACTO, Mpeau
[a 13Mosi3BaTe KOHTpoJiepa.
* He 13nona3Banite HATO eguMH OT KOHTposiepuTe, Aokato USB kabenst
€ CBbp3aH.
e [lpekapanTe pbLeTe Ch NPEe3 KaULLKUTE, MPUKPENEHN KbM BCEKM
KOHTPOMEP, 1 ' 3akpeneTe KbM KUTKUTE Cu npean ynotpeba.
¢ [lpbXTe 34paBO BCEKU OT KOHTPOepuTe, 3a Aa rv npeanasunte
OT N3XBBPJISIHE OT pbLieTe BW. He pasknallaite HUTO eanH
OT KOHTPOJIepUTE C MPEKOMEPHA C1Sa.

TPABMW MNP MAJIKI OELIA

[pbxTe npoaykTa Aaney oT Manku aela. Mankute geua Morat fa norbHat
Masikin YacTu, Aa ApbnHaT KabenuTe, KOeTo Aa AoBene A0 NagdaHe Ha VR
YCTPOWCTBOTO WA KOHTPOMIEPA, UM MOraT Aa YBUAT Kabenute okoso cebe
CW1, KOETO MOXE Ala MPUYNHI HapaHsBaHe unu Aa AoBene Ao 310nosyka
NN Hen3npaBHOCT.

HWKOTA HE U3MON3BAITE I MOANDULIMPAATE KOH30ATA
NN AKCECOAPWTE.

VIMa 0nmacHOCT OT Moxap, TOKOB yaap WiV TpaBMa.

A MpeanasHn MepKun

[nckomdopT 3a KoxaTta Bu

He n3non3eanTte VR yCTPONCTBOTO AW CAYLLIANKWTE, aKO MPUYnHSABAT
OMCKOMbOPT Ha koxaTa Bu. AKO CUMMTOMUTE He 134Ye3HaT Jopu C/1ef KaTo
cnpete ynotpebata, MOTbpceTe MeanLUMHCKa MOMOLLL.

CTaTnyeH Wwok

Mpw 13N0M3BaHE HAa YCTPOMCTBOTO UM ClyLLIAMKATa B YC/IOBMS HA 0COGEHO
CyX Bb3AyX, Bb3AMOXHO € MOHSKOora [ia ycellare cab 1 KpaTbk paspsj Ha
(cTaTU4HO) eNeKTPMYECTBO Ha yLuMTe ch. ToBa e pe3ynTaT OT HaTpyrnBaHeTo
Ha eneKTPUYEeCcTBO B TAIOTO 1 HE e NoBpeaa No clyLlankaTa Ui
cnywankute. ToBa Bb3AencTare Moxe faa 6bae HamaneHo Ypes HoceHe

Ha Opexu, M3paboTeHn OT MaTepuanu, KOUTO He reHepupar 1ecHo
CTaTVYeH LWOK.

HoceHe Ha VR ycTpoiicTBOTO
* BaxkHo e ga HocuTe npaBuiHO VR yCTPOMCTBOTO MO Bpeme Ha yrnoTpeba.
- MoxeTe fa npoBepuTe Kak Aa HocuTe NpaBuiHo VR yCTponcTBoTO

OT HaYaNHMs ekpaH Ha KoH3o/aTa PS5, kaTo n3bepete Settings
(Hactpotikn) £¥ > Accessories (Akcecoapm) > PlayStation VR2.

- He 3atdranTe npekaneHo perynatopa Ha Avademara.

- MoxeTe ga nsnonseate VR yCTpOMCTBOTO, AOKATO HOCUTE o4mna. Korato
perynvpare no3nuUusTa Ha BM3bopa, BHUMaBalTe fa He yaapute
neLimTe Ha BU3bopa C o4mnnata cu.



* Pel0BHO NpoBepsBanTe NPaBUIHOTO PA3MOJIOXEHVE Ha NPOLYKTa, 3a Aa
ce yBepuTe, Ye ro HoCUTe MPaBUIIHO.

O6pa3yBaHe Ha BNara

Mpwn BHacsHe Ha PS VR2 oMpekTHO OT CTYAEHO MSCTO B TOMJI0 TakoBa
BNarata Moxe Aa KOHAEH31pa BbTpe BbB VR yCTPONCTBOTO nan
KOHTpOsepa. AKO TOBa Ce Cly4u, MPOAYKTLT MOXe Aa He PaboTy NpaBUJIHO.
B 1031 cnyvan otkavete kabena Ha VR ycTpoMCTBOTO OT KOH30MaTa PS5,
N3KTIOYETE KOHTPOIEpa W M1 OCTaBeTe 3a HAKOJIKO Yaca. AKO MPOayKTbT
BCe OllLle He paboTK MPaBWIHO, MOSI, CBbPXXETe Ce C MOAAPbXKaTa

3a noTpebutenu (=» ctpaHuLa 110).

HeobuyanHo noBegeHne nnmn 61oknpaHe

HatucHete 6ytoHa () (3axpaHBaHe) Ha VR yCTPOMCTBOTO 3a Hait-Manko
cefiem CekyHAW, 3a Aa ro U3kYuTe NPUHYANTENHO, CNled KOeTO OTHOBO
ro BktoveTe. AKo NpobaeMbT NpoAb/Kaga, pectapTupanTe kKoH3onarta PS5.

CbobLUeHMe 3a BUCOKA TemmnepaTypa

AKO BbTpeLLHaTta TeMnepartypa Ha VR cictemarta ce noBuLLln, Ce n3sBexaa
CbobLleHMe. B TO31 caiydar g U3KoYeTe U He 9 M3MNOA3BanTe N3BECTHO
Bpeme. YBepeTe Ce, Ye He 9 M3Mos3BaTte B ropeLla 30Ha Wan CbC 3anyLleHn
BEHTUNALMOHHM OTBOPW. AKO NPOOBLIIKMTE Aa A U3MOoN3BaTe Npu Tesu
ycnoBus, VR yCTpOMCTBOTO HAMa Aa GyHKLUMOHMPa npaBunHo. Cnea
oxnaxaaHe Ha VR yCTpOMCTBOTO ro NpemMecTeTe Ha MACTO € Aobpa
BEHTUNALMSA 1 NOAHOBETE N3MO/13BAHETO.

EkpaH Ha VR ycTponcTBoTo

o [lorpuxeTe ce Aa HAMa NPenaTcTBUA Npes ceH3opa 3a ynotpeba Ha VR
YCTPOMCTBOTO. AKO 1Ma NPEenaTCTBUE Npe[ ceH30pa 3a ynoTpeba, eKkpaHsT
HAMA [la Ce M3K/oUM aBTOMATUYHO A0PY ako MaxHeTe VR yCTponcTBOTO.
AKO [aeHO 1306paxeHne ce 3abpXi Ha ekpaHa 3a Ab/ro Bpeme, Toea
MOXe Aa AoBefe [0 NporapsHe Ha ekpaHa 1 e Bb3MOXHO 6/1e10
N306paxeHune 1a ocTaHe Ha ekpaHa 3a NMoCTOAHHO.

* Ha onpeaeneHy Mecta Ha ekpaHa Moxe [a Ce NosBAT YepHU (TbMHM)
MVKCENN 1 HEMPEeKbCHATO CBeTeLLM NuKcenn. MosBata Ha NoAo6HN NeTHa
€ HOpMasHO AB/eHNe, CBbP3aHO C EKPAHNTE, 1 He € MPU3HAK Ha CUCTEMHA
Hew3npPaBHOCT. EKpaHuTe ca M3paboTeHy C MOMOLLTA Ha U3K/TIOYUTETHO
NpeLn3Ha TexHONorvs. Bbnpeku Toea Moxe [a ChblLLUeCTBYBaT MHOIO
MaJsTbk GPOV TbMHI MKCENN UK HEMPEKbCHATO CBETELLV MKCeN 1 Ha
BCEKWN eKpaH MOXe [la ce BUXAAT HePeAHOCTY C LIBETa MW APKOCTTa.

Be3onacHocT v 3gpase

TeyHoCT, Npax, AUM, napa 1 TonanHa
 BuiHaru ce yBepsiBaiiTe, Ye BbpXy NpomdyKTa 1 KOHEKTOpUTE My HAMa
TEUHOCT, U3MINLLEH NPax U Masku YacTULM.
 He ocTaBdAinTe NPo/ykTa B MOCOYEHUTE NO-A0J1Y 30HM M0 Bpeme
Ha ynotpeba, CbxpaHeHue Uy TpaHCnopTUpaHe.
- 30HW, N3MI0XEHV Ha AUM WK Napa
— 30HW C BUCOKA BAIAXHOCT, MPaxX WU LrapeH Anm
- 30HU B 6/IM30CT A0 OTOMAUTENHY YPeAW, 30HM, U3/TOXEHN Ha Npsaka
C/TbHYeBa CBET/IMHA, WV TakMBa, B KOWUTO Ce 3abpKa TOM/INHA.

Hactpowika n pabota

e He v13non3eaiite kabenuTe, ako ca NoBpeaeHV NN MOANDULIMPAHN.

* He nmocTaBsinTe TEXKN NpeaMeTy BbpXy NPOayKTa, He XBbPASNTe 1 He
13nycKarTe NpoaykTa, U He ro u3narante Ha cuneH dusmnyeckn ygap no
OPYr HauuH.

e He noctaBaAnTe NpoaykTa Ha HECTABWAHW, HAKNIOHEHW WAV MOASIOXEHN Ha

BMOPaLLMM MOBbPXHOCTN.

He ocTaBanTe npoaykta Ha noaa.

He cTbnBanTe no kabenute 1 He r NpUTUCKanTe, ocobeHo 6130 Ao

KOHekTopuTe.

He abpnaiite 1 He orbBaTe KabenuTe ¢ NpekoMepHa cua.

He nokocBalite KOHEKTOPUTE N HE MOCTaBANTE Yy XXaW NPeaAMET B

npoaykTa.

V3kntoyeTe kabenuTe, ako 1nckate ga noyYncTuTe Uan npemectute

NPoAyKTa WA HAMaTe HamMepeHue Aa ro U3Mnon3BaTe 3a NPoab/KUTENeH

nepuog, oT Bpewme.

He yBunBaiTe kabena okono VR yCcTponcTeoTo.

He n3kntouyBaite kabena Ha VR yCTPOMCTBOTO, AOKATO MHAMKATOP®LT 3a

3axpaHBaHe He CBETHE B YEPBEHO WM He Ce N3KM0UN. VI3KNI0YBAHETO Ha

kabena, OKaToO CBETAMHUTE ca 6enn 1 VR yCTpOMCTBOTO € BKIIOYEHO,

MOXe Aa NPUYNHN HEeM3MPaBHOCT.

He n3narainte npoaykTa, 6atepusTa Uav akcecoapuTe Ha B1UCOKa

Temnepatypa, BUCOKa BNAXHOCT UK Npsika CTbHYEBA CBET/IMHA MO Bpeme

Ha paboTa, TPaHCNOPTUPAHE MIN CbXPaHEeHMe.
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Ila 3ano4Bame

CBbpkeTe VR yCTPONCTBOTO CM KbM KOH30/1a
PlayStation®5.

CBbpxeTe Kabena Ha yCTPOVCTBOTO 3a BUPTyasiHa peasHoCT KbM MopT
USB Type-C® (SuperSpeed USB 10 I'6/cek).

Kaben Ha ycTpoincTeo
3a BUPTyasHa peanHocT



) Bkniouere.

KoH3ona PS5®
HatncHete 6yToH (M) (3axpaHBaHe) Ha koH3onata PS5.

VR yCTponcTeo

HatucHeTe 6yToHa (D (3axpaHBaHe) Ha BaLLETO YCTPOWCTBO 3a
BMPTYaNHa peanHocT. IHAMKATOPbT 3a 3axpaHBaHe npemurea B 64110,
cnen KoeTo cTaBa M3usaao 6sn.

Ako VR yCTPOCTBOTO He ce BKJIIOYBA, KabenbT MOXe Aa He € NPaBUIHO
CBbp3aH. JokaTo AbpxuTe BYTOHAa 33 HAaCTPOKKa Ha NO3MLMSATa Ha
BW3bOPA, N/Tb3HEeTe HaBbH BM3bOpa 1 oTkayeTe kabena. Cnej ToBa
CBbpXeTe 0THOBO kabena, kaTo ce yBepuTe, Ye € HaMbHO BMbKHAT.

ByTOH 3a HacTpoiika
Ha nosmuysaTa o
Ha BU3bopa _=
[}

Busbop ——*

Y

3 Hacrpoiite PS VR2.

@ Tpabsa aa uMate HeoBXOANMMUTE aKCeCcoapw 3a HaCTPOWKA.

(2) 3ano4yHeTe, KaTo M3non3BaTe Ge3KNYHKA KoHTponep DualSense™,
BK/IlOYEH KbM KOH30MaTa PS5. CneaBanTe NHCTRYKUMKTE, MOKa3aHn
Ha TeNneBn30pa, 3a Aa 3aBbpLIMTE HACTPOMBAHETO.

sneghoues et ﬁ
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I3non3BaHe Ha KOHTpOJep
PS VR2 Sense

1 HaTucHete 6yToHa (PS) Ha BCceku OT KOHTpONepuTe,
3a [1a r'v BKJoYunTE.

IHAVKATOPBT 3@ CbCTOSAHNE HA BCEKM OT KOHTPOJIepuTe CTasa Gsl.
AKO TOW He ce BKJTIoUM, 3apedeTe KOHTposiepa.

ByToH @ (PS)

WHankaTop 3a
CbCTOSHUETO

2 [MpoBsepeTe Aanv AbpXWUTe NPABUHO NEBUS 1 AeCHUS KOHTPOep
W Janmn HOCUTE 3APABO KAULLKUTE Ha KUTKUTE CU.

MoxeTe na naeHTudnumpate aecHua (R) v nesus (L) koHTponep,
KaTo nornefHeTe AbpxadnuTe Ha KauwkaTa.

MpekapaiTe pbKaTta cv Npes npumMkaTa 1 n3gbpnanTe Kanwkata,
[,0KaTO BLPTUTE KMTKATa C1, 3a [la 3aKpenuTe KaunLikaTa.
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3 [pbxTe KOHTpoOnepuTe.

[ MpemaxHeTe USB kabena, korato urpaete.

CoBosiBaHe Ha BCeku OT KOHTpOJiepunTe

AKO 3a MbPBW MbT M3M03BaTe KOHTPOEPA, Le TPpsibBa Aa ro CBbpxeTe
C KoH30naTa PS5. BkatoyeTe s 1 cf1ef, ToBa NOC/1eA0BaTENIHO CBbpXeTe
BCEKW OT KOHTpOSIepuTe KbM Hes ¢ nomMolLTa Ha USB kabena.

3apeXaaHe Ha BCeKWN OT KOHTpoJiepuTe

CBbpXeTe BCeky OT KOHTposiepuTe KbM KOH30/1aTa PS5 ¢ nomolura Ha USB
kabena, [0KaTo KOH30/1aTa € BKoYeHa UM B peXXnmM Ha nokow. Mo Bpeme
Ha PexrM Ha NMOKOW MHAMKATOPBT 338 CbCTOSHUETO Ha BCEKM KOHTPOJIEP
0aBHO MUra B 65710 1 C/1ef, TOBA Ce M3K/I0YBA, KOraTo BCeKW KOHTponep

€ HaMnb/IHO 3apefeH.

® 33 [la 3apeanTe CBOS KOHTPOIEp, AOKATO KOH30J1aTa BU € B PEXM Ha
MOKOW, OTBOPETE HaYaIHUA eKpaH Ha KoH3o1aTa PS5 1 cnep ToBa oTuaeTte
Ha Settings (Hactpoiiku) £ > System (Cuctema) > Power Saving (MecteHe
Ha eHeprud) > Features Available in Rest Mode (®yHKUMI, HANNYHK

B peXunM Ha nokoi) > Supply Power to USB Ports (3axpaHBaHe Ha USB
nopTose) 1 n3depete onuug, pasnuyHa ot Off (U3knoyeHo).

M3non3saiTte USB kabena, npeocTaBeH € TO3M NPOAYKT UK C KOH30/1aTa
PS5. Korato n3non3gate apyru kabenw, npoBepsiBaiTe ganv n3nonssare
USB kaben, konTo cboTBeTcTBa Ha USB cTanaapTta. He Bcnykin USB kabenun

Lie GYHKLMOHMPAT NpaBuHo.




[MpemaxBaHe Ha VR yCTpONCTBOTO

V3kntoYBaHe Ha KOHTpoJiepa 3a0pbxTe HaTUCHAT ByTOoHA 3a 0CBOOOXAaBaHe Ha anagemara
U M3gbphnanTe oMagemara Hasag, 3a oa npemaxHete VR yCTponcTBoTo.
HatucHete 6yToHa @) (PS) Ha KOHTPO/epa, 3a [ Ce NOKaXe KOHTPONHUAT

LEHTbP Ha KoH3onaTa PS5. Korato n3bepete Accessories (Akcecoapu) Py
> PS VR2 Sense Controller (KoHTponep PS VR2 Sense (L)) nnun PS VR2 Sense
Controller (R) (KoHTponep PS VR2 Sense (R)) > Turn Off (V3kntouBaHe),
KOHTPOMEPBT 1 UHAMKATOPBT My 3@ CbCTOSAHMETO Ce U3K/oYBaT.

[NocTaBsAHEe Ha KanwkuTte

AKO KaunlKa ce oTAenn OT HAKOW OT KOHTpOepuTe, 113M013BaNTe
nocoYeHra No-aoay Mmetos, 3a Ada 4 NocrtaBnTe OTHOBO.

HOﬂ,paBHeTe noBawurHataTa 4act Ha KykaTta C Abp>Kada Ha KaullikaTa. > I ®
Cnep toBa 3aBbpTeTe KyKaTa 3a KanllKaTta Mo nocoKa Ha CTpesikaTta,

JA0KaTO KanllikaTta ce 3akon4yee.

BG
byToH 3a 0CBOOOXaBaHe Ha Anagemata -

Nranema

¢ Korato VR ycTpOMCTBOTO Gbe NpemMaxHaTo, eKpaHbT My e
Lbpxay Ha Ce UKoUY aBTOMATUYHO.
/ KaulikaTa o

* MoxeTe fja NpoBepuTe Kak ia HocuTe NpaBuaHo VR yCcTponcTBOTO
OT HaYa/IHNA eKpaH Ha KoH3onata PS5, kaTo n3bepeTe Settings
(Hactporikn) ¥ > Accessories (Akcecoapm) > PlayStation VR2.

—e— KyKa 3a KauLka
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N3knouBaHe Ha VR yCcTponcTBOTO NHpopmauma oTHOoCcHO PS VR2

HaTtucHeTe 1 3agpbxTe 6yToHa (M) (3axpaHBaHe) Ha VR yCTpolicTBOTO. CebpxeTe PS VR2 kbM KOH30naTa PS5 1 ce HacnageTe Ha BUpTyanHa
MIHOMKaTOPBT 3a 3axpaHBaHe npemMuraa B 6410, c1ef, KOETO CTaBa YepBeH. peanHocT (VR pexum) B noaabpxkaHuTe nurpn Ha PS5.
B KMHO pexunm ce HacnaxaaBanTe Ha BUOEOCbabpXKaHme, urpn Ha PS5
1 nogabpxaHn PS4™ nrpu Ha rongam ekpaH BbB BUPTYyaHO NMPOCTPAHCTBO.
KoraTo cTe B kKuHemaTorpaduyeH pexunm n Hocute VR yCTpoCTBOTO,
BWAEO- N ayAMOCUTHANWTE Ce 13BEeXAAT Camo KbM VR yCTpOMCTBOTO.

YcTpoiictBoTo PS VR2 He e cbBMecTUMO ¢ PlayStation®4 koH3011 1 C Hero
He morart fa ce urpast PS4 nrpm BbB VR pexiuim.

30Ha 3a urpa

* 30HaTa, KbAEeTO MOXeTe 6e30MacHo

na urpaete BbB VR pexum, 4oKaTo Hocute
VR yCTPOWMCTBOTO, Ce Hapuya 30Ha 3a urpa.
AKO ce 0obnmxuTe Ao pbba Ha 30HaTa

no Bpeme Ha 1rpa, e BUAnTe rpaHnyHa
NNHWA BbB VR pexxnm. AKO n3neserte 13BbH
30HaTa, Urpata ce NocTassa Ha naysa

1 eKpaHbT Ce MPOMEHS, 3a Aa nokaxe
3a06vKanaLaTa B cpena (peanex nsrneq).
3a Balla 6e30MacHOCT He HanyckanTe
30HaTa 3a Urpa no Bpeme Ha urpa.
Cnepguiata kamepa Ha VR yCcTponcTBOTO
CKaHWpa CTasTa, 3a la HaCTpOM 30HaTa

3a Urpa. Moxete CbLLO fa paswmnpuTe

NN U3KKOYMTE YacTW OT 30HaTa. BuHarm
cneaBanTe BCUYKM MHCTPYKLMKW Ha eKpaHa
3a HacTpolka 1 6e3onacHa Urpa B 3oHaTa
1 Ha urpa.
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NHdopmaumsa otHocHO PS VR2

Vrpa cbc cTunoBse HacTtpoiiku 3a geua

PoanTenuTte n HaCTOMHWLIATE MOraT Aa OrPaHnYaT N3NoN3BaHeTo
OT Aeua, ako e Heobxoanmo. OT Ha4yanHNA ekpaH Ha koH3oaTa PS5,
n3depeTe Settings (Hactporiku) Q > Family and Parental Controls
(CemeiiHn N poanTENCKM KOHTPON) V1 33[aNTe OrpaHnYeHns

. 3a BCAKO fOete.
A Buptyanna | [BvxeHve v vrpa
Tag V3nckBa ce 30Ha 3a Urpa ¢ pasmepu 2 x 2 M Uan no-ronsma.

e [/IMa TpX TNa No3u 1 OBUXEHWS, KOraTo nrpaete BbB VR pexnm,
KOWTO ca cTuoBe Ha VR urpa. KoraTo kynysarte urpun nim npunoxeHus,
npoBepsBalTe Ko cTun Ha VR urpa ce nogabpxa.

3a NoApOBHOCTM OTHOCHO HACTPOMKNTE BUXTE PBKOBOACTBOTO
‘i‘l‘lpas CroeHe 1 nrpa Ha noTpebuTens 3a koH3onaTa PS5 (b cTpaHuua 110).

& CenHan CepeHe v urpa

o CeiHETE B KMHO PEXUM. 30HITE 33 UTpa Ca AeaKTUBUPAHY
B KMHEMaTorpaduyeH pexmnm, Taka ye Hama Aa BUXKAATe HVKAKBY
FPAHVYHY IVHWN UK CbOBLLEHNS, KOraTo Ce ABUXWTE N3BbH 30HaTa.

PeaneH nsrnepq

PS VR2 BktouBa peaneH n3rnem, 4pes KoMTo MoxeTe fa nposepssarte
3a06vkandaulaTta B/ cpena, 4okato Hocute VR yCTponcTBOTO. HaTucHeTe
OyToHa @ (dyHKUMOHaNeH) Ha VR yCTPOMCTBOTO MO BpeMe Ha 1rpa,

3a [a npeBkoYnTe Ancnnies.

[Oncnnest aBTOMaTUYHO NPEBKIIIOYBA KbM peasieH 13rnes B NocoyeHnTe
no-a4ony caydan.

e KoraTo 3afazeTe 30HaTa 3a Urpa

¢ KoraTto n3nesete 13BbH 30HaTa 3a Urpa no Bpeme Ha urpa

HactpoliBaHe Ha PS VR2

Hactpolikun Ha VR yCTpoICcTBOTO

MoxeTe Aa koHdUrypmparte HacTporkumTe Ha VR yCTponicTBOTO,
BKJIIOYMTE/THO 3a4aBaHETO Ha 30HaTa 3a urpa 1 6ytoHa @ (PyHKUMOHANEH).
36epeTe akayHTa c1 KaTo notpebuten Ha PS VR2, cnen KOeTo oT HavyanHus
ekpaH Ha KoH3onaTa PS5 n3bepete Settings (Hactpoiikn) Q > Accessories
(Akcecoapn) > PlayStation VR2. Te3n HacTpOIKYM ce noka3saT cCamo Korato
VR yCTPONCTBOTO € BKOYEHO 1 CBbP3aHO KbM KOH30naTa PS5.
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MimeHa Ha yacTtuTe

VR yCTpOnCTBO

MpenHa vact

A B

@)

A') ByTOH 3a HacTpoWika Ha No3uULMSATa Ha BM3bOpa
B ) BeHTunauyioHeH oTsop

C) Ovagema

D) Perynatop Ha obekTnBa

E ) KaGen Ha ycTponcTBO 3a BUPTyasiHa peanHocT
F ) Busbop
G) Cnepdula kamepa

3agHa yact

3aaHa onopa 3a rnaeara
CeHHKK

)
)
) 3agHa onopa 3a rnasata
) CeH3op 3a ynoTpeba
) Jlewin Ha BU3bopa

) Obpxay Ha ciywankum

KoraTo He v3nosi3sare CyLlasnkute i, U3nosi3saiTe gbpxadnre
3a CyLWAsKY, 3a 43 v CbXpaHsasaTe HacTpaHu.

G) Perynatop Ha avazaemara
H) ByToH 3a ocBOGOXdaBaHe Ha AvademaTta



JonHa vact

A) OTBOp 3a NpvikpenBaHe Ha CyLIanku
B ) Bykca 3a cTepeo cnyLianku
C ) BytoH (h (3axpaHBaHe)
HaTuckaHe: BktouBaHe Ha VR yCcTponcTBOTO
HaTtunckaHe n 3agbpxaHe: V3kntouBaHe Ha VR ycTponcTBOTO
D) byToH @ (byHKUMOHaNEH)

HaTtncHeTe ByToHa, 3a Aa NPEBK/OYMTE KbM peasneH mnirneq,.

MoxeTe Aa 3arnywmte MUKpodoHa, KaTo 3afafeTe
OTHOBO ByTOHa (++» cTpaHuua 1071).
E ) VHovkaTop 3a 3axpaHBaHe
SApko 6410: VR yCTPONCTBOTO € BKIIKOYEHO
SApKo YepBeHOo: VR yCTPONCTBOTO € N3K/TI0YEHO
F ) MukpodoH

MmeHa Ha yactute

Crepeo cnywanku

® ("

A) CunvkoHoBa Tana
B ) ®ukcatop
C ) XKak 3a cTepeo cnyLianku

MoxeTe fa ce Hacnaxaasate Ha 3D ayano ¢ BKJIIOYEHOTO YCTPONCTBO, KakTo
1 CbC COBCTBEHMTE CM CTEpeo cyllankv (aHanorosu win USB). Korato
13M0N3BaTe YCTPOMCTBA UM CAYLLAKMN C XaK 3a CyLIanku, CBbPXeTe r1 KbM
VR ycTpoicteoTo cu. KoraTto nsnonssate USB caywanky nnm ycTtponcTeo,
CBbPXETe r'v KbM KOH30/1aTa PS5.

103



imeHa Ha yactuTe

KoHTponep PS VR2 Sense

[opHa vact CTpaHu4yHa cTpaHa

ByToH \ 1/ (cb3paBaHe) A) [Jbpxay Ha kavllkaTa
9B cTnk/6yToH L3 B) BytoH L2
ByToH [ C ) byToH R2
ByToH A D) BytoH L1
BytoH O E ) BytoH R1
F ) USB nopt
LeceH cTtnk/6yToH R3 G) Kauwka

ByToH = (onuwn)

ByToH @ (PS)

PbkoxBaTKa

CnepdauL NnpbCTeH

NHAMKATOP 38 CbCTOSAHMEeTOr

ban, apbk: Bk,

bsan, 6aBHO NpemureaHe: 3apexaaHe B pexnm Ha Nokomn
N3kn.: N3k,

A)
B)
C)
D)
E)
F ) Byton X
G)
H)
1)
1)
K)
L)
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[lon3BaHe n paboTa

Hukora He nsnon3eante unn moanduLMpanTe KoH3onaTta
VNN akcecoapuTe.

13non3Bawite NpoaykTa v akcecoapuTe B CbOTBETCTBME C MHCTPYKUMMTE
B HaCTOALLOTO PbKOBOACTBO. He e npeocTaBeHO ya0CTOBEPsiBaHe

33 aHanu3 nnn MoamdUKaumMa Ha NPOayKTa AW 33 aHaNW3 1 13non3BaHe
Ha KoHbUrypauumTe Ha cxemaTta My. HeynmbaHoMOLLeHaTa MoAndUKaLs
Ha NPOyKTa Le aHynMpa rapaHuysaTa Ha Npon3BoanTens.

CnepeHe

PS VR2 oTkpmBa OBVXeHWATa Ha r1aBaTta 1 pbleTe CbC clefslla kamepa
Ha VR yCTpOMCTBOTO 1 C1efsl, MeXaHn3bM, BrpafeH B ceasains npbCreH
Ha BCeKW OT KOHTposiepuTe. He noctaBsiTe CTMKepn Bbpxy cieasuiata
Kamepa nnu cneaswms NpbCTeH U He M1 MoKpUBalTe C Kbpna WUin

C pbueTe cn.

Pabota ¢ KOHTponepa

e 3apexaarnTe Ha MSACTO, KbAETO TemMnepaTypaTta e B 06xBaT Mex [y
10°C 1 30°C. 3apexaaHeTo Moxe Aa He e 4OCTaTbYyHO ePekTUBHO,
KOraTo ce 1M3BbpLUBa B APYr YCI0BUS.

e batepunTe MMaT OrpaHNYeH XNBOT. MI3ApBXIMBOCTTa Ha BaTepusTa
MOCTENEeHHO LLLe HamasisiBa C MHOrOKpaTHaTa ynoTpeba 1 Bb3pacTTa.
KVBOTHT Ha 6aTep|/|9Ta CbLO Ce pa3nnyaBa B 3aBUCMOCT OT Ha4MHa
Ha CbXPaHeHue, CbCTOSHUETO Ha ynoTpeba, yCIoBMaTa 1 Apyri GakTopu.

® KOraTto KOHTPOIePbT He Ce M3MO0/I3Ba 3a NPOAb/IKMTENEH Neprnos
OT Bpeme ce npenopbyBa [a ro 3apexiare Hanb/IHO NoHe BeAHbX
rOAVLLHO, 3@ Aa nogabpXaTe GyHKUMOHANHOCTTa Ha 6aTepudaTa.

Cnywankmn

3abpnanTe xaka 3a CyLwanku Hanpaso, KOraTo CBansaTe clyLllankure.
He ro obpnaiTe Noa broa.

CMSHa Ha CUIMKOHOBUTE Tanm

CTepeo ciylankuTe ce AoCTaBaT

CbC CUVIKOHOBW Tanu pasmep

M (cpeaHn). AKo He macsaT Ha ywuTe
BW, CMEHeTe CUIMKOHOBUTE Tanu

C TakvBa C pa3mep S (Manku) nnu

L (roflemu) 3a No-006po NpusraHe.
3a [fa OTCTpaHuTe, N3BNINTE, CNes
KOETO M3abpranTe CUIIMKOHOBOTO
nokpuTme oT CiyLlankmTe. NocTaBete
30PaBO CUIMKOHOBUTE Tanu, 3a Aa
npenoTBpaTvTe HEBOIHOTO M OTKavaHe
no Bpeme Ha Mosi3BaHe.
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[py>Ka n no4ncTeaHe

3a Balwa H6e3onacHOCT oTcTpaHeTe VR yCTPONCTBOTO OT KOH301aTa PS5 CeHHMK

M M3KINIOHETE KOHTPONEPA NPEAM NOUMCTBAHE. 1 OrtcrpaHete ceHHMKa OT VR yCTPOICTBOTO.

Cnepgaiite NpeanasHnTe Mepkm no-Aony, 3a Aa NpefnasnTe BbHLWHATA 4acT BHWMaTeNHO ApbIHETe M pPasknateTe 0CHOBATa B AECHNA WK J1eBIs

Ha NpOZyKTa OT pa3pyLuaBaHe 1au o6e3LBeTsBaHe. Kpal Ha CeHHWKA 1 ro OTCTPaHEeTe OT U3AATUHWTE Ha VR yCTpOMCTBOTO
noceloBaTeIHO eAnH No eAnH.

* He HaHacsalTe NeTNMBN BELLECTBA KAaTO HCEKTULMAN.

¢ He no3sonaBanTe NPOLbKUTENEH KOHTAKT Ha YMEHW U BUHUIIOBN
maTepuanu ¢ NpoaykTa.

¢ He n3non3sante pa3peamnten, 6eH3MH UK ankoxon. M36sareante oa
1M3M0N3BaTe KbPAUYKY, TPETUPAHW C XUMUKANV Kbpnu 1 ApYr NPOAYKTY,
KOWTO CbbpXaT TaKMBa BELLECTBA.

MoBBbPXHOCTM Ha VR yCTPOMCTBOTO 1 ONopw 3a rnaBa,
NOBbPXHOCTU Ha KOHTPOepun

3abbplueTe C MeKa 1 cyxa Kbpra.

BHMMaBalTe, KOraTo NpemMaxeate Uau NpUKpensTe CEHHINKA, TbiA KaTo TOM

KoHekTopu n noptose
MOXe [a Ce CYynu, ako 13nonspare npekomepHa cuna.

3abbplueTe C MeKa 1 cyxa Kbpna.

Moxe fia yceTuTe LymM Wy NpeKkbCBaHWS B 3BYKa, ako KOHeKTopuTe 2 MouncreTe ceHHMKa C BOAA
Ha CyLIaNK1Te NN YCTPONCTBOTO Ca 3aMbPCEHM. '

3 3abbplieTe KOHEKTOPUTE C MeKa, Cyxa Kbpna. [peau ynotpeba
n3cyLueTe CeHHMKa gobpe Ha Bb3AyX Ha MSACTO € Aobpa BeHTUnauus.

JNewm Ha BN3bOpa ¥ Aobp Ay A0dP 4

MoumncTBanTe camo C Meka, Cyxa Kbpna, CneumanHo n3paboteHa

3a NOYNCTBAHE Ha NeLLM Ha BU3bOPa.

AKO BbPXY NeLMTe Ha BM3bopa Ce HaTpyna ynoputa Mpbcotng, n3bbpLuerte

MbPBO C JIEKO HaBMIaXXHeHa Kbpra, C1ef, ToBa OTHOBO CbC Cyxa Kbpra.

¢ He nsnonsgante XapTUeHn NpoaAyKTU KaTo XapTUeHW Kbpnwn nin Ca)'ld)eTKI/I,
KOWTO He Ca cneunanHo npefHasHa4dyeHn 3a jielll Ha BM3bopa.

e Kanynupte BoAa nnu MPBCOTUATA BbPXY NELNTE Ha BM3bOpa MOXe
Aa fgosenar Ao BJiolaBaHe Ha Ka4yeCTBOTO.
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4 TMpukpeneTte ceHHUKa kbM VR yCTPONCTBOTO.

MocTaseTe 14-Te n3gaTHW Ha VR yCTPOMCTBOTO B AyNKUTE Ha CEHHMKA
N HaTUCHEeTe 1U34aTVHAaTa Ha HOCOBAaTa YacT Ha CEHHMKA B XJ1eba
Ha VR ycTponcTBOTO.

BeHTunaunoHHn otBOpYU

OTCTpaHeTe HaTpynaHaTa npax OT BEHTUNAUMOHHUTE OTBOPW C MOMOLLTA
Ha NpaxocMykadka uav noao6eH NpomdyKT.

CuUInKOHOBM Tanun

OTCTpaHeTe CUIMKOHOBUTE Tanu OT CTEPeO CYLIANKUTe U T U3MUIATE Ha
pbka ¢ Mek npenapar 3a MueHe. MoAcyLlweTe ri HaMb/IHO C MeKa Kbpra,
npeav 4a r 3akpenuTe OTHOBO KbM CyLasnkuTe. 3a nogpobHoCTL
OTHOCHO OTCTPAHABAHETO Ha CUAMKOHOBUTE Tanw BukTe ,CMaHa Ha
CUVIKOHOBUTE Tanu” (sp cTp. 105).

Cneundunkaymnmn

ON3anHbT 1 CI'IeLI,VI(bVIKaLI,l/Il/ITe noAsiexar Ha NpomMsaHa 6e3 npeanssecTne.
NHCTpyKumuTe 3a paboTa MOXe fa BapupaT B 3aBUCMMOCT OT BepcuaTa

Ha codTyepa, KOATO V3M0JI3BaTe, HEe3aBMCMMO OT CUCTEMHUS CObTYep

Ha KoH3onata PS5 nnun codTyepa Ha VR yCTPOMCTBOTO M Ha KOHTpoNepa

PS VR2 Sense. [1eNcTBUTENHUAT NPOAYKT MOXe Aa Ce pa3nnyasa
OT WNOCTPaLMNTE B TOBA PbKOBOACTBO.

PlayStation VR2

BXOAALLA MOLLHOCT

EkpaH 2 000 x 2 040 Ha oko
e 6-0CHa CMCTeMa 3a OTYUTaHe Ha ABVXeHne
eH30p
(3-0CeH XMpocKor, 3-0CeH akcenepomeTbp)
Cnepsaua kamepa x 4
Kamepi (3a cnemeHe Ha VR yCTpOMCTBOTO, KOHTpOSepa)
IR kamepa x 2
(3a cnepewHe Ha nornena)
Bxop/u3xon KonekTop USB Type-C®
Bxoasy EyﬂMOCVIFHaJ'IZ BrpageH MMKPOdOoH
YKCa 3a CTepeo CIyLlaskm
HomuHanHa

12V=06A

BbHLUHYM pa3mepn

Mpnén. 212 x 158 x 278 MM

(WnpurHa x BUCOYMHA X Obn6o4nHa/6e3
n3pafleHnTe YacTu /Npun Ha-Kbcata AbKMHa
Ha Anagemara)

Maca

Mpn6n. 560 1 (6e3 kabenu)

Pa6oTHa Temneparypa

5°Cpo35°C
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KoHTponep PlayStation VR2 Sense

HomuHanHa

BXOAALLA MOLYHOCT 5V =700 mA

Tun 6atepus BrpageHa nutneBo-oHHa batepus

Bontax Ha 6atepusta 37V =
KanauuTer Ha 6atepusita 520 mAh
Maca Mpn6n. 168 r
PaboTHa Temnepartypa 5°Cpo35°C

HO,D,,D,'bp)KaHVI BXOOHWN BNOEOCUTHaNN

3a nHdopmMaums OTHOCHO NOAAbPXAHNTE BXOAHW BUASOCUIHAM OTBOpETE:

playstation.com/psvr2-video-input/

CncremeH codTyep n copTyep Ha yCTPONCTBOTO

o CopTyepsT Ha VR yCTpOMCTBOTO 1 Ha KoHTponepa PS VR2 Sense
€ NMLEH3MPaH Ha BaC CbracHO YCI0BUSA Ha OTAEHO JINLEH3NOHHO
CcnopasyMeHue 3a kpaeH notpebuten. 3a NoapobHOCTN OTBOpETE
https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/

e BUHarn akTyanmsmpanTe cucteMHus cCohptyep Ha KOH301aTa
PS5 n coptyepa Ha VR ycTpocTBOTO U KOHTponepa PS VR2 Sense
[0 Hal-HOBaTa Bepcus.

PeunknnpaHe Ha npoaykKTa
B Kpas Ha XXNBOTa My

MpofyKTUTE Ca HanpaBeHy OT MHOro MaTtepuasny, KouTo MoraT fa 6baat
peumnkIMpaHn. Bcekn KoHTponep CbabpxXKa AUTMeBo-MoHHa Gatepus.
Cna3Bante MeCTHWUTe pa3nopendu, KOrato N3xBbpsaTe NPOAyKTUTE.

"

KoraTo BvAnTe TO31 CUMBO BBPXY HAKOW OT HaLLWTE eNekTpUYeckn
NPOAYKTY, TeXHWTE BaTepUM AN OMAKOBKM, TOBA COYM, Ye CbOTBETHUAT
eeKTprYeckn NPOLYKT Unn 6atepus He TPAOBa Aa ce U3XBbPAS C 06LLMTe
oTnagbuM B rpaHnumTe Ha EC, ObeanHEHOTO KpancTeo, Typumsa nav apyru
OBPXKaBW CbC CUCTEMU 3a Pa3fe/IHO CbbupaHe Ha oTnagbumTe. 3a Aa
ocurypute npaBuiHa 06paboTka Ha NPOoAyKTa 1 B6aTepusaTa KaTo OTNaabK,
MONS Aa M U3XBbPAUTE NOCPEACTBOM YIBIHOMOLLEHO CbOPbXEeHMe 3a
CbOVIpaHe B CbOTBETCTBME C MPUIOXNMUTE MECTHW 3aKOHW U
1N31CKBaHWA. OTNafbyYHUTE eNeKTPUYECKn ypeam 1 6atepmm MoraT CbLLO
03 Ce V3XBbPAAT O6€3MNaTHO Ype3 TbproBumTe Ha ApebHO NP Nokynka

Ha HOBW NPOAYKTK OT CbLumsa TN, OcBeH ToBa B O6eMHEHOTO KPancTBo

1 cTpaHuTe oT EC no-ronemmnte TbproBUM € Bb3MOXHO Aa NpuemMat Manku
OTNAABYHN €NEKTPOHHM YCTPOMCTBa 6e3mnaTHo. Mons, nonuTanTe MecTHUS
1 Tbprosew, anu Tasun yaiyra e Haauue 3a NpoaykTuTe, KoMTo xenaete Aa
1n3xBbpnnTe. MNpaBenky TOBa, BUE L COMOrHeTe 3a ONa3BaHeTo Ha
NPUPOAHUTE PECYpCH 1 CNA3BAHETO Ha CTaHAAPTUTE Ha 3allmTaTa Ha
OKOJIHaTa cpefa Npv TPeTUPaHe 1 AeNOHMPaHe Ha OTnaabLM OT
e/1eKTprYeckn yCTPONCTBa.

TO31 CUMBOJ MOXe 3 Ce MOCTaBs BbpXy DaTepumnte B KOMOMHaLMS
C OOMBAHUTENHN XUMUYECKU CUMBOMN. XUMUYECKUAT CMBOJT Ha OJTOBOTO
(Pb) ce nocouBa, ako 6aTepusaTa Cbabpxa nosede oT 0,004% 0/10BO.

To31 NPOAYKT CbAbpyka baTepus, KOATO € BrpadeHa oT CbobpaxeHuns

3a 6e30MacHOCT, eheKTUBHOCT 1 3alliMTa Ha AaHHWTe. He e HeobxoarmMo
baTepuvidTa Aa ce 3aMeHs npe3 Mose3Hns XMUBOT Ha NPOoAyKTa, a ako ce
Hanoxu, T9 TPA6Ba Aa ce CBav OT KBaNMGUUMPaAH CEPBU3EH NEPCOHa.
3a ga ocurypuTe npasuiHa o6paboTka Ha baTepusTa, MO U3XBbpIeTe
91 KaTo OTMNaAbK OT enekTpuyecko obopyaBaHe.



NHpopmaumsa 3a CbOTBETCTBUE

q3

KoHTponepute PlayStation VR2 Sense ca TeCTBaHM 1 € yCTaHOBEHO,

Ye OTroBapsT Ha OrpPaHUYEHKATa, NOCoYeH B upekTneaTta

3a paamoobopyaBaHeTo. I3non3eante caMmo Kabenu, KomTo ca:

a) gocTaBeHu ¢ o6opyasaHeTo; 6) oduLmanHu akcecoapu Ha PlayStation;
NIV B) C ObJIXMHA A0 3 MeTpa.

To3n NpoayKT € Npon3BeneH OT WK OT MMETO Ha Sony Interactive
Entertainment Inc., 1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 dnoHus.
BHocuTen 1 pasnpoctpaHuTtesn 3a Espona (ocseH O6eayHEHOTO KPancTeo)
e Sony Interactive Entertainment Ireland Limited, 2nd Floor, 2/3 Rogers Lane,
Dublin 2, Ireland.

3annTBaHWA, CBbP3aHW CbC CbOTBETCTBMETO Ha NpoayKTuTe B EC, TpsbBa
[a ce U3npaLLaT A0 YNbJHOMOLLEHNS NPeACTaBUTEN Ha MPOWU3BOANUTENS,
Sony Belgium, bijkantoor van Sony Europe B.V., Da Vincilaan 7-D1, 1930
Zaventem, benrus.

Hexknapauns 3a cbOTBETCBME C U3NCKBAHUATA
Ha JdunpekTtnsa RE (HeodpuumaneH JOKYMEHT)

C HacTosweTo Sony Interactive Entertainment Inc. aeknapupa,

Ye koHTponepuTe PlayStation VR2 Sense ca B CbOTBETCTBME C OCHOBHUTE
MN3NCKBAHNUS 1 APy NpUAoXMMK pasnopenbu Ha dupektrea 2014/53/EC.
Mons, pasrnegante cnennma URL agpec https://compliance.sony.eu

3a noapobHoCTN

YecToTnTe, N3N0N3BaHK 3a GyHKUMATA 3@ 6e3XUYHa Mpexa,

Ha To3u NpoaykT ca obxsaTuTe 2,4 GHz (Bluetooth®).

[ranasoH Ha YecToTa Npu 6e3XMYHa Mpexa 1 MakcMMarnHa 13xoaHa
MOLLHOCT:

- Bluetooth® 2,4 GHz: no-manko ot 10 mW.

ABTOpPCKW NpaBsa
N TbProBCKN MapKun

"', "PlayStation”, "PS5", “PS4", "PlayStation VR2 Sense”, “DualSense”
1 “PlayStation Shapes Logo” ca perncTpupaHy 3anaseHu Mapkn nm
3ana3eHn Mapku Ha Sony Interactive Entertainment Inc.

"SONY" 1 "@ =" Ca perncTpmpaHn TbproBCkM Mapki NN TbProBCKU MapKu
Ha Sony Group Corporation.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB

Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers

Forum.

Bcnykm apyru TbproBCky Mapky ca npuTexaHmne Ha CbOTBETHUTE
M COBCTBEHNLIN.
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JonbnHnTenHa nHeopmaums

PbKkoBOACTBO 3a NoTpebutens

HayyeTe BCMYKO, KOETO KOH30/1aTa PS5 moxe aa npasu. MoxeTe CbLLO

na Hamepute noapobHa nHbopmaums 3a yHkuMmnTe Ha VR cuctemata
1 Kak la KOHPUrypmpaTe HacTpomkumTe.

OT HaYanHMs ekpaH Ha KoH3onata PS5 oTBopeTe

Settings (Hactpoiikn) £ > User’s Guide, Health and Safety, and Other
Information (PbkoBoACTBO 3a NOTPe6UTENs, 6e30MacHOCT 1 3apaBe

n apyra uHpopmauumsa) > User's Guide (PbkoBoACTBO 3a notpebutens).

YebcanT 3a nogapbXKka 3a noTpedbutenn

3a nHdopmaums 3a oHNaMH NoAAPBbXKA, KAaTO NOeTanHO OTCTPaHsBaHe

Ha Hen3npaBHOCTWN 1 YeCTo 3adaBaHW BbMNPOCK, OTBOpEeTe:
[El%

)
el

playstation.com/help/
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Pre koriS¢enja uredaja, najpre pazljivo procitajte informacije

o zdravlju i bezbednosti, mere predostroznosti i sve priru¢nike
za kompatibilni hardver.

Sacuvajte priru¢nik za buducu upotrebu. Roditelji

ili staratelji dece bi trebalo da procitaju ovaj prirucnik

radi bezbednog koriscenja.




Sadrzaj

Zdravlje i bezbednost

Hajde da po¢nemo

KoriScenje PS VR2 Sense kontrolera ..........ccooeeviiiiiininnnnn. 120
Skidanje VR kompleta za glavu ........ooooiiiiiiiiii 121
Iskljucivanje VR kompleta za glavu ...........ccoooviiiiiiiiiiinl, 122
O PSVR2 KONTIOIIU . 122
NaziVi delova ... 124
Koriscenje i ruKovanje .......o.ooiiiiiiiii 127
NEga i CiSCONJE .t 128
SPeCfiKaCe ..o 129
Recikliranje proizvoda na kraju radnog veka ...................... 130
Informacije 0 uskladenosti ........cooiiiiiii 131
Autorsko pravo i zasticeni znakovi ... 131
Dodatne informacije ..o 132

Ako su vam potrebni pomoc¢ oko podesavanja i saveti za koriscenje,
pogledajte ovaj video:

EREE

playstation.com/psvr2-help/
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Zdravlje i bezbednost

Prilikom dizajniranja ovog uredaja, nas glavni prioritet je bila bezbednost.
Medutim, svaki elektri¢ni uredaj, ako se ne koristi pravilno, moze izazvati
pozar, strujni udar ili naneti telesne povrede. Pridrzavajte se svih upozorenja,
mera predostroZnosti i uputstava.

Odmah prekinite da koristite ovaj uredaj i iskljucite sve kablove ako uredaj
ne radi na uobicajen nacin, ako iz njega dopiru neobicni zvukovi ili miris,
odnosno ako postane previse topao na dodir.

A UPOZORENJE

KADA UREDAJ KORISTE DECA
PlayStation®VR2 nije namenjen za decu mladu od 12 godina.

NAPADI IZAZVANI SVETLOSNOM STIMULACIJOM
(FOTOSENZITIVNA EPILEPSIJA)

Ako imate epilepti¢ni status ili ste ranije imali napade, posavetujte

se sa svojim lekarom korisc¢enja uredaja.

Neke osobe koje su osetljive na treperenje svetlosti ili geometrijske oblike

i Sablone mozda imaju nedijagnostikovani epileptic¢ni status i mogu doziveti
epilepti¢ni napad prilikom igranja video igara ili gledanja sadrzaja.

ODMAH PREKINITE DA KORISTITE UREDAJ i obratite se lekaru ako se jave
neki od sledecih zdravstvenih problema ili simptoma kada ste izlozZeni
treperenju svetlosti ili nekoj drugoj svetlosnoj stimulaciji dok igrate video
igre ili gledate sadrzaje: svrab ociju, poremecaj vida, migrena, gréenje misica
ili neki drugi nevoljni pokreti, nesvestica, gubitak svesti, konfuzija ili
dezorijentacija.

Pored ve¢ navedenog, ODMAH PREKINITE DA KORISTITE UREDAJ ako
osetite neki od sledecih simptoma: glavobolju, vrtoglavicu, mu¢ninu, zamor,
simptome bolesti kretanja, osecaj nelagodnosti ili bola u nekom delu tela,
na primer oc¢ima, usima, Sakama, rukama ili stopalima tokom igre. Ako
simptomi ne nestanu, potraZzite pomoc¢ lekara.

¢ Nemojte da koristite PS VR2 ako ste umorni ili pospani, ako osecate
vrtoglavicu ili lelujanje, mucninu, nagon za povracanjem, ako ste pod
uticajem alkohola ili droga ili imate ogranic¢en osecaj kretanja ili
ravnoteze. Obratite se lekaru pre nego sto pocnete da koristite sistem
PS VR2 ako imate ozbiljan zdravstveni problem.
Neki ljudi mogu osetiti simptome bolesti kretanja, mucninu,
dezorijentaciju, imati zamucen vid ili osecati neku drugu vrstu
nelagodnosti. Ukoliko osetite ove simptome, odmah prekinite
da koristite i skinite VR komplet za glavu. Ako osecate bilo kakvu
nelagodnost nakon korisc¢enja, odmorite se i ne zapocinjite aktivnosti
za koje su vam potrebni dobar vid, ravnoteza ili dobra koordinacija
pokreta dok simptomi ne nestanu.
ODMAH PREKINITE DA KORISTITE UREDAJ i obratite se lekaru pre
ponovne igre ako vi ili vase dete osetite neki od sledecih zdravstvenih
problema i simptoma: vrtoglavicu, poremecaj vida, gréenje oka ili
misica, gubitak svesti, dezorijentaciju, napad ili bilo kakav nevoljni
pokret ili trzanje. MOZETE NASTAVITI SA IGROM SAMO UZ
ODOBRENIJE LEKARA.
* Potrebno je neko vreme da se naviknete na slike sa PS VR2 kontrolera.
Na pocetku koris¢enja se preporucuje da uredaj koristite krace vreme.

PAUZE

Izbegavajte previSe dugo da koristite PS VR2 kontroler.

Opsta preporuka je da napravite pauzu od 15 minuta posle jednog sata igre.
Medutim, kada gledate sadrZaje u virtuelnoj realnosti, duzina i ucestalost
pauza se mogu razlikovati u zavisnosti od osobe—pravite dovoljno duge
pauze tokom kojih ¢e eventualni osecaj nelagodnosti nestati.

RADIO TALASI
Radio talasi mogu ometati elektronsku opremu i medicinske uredaje
(na primer, pejsmejkere), koji se mogu pokvariti i naneti telesne povrede.
* Ako koristite pejsmejker ili neki drugi medicinski uredaj, konsultujte
se sa lekarom ili proizvodac¢em medicinskog uredaja pre koris¢enja
funkcije za bezi¢nu mrezu (Bluetooth®).
* Nemojte da koristite funkciju za bezi¢nu mrezu na sledec¢im lokacijama:
- Mestima na kojima je zabranjeno koris¢enje bezi¢ne mreze, na primer
u bolnicama. Postujte propise zdravstvene ustanove kada ovaj uredaj
koristite u njenim prostorijama.



- Mestima blizu alarma za pozar, automatskih vrata i drugih vrsta
automatizovane opreme.

MAGNETI | MEDICINSKI UREDAIJI

Ovi uredaji imaju magnete koji mogu ometati rad pejsmejkera, defibrilatora,
prilagodljivih Sant ventila ili drugih medicinskih uredaja. Vodite racuna da ne
postavljate ove uredaje blizu takvih medicinskih uredaja ili osoba koje koriste
te medicinske uredaje. Konsultujte se sa lekarom pre koris¢enja uredaja ako
imate neki od ovih medicinskih uredaja.

FUNKCIJA VIBRACIE

* Nemojte da koristite funkciju vibracije VR kompleta za glavu ako
koristite pejsmejker, defibrilator, prilagodljive sant ventile ili druge
medicinske uredaje.

¢ Nemojte da koristite funkciju vibracije VR kompleta za glavu niti funkciju
vibracije ili funkciju efekta trigera na PlayStation VR2 Sense™ kontroleru
ako imate neko oboljenje ili povredu na koju moze uticati funkcija vibracije,
odnosno oboljenje ili povredu dela tela, poput glave, kostiju, zglobova ili
misica na Saci ili ruci.

ili kontroleru, na poc¢etnom ekranu PS5 konzole izaberite Settings (Postavke)

¥ > Accessories (Dodatna oprema).

NIVO JACINE ZVUKA

Ako je zvuk koji sluSate preko slusalica ili slusalica sa mikrofonom previse
glasan, moze dodi do gubitka sluha. Podesite jacinu zvuka na bezbedan
nivo. Tokom vremena, veoma glasan zvuk moze poceti da zvuci normalno,
ali u stvari moZze ostetiti vas sluh. Ako vam odzvanja u usima, odnosno ako
osecate nelagodnost u usima ili Cujete prigusen govor, prekinite slusanje

i proverite sluh. Sto je glasniji zvuk, vece su $anse da ostetite sluh.

Da biste sacuvali sluh:

e Ogranicite vreme tokom kojeg cete slusati veoma glasan zvuk preko
slusalica sa mikrofonom ili slusalica.

* Nemojte da pojacavate jacinu zvuka da biste blokirali buku iz okruzenja.

¢ Smanjite jacinu zvuka ako ne moZete da Cujete osobe blizu vas dok pricaju.

Zdravlje i bezbednost

LITUUM-JONSKA BATERIUA

Kontroler se napaja pomocu punjive litijum-jonske baterije. Nemojte

da koristite ostecene litijum-jonske baterije ili baterije koje su procurele.

Ako tecnost iz ugradene baterije curi, odmah prekinite da koristite uredaj

i pozovite odgovarajucu PlayStation liniju pomoci za korisnicku podrsku koju
mozete pronaci u pratecoj dokumentaciji. Ako te¢nost dospe u vase odi,
nemojte ih trljati. Odmah isperite oci ¢istom vodom i potrazite pomoc lekara.
Ako te¢nost dode u kontakt sa koZzom ili ode¢om, odmah isperite povrsinu
na koju je dospela tecnost ¢istom vodom i potrazite pomoc lekara. Vodite
racuna da baterija ne dode u kontakt sa vatrom i nemojte je izlagati izuzetno
visokim temperaturama, na primer direktnoj suncevoj svetlosti, niti je
ostavljati u vozilu koje se nalazi na suncu ili blizu izvora toplote. Nemojte
pokusavati da otvorite, zgnjecite, zagrevate ili zapalite kontroler ili bateriju.
Nemojte ostavljati bateriju da se puni duzi vremenski period kada

se kontroler ne koristi.

OKRUZENJE | PROSTOR ZA IGRU

» Kada nosite VR komplet za glavu, uopste ne mozete da vidite svoje
okruzenje. Da ne bi doslo do nezgode, odnosno da se ne biste povredili,
na primer kada udarite ili stanete na nogu neke osobe, zid, namestaj
ili predmete, odnosno da ne biste izgubili ravnotezu i pali, vodite racuna
o sledecem:

- Pre nego $to pocnete da nosite VR komplet za glavu, proverite da li oko
vas ima dovoljno slobodnog prostora. Proverite da oko vas ili u prostoru
za igru nema drugih osoba, ljubimaca, predmeta, namestaja ili
stepenica. Proverite da li je pod stabilan i ravan.

- Funkciji prostora za igru je potreban slobodan prostor da bi mogla da
definise oblast za igru. Ova funkcija mozda nece moci potpuno precizno
da detektuje prostor pa kada je budete podesavali, ostavite dodatni
prostor izmedu zidova, namestaja ili drugih predmeta o koje se moZete
sapletete ili sa kojima se mozete sudariti.

- Tokom igre, vodite racuna da deca i ljubimci ne budu u prostoru za igru.

- Nemojte da se krecete kada gledate sadrzaj koji ne podrzava definisanu
prostoriju (ss»123. strana).

- Pre pocetka igre, proverite da kabl VR kompleta za glavu nije obmotan
oko vaseg tela ili udova, i ponovite ove provere tokom igre.

- Dok nosite VR komplet za glavu, budite paZljivi dok se krecete po
prostoriji. Izbegavajte nagle ili brze pokrete glavom, udovima ili telom.
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Zdravlje i bezbednost

¢ U prozirnom prikazu, vase vidno polje je suzeno i osecaj dubine se razlikuje
od onog koji imate u normalnim uslovima. Ako se ne budete pridrzavali
ovih mera predostroznosti, moze doc¢i do nezgode ili moZete zadobiti
povrede, na primer mozete se sudariti sa drugim osobama, zidovima,
namestajem, predmetima, odnosno moZete izgubiti ravnotezu i pasti.
Proveravajte svoje okruzenje i krecite se polako i pazljivo.

OKRUZENJE | KORISCENJE KONTROLERA

Vodite rac¢una da ne udarite drugu osobu ili predmet kada koristite kontroler.
Ako neki od kontrolera udari drugu osobu ili predmet, moZe doci do
nezgode, povrede ili kvara. PoStujte sledece smernice kada koristite
kontroler.

e Pre koriScenja kontrolera, proverite da li oko vas ima dovoljno slobodnog
prostora.

e Nemojte da koristite kontrolere kada je povezan USB kabl.

e Provucite ruke kroz kaiSeve koji se nalaze na kontrolerima i pricvrstite
ih za zglobove pre koris¢enja.

« Cvrsto drzite kontrolere da vam ne bi ispali ih ruku. Nemojte prejako
da tresete kontrolere.

POVREDE MALE DECE

Vodite racuna da ovaj uredaj bude van domasaja male dece. Mala deca
mogu progutati sitne delove, povlaciti kablove ili oboriti VR komplet za glavu
ili kontrolere, odnosno obmotati kablove oko sebe i tako se povrediti ili
prouzrokovati nezgodu ili kvar.

NIKADA NEMOIJTE DA RASKLAPATE ILI PREPRAVLIATE UREDAJ
ILI DODATNI PRIBOR

Postoji rizik od pozara, strujnog udara ili zadobijanja povreda.

& Mere predostroznosti

Osecaj nelagodnosti na koZi

Nemojte da koristite VR komplet za glavu, slusalice ili slusalice sa
mikrofonom ako vam stvaraju osecaj nelagodnosti na kozi. Ako simptomi
ne nestanu c¢ak ni kada prekinete sa koris¢enjem uredaja, potrazite
pomoc lekara.

Staticki elektricitet

Kada slusalice ili slusalice sa mikrofonom koristite u okruzenju sa narocito
suvim vazduhom, ponekada moZzete osetiti na kratko staticki elektricitet na
usima. U pitanju je posledica praznjenja statickog elektriciteta nakuplienog
na telu i nije u pitanju kvar na slusalicama sa mikrofonom ili slusalicama.
Da biste smanijili praznjenje statickog elektriciteta, nosite odecu od
materijala koji nije sklon stvaranju statickog elektriciteta.

Nosenje VR kompleta za glavu
e \Veoma je vazno da pravilno nosite VR komplet za glavu tokom koriscenja.
- Pogledajte kako se pravilno nosi VR komplet za glavu tako Sto cete
na pocetnom ekranu PS5 konzole izabrati Settings (Postavke) -Q
> Accessories (Dodatna oprema) > PlayStation VR2.
- Nemojte previse da zatezete tocki¢ za podesSavanje trake za glavu.
- VR komplet za glavu mozZete da nosite i sa naocarima za vid. Kada
podesavate polozaj vizira, vodite racuna da udarite objektive naocarima.
e Redovno proveravajte kako je namesten VR komplet za glavu i da li ga
nosite pravilno.

Kondenzacija vlage

Ako PS VR2 kontroler premestite sa hladnog na toplo mesto, u unutrasnjosti
VR kompleta za glavu ili kontrolera moze se kondenzovati vlaga. U tom
slucaju, uredaj mozda nece raditi ispravno. Potrebno je iskljucite VR komplet
za glavu iz PS5 konzole, iskljucite kontroler i sacekate nekoliko sati pre
ponovnog koris¢enja. Ako uredaj i dalje ne radi ispravno, obratite se
korisnickoj podrsci («s» 132. strana).



Uredaj neuobicajeno radi ili ne reaguje

Pritisnite i zadrZite najmanje sedam sekundi dugme ( (napajanje) na VR
kompletu za glavu da biste ga prinudno iskljucili, a zatim ponovo ukljucite
uredaj. Ako se problem i dalje javlja, ponovo pokrenite PS5 konzolu.

Poruka o visokoj temperaturi

Ako se unutrasnja temperatura VR sistema poveca, pojavice se poruka.

U tom slucaju, potrebno je da iskljucite VR komplet za glavu i sacekate neko
vreme pre nego $to ga budete ponovo koristili. Vodite racuna da ga ne
koristite na toplim mestima ili mestima na kojima ne radi ventilacija.

Ako nastavite da ga koristite u ovakvim uslovima, VR komplet za glavu

nece ispravno raditi. Kada se temperatura VR kompleta za glavu smaniji,
premestite ga na mesto sa dobrom ventilacijom i nastavite da ga koristite.

Ekran na VR kompletu za glavu

» \odite racuna da ispred senzora za pricvrscivanje na VR kompletu za glavu
nema nikakvih prepreka. Ako senzor za pricvrscivanje ometaju prepreke,
ekran se nece automatski iskljuciti ¢ak ni kada skinete VR komplet za glavu.
Ako je neka slika prikazana na ekranu tokom duzeg vremenskog perioda,
moze doci do trosenja ekrana na kojem ce se trajno zadrZati jedva
vidljiva slika.

o Crni (tamni) pikseli i trajno osvetljeni pikseli se mogu pojaviti na odredenim
delovima ekrana. Ovakvi pikseli su normalna pojava na ekranu i ne ukazuju
na kvar sistema. Za proizvodnju ekrana se koristi izuzetno precizna
tehnologija. Medutim, na svakom ekranu se moZe pojaviti veoma mali
broj tamnih piksela ili trajno osvetljenih piksela, kao i nepravilnosti
u boji ili osvetljenosti.

Tecnost, prasina, dim, para i toplota

¢ \Vodite racuna da na uredaju i njegovim priklju¢cima nema te¢nosti,
prasine i sitnih cestica.

¢ Nemojte ostavljati uredaj na slede¢im mestima kada ga koristite, odlazete
ili transportujete.
- Na mestima na kojima je izlozen dimui ili pari
- Na mestima sa puno vlage, prasine i duvanskog dima
- Na mestima blizu uredaja za grejanje, na mestima na kojima je izloZzen

direktnoj suncevoj svetlosti ili mestima na kojima se zadrzava toplota

Zdravlje i bezbednost

Podesavanje i rukovanje

¢ Nemojte da koristite kablove ako su osteceni ili prepravljeni.

* Nemojte da stavljate teske predmete na uredaj ili kablove, bacate ili
ispustate uredaj ili na neki drugi nacin izlazete uredaj prekomernoj sili.

* Nemojte da postavljate uredaj na nestabilne ili nakrenute povrsine,
odnosno povrsine izloZene vibraciji.

e Nemojte da ostavljate uredaj na podu.

* Nemojte da gazite po kablovima i vodite racuna da ih ne prignjecite,
narocite deo kabla blizu utikaca.

* Nemojte prejako da povlacite ili savijate kablove.

e Nemojte da dodirujete prikljucke, niti da gurate strane predmete u njih
ili proizvod.

o [skljucite kablove pre ¢iScenja ili premestanja uredaja ili ako ne nameravate
da ga koristite duze vreme.

* Nemojte ljuljati VR komplet za glavu drzeci njegov kabl.

¢ Nemojte da iskljucujete kabl VR kompleta za glavu dok indikator napajanja
ne pocne da svetli crvenom bojom ili dok se ne iskljuci. Ako iskljucite kabl
dok indikator svetli belom bojom i dok je VR komplet za glavu ukljucen,
moZze doci do kvara.

¢ Nemojte da izlazete uredaj, bateriju i dodatni pribor visokim
temperaturama, velikoj vlazi ili direktnoj suncevoj svetlosti tokom
koriscenja, transporta ili skladistenja.
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| PoveZite VR komplet za glavu sa konzolom
PlayStation®5.

PoveZite kabl za VR komplet za glavu na prikljuc¢ak USB Type-C®
(SuperSpeed USB 10 Gb/s).

Prikljucak
USB Type-C

Hajde da pocnemo
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7 Ukljucite uredaje.

PS5® konzola
Pritisnite dugme () (napajanje) na PS5 konzoli.

VR komplet za glavu

Pritisnite dugme () (napajanje) na VR kompletu za glavu. Indikator
napajanja treperi, a zatim svetli belom bojom.

Ako VR komplet za glavu ne moZe da se ukljuci, proverite da li je kabl
pravilno povezan. Pritisnite i zadrZite dugme za podeSavanje vizira,

a zatim otvorite vizir i iskljucite kabl. Nakon toga, ponovo povezite
kabl i proverite da li je pravilno prikljucen.

Dugme za —o%
podesavanje vizira N@

|

©
Vizir ———=*

Y

3 Podesite PS VR2 kontrolere.

(D Proverite da li imate neophodnu dodatnu opremu za podesavanje.

(2 Zapocnite sa bezi¢nim kontrolerom DualSense™ koji ste dobili
sa PS5 konzolom, a zatim pratite uputstva prikazana na ekranu
televizora da biste dovrsili podeSavanje.

owsupod ep apleH ﬂ
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Korisc¢enje PS VR2 Sense kontrolera

1 Pritisnite dugme @ (PS) na svakom od kontrolera da biste ih ukljucili.

Indikator statusa na svakom od kontrolera ce svetleti belom bojom.
Ako se indikator statusa ne ukljuci, napunite kontrolere.

Dugme @) (PS)

Indikator statusa

2 Proverite da li pravilno drZite levi i desni kontroler i bezbedno pri¢vrstite
kaiseve oko zglobova.

Oznake za desni (D) i levi (L) kontroler se nalaze na drzac¢ima za kaiSeve.
Provucite ruku kroz omcu pa povucite kais dok okrecete zglob da biste
pricvrstili kais.

3 Drite kontrolere.

[ Iskljucite USB kabl tokom igre.

Uparite kontrolere

Ako prvi put koristite kontrolere, uparite ih sa PS5 konzolom. Ukljucite PS5
konzolu, a zatim povezite kontrolere sa konzolom pomocu USB kabla.

Napunite kontrolere

Povezite kontrolere sa PS5 konzolom pomocu USB kabla dok je konzola
ukljucena ili u reZimu mirovanja. U reZimu mirovanja, indikatori statusa

na kontrolerima polako trepere belom bojom, a kada se kontroleri potpuno
napune, iskljucuju se.

 Da biste kontroler punili dok je konzola u reZimu mirovanja, otvorite pocetni
ekran na PS5 konzoli, a zatim izaberite Settings (Postavke) £# > System
(Sistem) > Power Saving (USteda energije) > Features Available in Rest
Mode (Funkcije dostupne u rezimu mirovanja) > Supply Power to USB Ports
(Omoguci napajanje preko USB prikljucka) i izaberite bilo koju opciju osim
Off (Iskljucivanje).

o Koristite USB kabl koji ste dobili uz ovaj proizvod ili PS5 konzolu. Kada
koristite druge kablove, obavezno izaberite USB kabl koji je u skladu sa USB
standardima. Nece svi USB kablovi ispravno funkcionisati.




Iskljucivanje kontrolera

Pritisnite dugme @) (PS) na kontroleru da biste otvorili kontrolni centar

na PS5 konzoli. Kad izaberete Accessories (Dodatna oprema) P g > PS VR2
Sense Controller (L) (PS VR2 Sense kontroler (L)) ili PS VR2 Sense Controller
(R)(PS VR2 Sense kontroler (D)) > Turn Off (Iskljucivanje), kontroler i njegov
indikator statusa ce se iskljuciti.

Pri¢vrscivanje kaiSeva

Ako sa nekog kontrolera spadne kais, pricvrstite ga na sledeci nacin.
Poravnajte izdignuti deo kukice sa drzacem za kais. Zatim, okrenite kukicu
za kais u pravcu strelice dok ne legne na mesto.

RN
%

Drzac za kais

~e————— Kukica za kai3

7

Skidanje VR kompleta za glavu

Pritisnite dugme za otpustanje trake za glavu i povucite traku za glavu
da biste skinuli VR komplet.

I e——— Dugme za otpustanje trake za glavu
Traka za glavu

* Kada skinete VR komplet za glavu, njegov ekran ce se automatski iskljuciti.

* Pogledajte kako se pravilno nosi VR komplet za glavu tako Sto cete na
pocetnom ekranu PS5 konzole izabrati Settings (Postavke) £$ > Accessories
(Dodatna oprema) > PlayStation VR2.
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Iskljucivanje VR kompleta za glavu

Pritisnite i zadrzite dugme ¢ (napajanje) na VR kompletu za glavu. Indikator
napajanja treperi belom, a zatim svetli crvenom bojom.

O PS VR2 kontroleru

Povezite komplet za glavu PS VR2 sa konzolom PS5 i uzivajte u virtuelnoj
realnosti (rezim VR) u podrzanim PS5 igrama.

U bioskopskom rezimu moZzete uzivati u video sadrzajima, PS5 igrama

i podrzanim PS4™ igrama na ogromnom ekranu u virtuelnom prostoru.
Kada u bioskopskom reZimu nosite VR komplet za glavu, slika i zvuk

se emituju samo preko VR kompleta za glavu.

PS VR2 nije kompatibilan sa PlayStation®4 konzolama i ne moZete ga koristiti
za igranje PS4 igara u VR rezimu.

Prostor za igru

e Prostor u kojem moZzete bezbedno da igrate
igre u VR rezimu kada nosite VR komplet
za glavu se zove prostor za igru. Kada
pridete ivici prostora tokom igre, videcete
grani¢nu liniju u VR rezimu. Ako izadete
iz ovog prostora, igra se pauzira, a na ekranu
je prikazano vase okruzenje (proziran prikaz).
Radi vase bezbednosti, nemojte izlaziti
iz prostora za igru dok traje igra.

e Kamera za pracenje na VR kompletu
za glavu skenira prostoriju, a zatim podesava
prostor za igru. Takode, ovaj prostor mozete
da prosirite ili izostavite neke njegove
delove. Uvek pratite sva uputstva na ekranu
za podesavanje i bezbednu igru
u predvidenom prostoru.




Stilovi igranja

e Postoje tri tipa poloZaja i kretanja kada igrate u VR rezimu i oni se zovu
stilovi VR igranja. Kada kupujete igre i aplikacije, proverite koji je podrzani
stil VR igranja.

Krecite se po prostoriji i igrajte

< Prostorija Potreban je prostor za igru povrsine 2 m x 2 m ili veci.

£ Stajanje Stojite dok igrate

& Sedenje Sedite dok igrate

e« Sedite kada je izabran bioskopski rezim. Prostori za igru su deaktivirani
u bioskopskom reZimu tako da necete videti grani¢ne linije niti poruke
kada izadete iz prostora za igru.

Proziran prikaz

PS VR2 podrzava prozirni prikaz zahvaljujuci kojem mozete da vidite svoje
okruzenje dok nosite VR komplet za glavu. Pritisnite dugme @ (funkcijsko)
na VR kompletu za glavu tokom igre da biste promenili prikaz.

Prozirni prikaz ¢e takode automatski biti izabran u sledec¢im slucajevima.

* Kada podesavate prostor za igru

e Kada izadete iz prostora za igru dok traje igra

PodeSavanje kompleta PS VR2

Postavke VR kompleta za glavu

Podesite postavke VR kompleta za glavu, prostor za igru i dodelite funkcije
dugmetu @ (funkcijsko). Izaberite nalog kao PS VR2 korisnik, a zatim

na pocetnom ekranu PS5 konzole izaberite Settings (Postavke) Q

> Accessories (Dodatna oprema) > PlayStation VR2. Ove postavke

su prikazane samo kada je VR komplet za glavu uklju¢en i povezan

sa vasom PS5 konzolom.

O PS VR2 kontroleru

Postavke za decu

Roditelji i staratelji mogu, po potrebi, ograniciti upotrebu za decu.
Na pocetnom ekranu PS5 konzole izaberite Settings (Postavke) Q
> Family and Parental Controls (Roditeljski i starateljski nadzor)

i podesite ogranicenja za svako dete.

Vise informacija o postavkama potraZite u korisnickom priru¢niku za PS5
konzolu (> 132. strana).
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Nazivi delova

VR komplet za glavu

Prednja strana

A B

@)

A) Dugme za podesavanije vizira
B) Otvor za ventilaciju

C ) Traka za glavu

D) Tockic¢ za podesavanje objektiva
E ) Kabl za VR komplet za glavu

F ) Vizir
G) Kamere za pracenje

124

Zadnja strana

Zadnja potpora za glavu

Stitnik od svetla

Prednja potpora za glavu

Senzor za pri¢vrscivanje

Objektivi

Drzac za bubice

Kada ih ne koristite, odlozite slusalice koristeci drzace bubice.
G) Tocki¢ za podesavanje trake za glavu

H) Dugme za otpustanje trake za glavu

A)
B)
c)
D)
E)
F)



Nazivi delova

Stereo slusalice

Donja strana

® ("

F C B
A) Otvor za prikljucivanje slusalica A') Bubice
B ) Prikljucak za stereo slusalice B ) Pricvrscivac
C ) Dugme ¢ (napajanje) C ) Utikac za stereo slusalice

Pritisnite ovo dugme da biste ukljucili VR komplet za glavu
Pritisnite i zadrzite dugme da biste iskljucili VR komplet za glavu

D) Du ® (funkcijsko) UZivajte u 3D zvuku preko }sporuéenih sIL_J_éalica H_i vasih stereo slusalica
igme UnKeljsko L ) ) . M (analogne ili USB). Ako koristite slusalice ili slusalice sa mikrofonom preko
Prlt_lsm_tev_ovo d_ugme da biste 'Zab_ral' proziran prikaz. Mozete prikljucka za slusalice, poveZite ih sa VR kompletom za glavu. Ako koristite
da iskljucite mikrofon ako promenite funkciju dugmeta (+» 123. strana). USB slugalice ili slugalice sa mikrofonom, poveZite ih sa PS5 konzolom.
E ) Indikator napajanja
Kada svetli belom bojom, to znaci da je VR komplet za glavu ukljucen
Kada svetli crvenom bojom, to znadi da je VR komplet za glavu iskljucen

F ) Mikrofon
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Nazivi delova

PS VR2 Sense kontroler

Gornja strana Bocna strana

Dugme y 1/ (kreiranje) A) Drzac za kais
Leva palica/dugme L3 B) Dugme L2
Dugme [ C ) Dugme R2
Dugme A D) Dugme L1
Dugme O E ) Dugme R1

F ) USB prikljucak
Desna palica/dugme R3 G) Kais

Dugme = (opcije)

Dugme @ (PS)

Drzac

Prsten za pracenje

Indikator statusa

Kada svetli belom bojom, kontroler je ukljucen

Kada polako treperi belom bojom, kontroler se puni u reZimu mirovanja
Kada je iskljucen, kontroler je iskljuc¢en

A)
B)
C)
D)
E)
F ) Dugme X
G)
H)
1)
1)
K)
L)
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Koriscenje i rukovanje

Nikada nemojte da rasklapate ili prepravljate uredaj
ili dodatni pribor

Koristite uredaj i dodatni pribor u skladu sa uputstvima u ovom priru¢niku.
Nemate ovlascenje za analizu ili menjanje uredaja, niti za analizu i koris¢enje
konfiguracije kola. Neovlas¢enim menjanjem proizvoda ponistavate
garanciju koju ste dobili od proizvodaca.

Pracenje

PS VR2 prati pokrete glave i ruku pomocu kamera za pracenje koje se nalaze
na VR kompletu za glavu i mehanizma za pracenje koji se nalazi u prstenu
za pracenje na svakom od kontrolera. Nemojte da stavljate nalepnice

na kameru za pracenje i prsten za pracenje, niti da ih prekrivate tkaninom

ili rukama.

Rukovanje kontrolerom

¢ Punite ga u okruzenju u kojem je temperatura izmedu 10 °Ci 30 °C.
Punjenje mozda nece biti efikasno ako ga punite u okruzenju
sa drugacijom temperaturom.

e Baterije imaju ograniceni radni vek. Trajanje baterije se vremnenom
postepeno skracuje usled koriscenja i trosenja baterije. Takode, trajanje
baterije zavisi od nacina skladistenja, koris¢enja, okruzenja i drugih faktora.

* Ako kontroler ne nameravate da koristite duze vreme, preporucuje se da
ga u potpunosti napunite najmanje jednom godisnje kako biste odrzali
funkcionalnost baterije.

Slusalice

Izvucite utikac slusalica pravo ka sebi kada iskljucujete slusalice. Nemojte
ga iskljucivati pod uglom.

Menjanje bubice

Stereo slusalice se isporucuju

sa postavljenim bubicama u velicini
M (srednja veli¢ina). Ako ne
odgovaraju vasim usima, zamenite
ih bubicama u velicini S (male) ili

L (velike) da bi vam bolje prianjale.
Da biste ih skinuli, dovoljno je da ih

uvrnete, a zatim skinete sa slusalica.

Pazljivo postavite bubice da vam ne
bi slucajno spale tokom koris¢enja.
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Nega i CisCcenje
Radi vase bezbednosti, iskljucite VR komplet za glavu iz PS5 konzole Stitnik od svetla

iiskljucite kontroler pre Cis¢enja. 1 Skinite &titnik od svetla sa VR kompleta za glavu.

PridrZavajte se mera predostroznosti u nastavku kako biste spoljadnjost Pazljivo povucite i izvucite donju stranu levog ili desnog kraja Stitnika

proizvoda sacuvali od propadanja i gubitka boje. od svetla, a zatim ga skinite sa jednog po jednog ispupcenja na VR
kompletu za glavu.

* Nemojte da koristite lakoisparljiva jedinjenja, poput insekticida.

¢ Vodite racuna da materijali, poput gume i vinila, ne budu predugo
u kontaktu sa proizvodom.

* Nemojte da koristite razrediva¢, benzin niti alkohol. Izbegavajte da koristite
vlaZzne maramice, hemijski tretirane tkanine i druge proizvode koji mogu
da sadrze sli¢ne supstance.

PovrSine VR kompleta za glavu, potpore za glavu,
povrsine kontrolera

Obrisite ih mekom, suvom krpom.

Prikljucci i ulazi
Budite pazljivi kada skidate i postavljate Stitnik od svetla jer se moze
slomiti ako ga budete prejako pritiskali.

Obrisite ih mekom, suvom krpom.

Ako su prikljucci na slusalicama ili kompletu prljavi, moZete cuti smetnje .
2 Odjstite &titnik od svetla vodom.

ili isprekidan zvuk.

3 Obrisite vodu mekanom, suvom krpom. Pre kori$¢enja, ostavite 3titnik
Objektivi od svetla da se osusi na prozrathom mestu.

Cistite ih isklju¢ivo mekom, suvom krpom koja je namenjena
¢iscenju objektiva.

U slucaju uporne prljavstine na objektivu, najpre ga obrisite blago
pokvasenom krpom, a zatim suvom.

* Nemojte da koristite proizvode od papira, poput ubrusa ili maramica,
koji nisu predvideni za ¢isc¢enje objektiva.

« Kapljice vode ili prljavstina na objektivima mogu vremenom
ostetiti proizvod.
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4 Vratite stitnik od svetla na VR komplet za glavu.

Gurnite 14 ispupcenja na VR kompletu za glavu u rupe na stitniku
od svetla, a zatim gurnite ispupcenje na prednjem delu Stitnika
od svetla u Zleb na VR kompletu za glavu.

Otvori za ventilaciju

Ocistite prasinu iz ventilacionih otvora pomocu ru¢nog usisivaca
ili slicnog proizvoda.

Bubice

Skinite bubice sa stereo slusalica i operite ih ru¢no koristeci blagi deterdZent.
Osusite ih mekom krpom pre nego Sto ih vratite na slusalice. Vise informacija
o skidanju bubica potrazite u odeljku ,Menjanje bubica” («» 127. strana).

Specifikacije

Dizajn i specifikacije podlezu izmenama bez prethodnog obavestenja.

Uputstva za upotrebu se mogu razlikovati u zavisnosti od verzije softvera
koju koristite, bilo da je u pitanju sistemski softver PS5 konzole ili softver
VR kompleta za glavu i PS VR2 Sense kontrolera. Izgled stvarnog proizvoda

se moZe razlikovati od onog prikazanog na slikama u ovom priru¢niku.

PlayStation VR2

Ekran 2 000 x 2 040 po oku
Senzor Sistem za detekciju pokreta u 6 osa
(Ziroskop u 3 ose, akcelometar u 3 ose)
Kamera za pracenje x 4
(za VR komplet za glavu, pracenje kontrolera)
Kamere IR kamera x 2
(za pracenje oka)
Ulaz/izlaz Priklju¢ak USB Type-C®
Zuuk Ulaz: ugradeni mikrofon

Izlaz: priklju¢ak za stereo slusalice

Ocena ulazne snage

12V=06A

Spoljne dimenzije

Priblizno 212 x 158 x 278 mm
(Sirina x visina x dubina / bez isturenih delova /
sa najkracom duZinom trake za glavu)

Tezina

Priblizno 560 g (bez kablova)

Radna temperatura

0d5°Cdo35°C

129



130

PlayStation VR2 Sense kontroler

Ocena ulazne snage 5V =700 mA

Tip baterije Ugradena litijum-jonska baterija
Napon baterije 37V =

Kapacitet baterije 520 mAh

TeZina Priblizno 168 g

Radna temperatura 0d5°Cdo35°C

PodrZani ulazni video signali

Za vise informacija o podrzanim ulaznim video signalima posetite:

playstation.com/psvr2-video-input/

Sistemski softver i softver uredaja

e Softver VR kompleta za glavu i PS VR2 Sense kontrolera se licencira
korisnicima prema uslovima iz zasebnog ugovora o licenciranju
sa krajnjim korisnikom. Za vise informacija posetite
https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/

¢ Redovno aZurirajte sistemski softver PS5 konzole i softver VR kompleta
za glavu i PS VR2 Sense kontrolera na najnoviju verziju.

Recikliranje proizvoda na kraju
radnog veka

Za ove proizvode su koris¢eni brojni materijali koji mogu da se recikliraju.
Svaki kontroler sadrZi litijum-jonsku bateriju. PoStujte lokalne propise
prilikom odlaganja proizvoda.

"

Tamo gde postoji ovaj simbol na bilo kom od nasih elektri¢nih proizvoda,
baterija ili ambalaZzi, on oznacava da odgovarajuci elektri¢ni proizvod ili
baterija ne treba da se odlaze kao opsti ku¢ni otpad u EU, Ujedinjenom
Kraljevstvu, Turskoj ili drugim zemljama u kojima su dostupni sistemi za
odvojeno sakupljanje otpada. Da biste omogucili odgovarajuci tretman
otpada, odloZite ga posredstvom ovlasc¢enog postrojenja za prikupljanje,

u skladu sa svim primenljivim zakonima ili zahtevima. Otpadni elektri¢ni
proizvodi i baterije mogu se takode odloziti besplatno posredstvom
prodavca pri kupovini novog proizvoda istog tipa. Osim toga, u Ujedinjenom
Kraljevstvu i zemljama Evropske unije, veci prodavci mogu da prihvate male
isluzene elektronske proizvode besplatno. Pitajte lokalnog prodavca da li je
ova usluga dostupna za proizvode koje Zelite da odlozite. Na taj nacin cete
pomoci ocuvanju prirodnih resursai poboljSacete standarde ekoloSke zastite
putem tretiranja i odlaganja elektri¢cnog otpada.

Ovaj simbol moze da se koristi na baterijama u kombinaciji sa dodatnim
hemijskim simbolima. Hemijski simbol za olovo (Pb) ¢e biti prikazan ako
baterija sadrzi vise od 0,004% olova.

Ovaj proizvod sadrzi bateriju koja je trajno ugradena zbog bezbednosnih
razloga, performansi ili integriteta podataka. Zamena baterije ne bi trebalo
da bude neophodna tokom radnog veka proizvoda, a samo obuceni
serviseri smeju da je uklanjaju. Da biste omogucili ispravan tretman isluzene
baterije, odloZite ovaj proizvod kao elektri¢ni otpad.



Informacije o uskladenosti

q3

PlayStation VR2 Sense kontroleri su prosli testiranje i utvrdeno

je da su u skladu sa ogranicenjima navedenim u Direktivi o obnovljivoj
energiji. Koristite samo kablove koji su a) isporuceni sa opremom,

b) zvani¢na PlayStation dodatna oprema ili ¢) kraci od 3 metra.

Ovaj proizvod je proizvela kompanija Sony Interactive Entertainment Inc.,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japan ili ga je za nju proizvela neka
druga kompanija.

Uvezeno u Evropu i distribuirano od strane kompanije (osim za UK)

Sony Interactive Entertainment Ireland Limited, 2nd Floor, 2/3 Rogers Lane,
Dublin 2, Ireland.

Pitanja vezana za uskladenost proizvoda u EU treba da se posalju
ovlas¢enom predstavniku proizvodaca, Sony Belgium, bijkantoor

van Sony Europe B.V., Da Vincilaan 7-D1, 1930 Zaventem, Belgija.

Izjava o ,nezvanicnoj deklaraciji o uskladenosti”
sa direktivom za radio-opremu

Kompanija Sony Interactive Entertainment Inc. ovim izjavljuje da su
PlayStation VR2 Sense kontroleri u skladu sa osnovnim zahtevima i drugim
relevantnim odredbama direktive 2014/53/EU. ViSe informacija potraZite
na sledecoj URL adresi: https://compliance.sony.eu

Frekvencije koje koristi funkcija bezi¢nog umrezavanja ovog proizvoda

su u opsegu od 2,4 GHz (Bluetooth®).

Bezicni frekventni opseg i maksimalna snaga izlaza:

- Bluetooth® 2,4 GHz: manje od 10 mW.

Autorsko pravo i zasti¢eni znakovi

,<B’, PlayStation”, ,PS5", ,PS4", ,PlayStation VR2 Sense”, ,DualSense”
i ,PlayStation Shapes Logo” su registrovani zasticeni Zigovi ili zasti¢eni Zigovi
kompanije Sony Interactive Entertainment Inc.

LSONY" i@ su registrovani zasti¢eni Zigovi ili zasti¢eni Zigovi kompanije
Sony Group Corporation.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB
Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers
Forum.

Svi drugi Zigovi su vlasnistvo kompanija koje polazu prava na njih.
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Dodatne informacije

Korisnicki priru¢nik

Saznajte Sta sve vasa PS5 konzola nudi. Takode, pronadite detaljne
informacije o funkcijama VR sistema i kako da konfiguriSete postavke.
Na pocetnom ekranu PS5 konzole izaberite Settings (Postavke) Q

> User's Guide, Health & Safety, and Other Information (Korisnicki
priru¢nik, zdravlje, bezbednost i druge informacije) > User's Guide
(Korisnicki priru¢nik).

Veb-lokacija korisnicke podrske

Za informacije o podrsci na mreZi, poput postupnog resavanja problema
i najcescih pitanja, posetite:

playstation.com/help/
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