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PlayStationeEye

Brukerhandbok

Gratulerer med innkjopet av PlayStationeEye-kameraet. Les denne handboken grundig fer du bruker
kameraet, og ta vare pa den slik at du kan referere til den senere. Dette kameraet er produsert for
bruk med PlayStation®3 underholdningssystem.

Advarsel
Unnga mulig elektrisk stot eller brann ved 4 ikke utsette kameraet for regn, vann eller fuktighet.

Forholdsregler

Sikkerhet

Dette produktet er designet med sikkerhet i sinne. Men alle elekiriske apparater kan forarsake

brann, elektrisk stot eller personskade ved feilaktig bruk. Sikre ulykkesfri bruk ved & folge disse

retningslinjene.

* Folg alle advarsler, forholdsregler og instruksjoner.

o Ikke bruk kameraet hvis det fungerer pa en unormal méte.

« Hvis kameraet ikke fungerer ordentlig, ring det aktuelle kundeservicenummeret for PlayStation®,
som du finner:
—inne i alle Pi -, PlayStation®@2- og F
— pa vart nettsted PlayStation.com

Bruk og handtering av PlayStationeEye-kameraet

* Ikke utsett kameraet for hoye temperaturer, hay luftfuktighet eller direkte sollys (bruk i et miljo der
temperaturen er mellom 5°C og 35°C)

o Pass pé at vaeske eller sma partikler ikke kommer inn i kameraet.

* Ikke sett tunge objekter pa kameraet.

o Ikke ta fra hverandre eller modifiser kameraet.

@ |kke vri ledningen eller dra hardt i den.

o Ikke kast eller slipp kameraet, eller skade det fysisk pd noen mate

o |kke ta pa eller sett inn if y

* Ikke plasser eller bruk kameraet pa en ustabil overflate.

© Pass pé at du har nok plass til & spille.

Rengjore PlayStationeEye-kameraet

Stov kan samle seg pa kameraet etter en tid.

 Av sikkerhetshensyn ber du koble kameraet fra PlayStation®3-systemet for du rengjer det,
* Tork av kameraets overflate med en myk, torr kiut.

 Bruk lufttrykk til & fierne eventuelt stov som has samlet seg pa linsen.

format p el og

USB-plugg.

Merknader

 Dette produktet har smé deler som kan veere en kvelningsfare for barn hvis de fiernes.

* Kameraet bor rengjores av en voksen eller under naye tilsyn av voksne.

« Ikke bruk en fuktig Kiut til & rengjere kameraet. Hvis vann kommer seg pa innsiden, kan det
forérsake funksjonsfeil i kameraet.

« Ikke bruk benzen, fortynningsvaeske eller andre kjemikalier, da disse kan skade kameraet.

 Ved bruk av en kommersielt tilgjengelig klut, ber du felge instruksjonene som kom med kluten.

Koble til PlayStation@Eye-kameraet
Sett kameraets USB-plugg inn i en av USB-kontaktene pa forsiden av PlayStation®3-systemet. Den
bld stromindikatoren pa forsiden av kameraet lyser opp, dette angir at kameraet er Klart til bruk.

Koble fra PlayStationeEye-kameraet

Du kobler fra kameraet ved 4 forsiktig trekke kameraets
USB-plugg ut av PlayStation@3-systemet. kke trekk i selve
ledningen, da dette kan skade den. Hvis du fiemer kameraet
mens du spiller, fiernes direkteavspillingen.

Bruke PlayStation@Eye-kameraet
Det anbefales at du star mellom 1.5 meter og 2.0 meter unna kameraet.

rod linsevinkelindikator bla linsevinkelindikator
linsevinkelindikator

linsevinkelvelger

Forsikre deg om at linsevinkelvelgeren er vridd il riktig innstilling. Vri linsevinkelvelgeren mot hoyre
slik at linsevinkelindikatoren er pa linje med den bla linsevinkelindikatoren for “vidvinkelvisning”

Eller du kan vri linsevinkelvelgeren mot venstre slik at linsevinkelindikatoren er pé linje med den rode
linsevinkelindikatoren for “standardvisning”

Hvis kameraet befinner seg pé gulvet, kan du ganske enkelt vippe kameraet hvis du vil ha ekstra
hoyde, eller dreie kamerasokkelen rundt for & fytte det. Spillere som ikke er like hoye kan vippe
kameraet for enkelthets skyld. IKKE flytt hele kameraet, bare vipp det forsiktig.

Pass pa at bakgrunnen bak deg er sa stille som mulig, Da bevegelse | bakgrunnen kan hemme
spill. Pass pé at det er nok plass til & spille, pass opp for hyller, dorer, vegger, kjzeledyr og ikke minst
andre mennesker.

Huis du vil ha mer innformasjon om video-/chattefunksjonen pa PlayStationeEye-kameraet, kan du
se Pl ion@3 brt andbok for pa PlayStation.com

Feilsgking

PlayStation®Eye-kameraet fanger ikke opp bevegelsene dine.

— Det er mulig at du har problemer med belysningen i rommet.

— Sjekk at ingen lys flimrer og at du er jevnt belyst forfra.

— Unnga bruk av energibesparende peerer og lysrer om mulig, og sla pa alt tilgjengelig lys.

Knappene pé skjermen aktiveres uten at du gjor noe.

— Det er mulig at noe beveger seg bak deg.

— Pass pa at bakgrunnen bak deg er s& ubevegelig som mulig

— Huis et vindu befinner seg bak deg, ber du vurdere & dra for gardinene og bruke kunstig
lys i stedet.

Bildet av deg pa skjermen er for morkt eller for lyst.

— Belysningen i rommet er ikke passende.

— Huis bildet av deg pa skjermen ser for merkt ut, slar du pa alt tilgjengelig lys og peker
dem mot deg.

— Huis bildet av deg pa skjermen ser for lyst ut, trekker du for gardinene og bruker kunstig
lys i stedet.

Du ser ikke deg selv pa skjermen.
—Kameraet er ikke koblet il.
—Kameraet er ikke i korrekt posisjon.

Grensesnitt Plugg Stromforbruk Dimensjoner (ca.)

UsB 2.0 UsB DC5V, Maks. 500mA 84 x 67 x 57mm

Vekt (ca.) Ledni (ca)

173g 2 meter 5°Ctil 35°C 640 x 480 piksel
Videoformat Linsehode

Ukomprimert eller JPEG 2.1 F-stop, <1% distorsjon, stasjonaer fokus (25cm til = ved 75°

Fov)

Visningsfelt Bildefrekvens

56°to 75° FOV zoom lens 640 x 480 med 60 bilder/sekund

320 x 240 med 120 bilder/sekund
Design og spesifikasjoner kan endres uten forvarsel.
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