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PlayStationeEye

Mode d’emploi

Nous vous félicitons pour I'achat de cette caméra PlayStationEye. Avant de I'utiliser, veuillez lire
attentivement ce mode d’emploi. Conservez-le au cas oli vous auriez besoin de vous y reporter
ultérieurement. Cette caméra est congue pour étre utilisée avec le systéme de loisir interactif
PlayStation@3.

Avertissement
Afin d'éviter tout incendie ou risque d’électrocution, n’exposez pas I'appareil a la pluie, & I'eau ou
al'humidité.

Precautions
Sécurité
Ce produit a été concu dans un souci de sécurité maximum. Cependant, comme tous les appareils
électriques, il peut présenter un risque d'incendie, d'électrocution ou de blessure, s'il n'est pas utilisé
correctement. Pour garantir un fonctionnement adéquat, assurez-vous de suivre les présentes directives.
* Respectez tous les avertissements, ainsi que toutes les précautions et instructions relatives a
la caméra.
 N'utilisez pas la caméra si elle fonctionne de maniére anormale.
* Sila caméra présente des dysfonctionnements, appelez votre service clientéle PlayStation®,
dont vous trouverez le numéro
— dans tous les manuels dé logiciels PlayStation®, PlayStation@? et PlayStation®3 ; et
— sur notre site Web, PlayStation.com

Utilisation et manipulation de la caméra PlayStationeEye

* N'exposez pas la caméra & des températures ou & une humidité élevées, ni a la lumigre directe du
soleil. La température de fonctionnement de la caméra se situe entre 5 et 35 °C.

o Veillez a ce qu'aucun liquide ou corps étranger n’entre dans la caméra.

* Ne posez pas d'objets lourds sur la caméra.

* N'essayez en aucun cas de démonter ou modifier la caméra.

* Ne tordez pas le cable et ne tirez pas dessus en forcant,

* Ne lancez pas la caméra, ne la laissez pas tomber et ne la soumettez pas & des dommages
physiques

* Ne touchez pas aux parties métalliques et n'insérez pas de corps étranger dans le connecteur
USB de la caméra PlayStation@Eye.

* Ne posez pas et n'utilisez pas la caméra sur une surface instable.

® Assurez-vous que vous avez suffisamment de place pour jouer.

Nettoyage de la caméra PlayStationeEye

Il est possible que de la poussiére s’accumule sur la caméra aprés un certain temps

* Avant de nettoyer la caméra, assurez-vous que vous I'avez débranchée du systeme
PlayStation®3, afin de procéder en toute sécurité.

* Essuyez la caméra a I'aide d’un chiffon doux et sec.

* Dépoussiérez I'objectif a I'aide d’air comprimé.

Remarques

 Ce produit contient de petits éléments qui, s'ils se détachent, présentent un danger pour les
jeunes enfants.

* Le nettoyage de la caméra doit étre effectué par un adulte, ou sous la surveillance constante
d'un adulte

* Ne nettoyez pas la caméra a I'aide d'un chiffon humide. Si de I'eau s'infiltre & I'intérieur, la caméra
risque de mal fonctionner.

* N'utilisez pas de benzéne, dediluant ouautres produits chimiques risquant d’endommager
la caméra.

 Sivous utilisez un chiffon de nettoyage vendu dans le commerce,
suivez les instructions fournies avec le chiffon.

Connexion de la caméra PlayStationeEye

Insérez le connecteur USB de la caméra dans I'un des connecteurs USB
présents a I'avant du systéme PlayStation@3. Le voyant bleu de mise
sous tension & I'avant de la caméra devrait s"allumer pour indiquer qu'elle
est préte a étre utilisée.

Déconnexion de la caméra PlayStationeEye

Pour déconnecter la caméra, retirez doucement le USB du systéme F Ne
tirez pas sur le cable car vous risqueriez de 'endommager. Si vous retirez la caméra en cours de jeu,
la transmission des informations sera interrompue.

Utilisation de la caméra PlayStationeEye
Il est recommandé de se tenir & une distance comprise entre 1,5 et 2 métres de la caméra.

indicateur d'ouverture rouge indicateur d'ouverture bleu
indicateur d’ouverture

sélecteur d’ouverture

Veillez & ce que le sélecteur d'ouverture soit orienté de la maniére adéquate. Tournez le sélecteur
d’ouverture vers la droite de fagon & ce que I'indicateur d’ouverture soit aligné sur I'indicateur
d’ouverture bleu pour la « vue grand angle ». A I'inverse, tournez le sélecteur d’ouverture vers la
gauche de fagon & ce que I'indicateur d'ouverture soit aligné sur I'indicateur d'ouverture rouge pour
la « vue standard ».

Si votre caméra se trouve par terre, il vous sufft de I'incliner pour la relever davantage ou d'en faire
pivoter le support afin de le repositionner. Les joueurs de tailles différentes devraient régler I'angle
de la caméra par souci de commodité. NE DEPLACEZ PAS la caméra elle-méme, il vous suffit de
I'incliner doucement.

Assurez-vous qu'il y a le moins de mouvement possible dans la piéce ot vous jouez, les
mouvements de votre environnement pouvant géner le jeu. Assurez-vous que vous disposez de
suffisamment d’espace pour jouer : prenez garde aux étagéres, portes, murs, animaux domestiques
et, surtout, aux autres personnes.

Pour plus d'informations sur la fonction de chat vidéo/vocal de la caméra PlayStation®Eye, veuillez
consulter le mode d'emploi logiciel du systéme PlayStation®3 sur PlayStation.com

Dépannage

La caméra F i ne it pas vos

— Il'y a peut-étre un probléme d'éclairage dans la piéce ol vous jouez.

—Assurez-vous qu'il n'y a pas de source d'éclairage vacillante et que vous étes éclairé de face de
maniére égale.

—Fuitez si possible I'utilisation de lampes & économie d'énergie et les tubes au néon et allumez
toutes les autres lampes disponibles.

Les boutons a I'écran s’activent sans votre intervention.

—Certains objets peuvent étre en mouvement derriére vous.

—Assurez-vous que, derriere vous, votre environnement est aussi immobile que possible.
—S'il'y a une fenétre derriére vous, tirez les rideaux et utilisez une source lumineuse artificielle.

Votre image est trop foncée ou trop claire.

—L'éclairage de la piece ne convient pas.

—Si votre image est trop foncée, allumez autant de lampes que possible et dirigez la lumiére
Vers Vous,

—Si votre image est trop claire, tirez les rideaux et utilisez des sources lumineuses artificielles.

Vous ne vous voyez pas a I'écran.

—La caméra n'est pas branchée.

—La caméra n'est pas bien positionnée.

Interface ion € i ion (approx.)
UsB 2.0 UsB DC5V, Max. 500mA 84 x 67 x 57mm
Poids (approx.) Longueur du cable (approx.) Température de fonctionnement
173g 2 metres 5°Ca35°C

Capture vidéo Format vidéo Téte d’objectif

640 x 480 pixel non compressé ou JPEG 2.1 F-stop, <1 % distorsion, focale fixe
(25 cm & = & 75° FOV)

Taux de rafraichissement

640 x 480 a 60 images/seconde

320 x 240 a 120 images/seconde

Les données techniques et la conception de la caméra peuvent changer sans préavs.
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Champ de vue
lentilles zoom FOV 56° a 75°



