Warunki korzystania z oprogramowania
1. Kim jestesmy?

1.1. Nasza firma nazywa sie Sony Interactive Entertainment Europe Limited (nr rej. 03277793), z siedzibg
pod adresem 10 Great Marlborough Street, Londyn, W1F 7LP, Wielka Brytania.

2. Zdefiniowane terminy

2.1. ,,Systemy autoryzowane” oznacza dowolny z systeméw: PS one, PlayStation®2,
PlayStation®Portable, PlayStation®3, PlayStation®Vita, PlayStation®TV, PlayStation®4 i PlayStation®5.
2.2. ,,PSN” oznacza PlayStation®Network.

2.3. ,,Oprogramowanie” oznacza gry i aplikacje PlayStation stworzone do dziatania na co najmniej
jednym z Systemow autoryzowanych.

2.4, ,Tresci generowane przez uzytkownika”, zwane réwniez ,UGC”, to tekst, wiadomosci, komentarze,
zdjecia, dzwiek, muzyka, filmy, zasoby gier, filmy z gier i informacje zwigzane z grami oraz inne materiaty
(i) utworzone przez uzytkownika lub inne osoby w PSN, lub (ii) udostepnione przez uzytkownika lub inne
osoby za posrednictwem PSN.

3. Kiedy majg zastosowanie niniejsze Warunki korzystania z
oprogramowania?

3.1. Niniejsze Warunki korzystania z oprogramowania (,Warunki”) odnoszg sie do korzystania ze
wszelkiego Oprogramowania dziatajgcego w Systemach autoryzowanych. Obejmuje to korzystanie z
ustugi PlayStation ™Now, umozliwiajgcej uzyskiwanie dostepu do Oprogramowania za posrednictwem
takich urzadzen, jak komputery i telewizory Smart TV.

4. Licencjonowanie Oprogramowania

4.1. Przy zakupie Oprogramowania uzytkownikowi udzielana jest licencja na korzystanie z tego
Oprogramowania w sposéb opisany w niniejszych Warunkach, jednak uzytkownik nie nabywa prawa
wiasnosci do Oprogramowania. W razie nieprzestrzegania niniejszych Warunkéw mamy prawo odebraé
Licencje na Oprogramowanie udzielong na mocy niniejszych Warunkéw, co oznacza, ze uzytkownik traci
prawo do korzystania z Oprogramowania.

5. Kto udziela Licencji na Oprogramowanie?

5.1. Istniejg dwa typy Oprogramowania:

5.1.1. oprogramowanie wydawane przez nas, na ktore to my udzielamy licencji; oraz

5.1.2. oprogramowanie wydawane przez inne firmy, na ktére licencji udzielajg te firmy.

5.2. Wydawca jest okreslony w dwoch miejscach:

5.2.1. na opakowaniu — w przypadku Oprogramowania na fizycznym nosniku, takim jak ptyta DVD czy
Blu-ray lub karta pamieci PS Vita (,Oprogramowanie na nosniku”); albo

5.2.2. w opisie produktu — w przypadku Oprogramowania udostepnianego przez PlayStation®Store lub
inne tego rodzaju punkty dystrybucji cyfrowej zatwierdzane przez nas (,Oprogramowanie w postaci
cyfrowej”).

5.3. Jesli to my jestesmy wydawcg Oprogramowania, udzielamy licencji na jego uzytkowanie zgodnie z
niniejszymi Warunkami oraz ewentualnie innymi szczegétowymi warunkami przekazanymi przez nas w
odniesieniu do konkretnego Oprogramowania.

5.4. Jesli Oprogramowanie jest publikowane przez innego wydawce, udziela on licencji na korzystanie z
Oprogramowania na warunkach, ktére obejmujg niniejsze Warunki, ale nie muszg sie do nich ograniczac.
Wydawca ten moze takze okresla¢ inne warunki korzystania z Oprogramowania, w ktérym to przypadku
takie warunki obowigzywacé bedg tacznie z niniejszymi Warunkami, a nie zamiast nich. W przypadku
konfliktu pomiedzy dodatkowymi warunkami a niniejszymi Warunkami moc obowigzujgcg bedg miaty
niniejsze Warunki.

6. Ograniczenia uzytkowania Oprogramowania

6.1. Licencja na korzystanie z Oprogramowania to niewytgczna licencja osobista na korzystanie z
Oprogramowania jedynie na prywatny uzytek i tylko w Systemach Autoryzowanych (jak podano na
opakowaniu Oprogramowania na nosniku, w opisie produktu w przypadku Oprogramowania w postaci
cyfrowej lub w inny sposdb przez nas podawany) oraz wytgcznie w Europie, na Bliskim Wschodzie, w
Afryce, Indiach, Rosji i Oceanii. Licencji na korzystanie z gier nie mozna przenies$é, chyba Ze jest to
dozwolone przez lokalne przepisy prawa.



6.2. Nie wolno wykorzystywa¢ Oprogramowania w celach komercyjnych, rozpowszechnia¢ go, pobierac
optat za jego uzywanie ani w inny sposéb udostepniac publicznie bez naszej wyraznej zgody oraz, jesli
zostato ono wydane przez inng firme, bez zgody zaréwno naszej, jak i tej firmy.

6.3. Nie wolno dzierzawi¢, wynajmowacé, podlicencjonowaé, publikowa¢, modyfikowaé, adaptowac ani
ttumaczy¢ zadnej czesci Oprogramowania.

6.4. Nie wolno emulowa¢ Oprogramowania.

6.5. W najwyzszym stopniu dozwolonym przez prawo nie wolno dokonywac inzynierii odwrotne;j,
dekompilacji, rozktadu ani kopiowa¢ zadnej czesci Oprogramowania ani tworzy¢ jego pochodnych, ani w
zaden inny sposoéb prébowac stworzy¢ kod zrédtowy z kodu zrédtowego Oprogramowania.

6.6. Nie wolno korzystaé z zadnych sposobdéw obchodzenia lub wytgczania jakiegokolwiek mechanizmu
szyfrowania albo uwierzytelniania w Systemach Autoryzowanych i w dowolnym Oprogramowaniu ani
sposobdéw uzyskiwania nieupowaznionego dostepu do jakiegokolwiek konta, ustugi, sprzetu,
oprogramowania lub sieci zwigzanej z PSN, lub ingerowania w powyzsze.

6.7. Nie wolno uzywac¢ kradzionych ani uzyskanych niezgodnie z prawem Systeméw Autoryzowanych i
Oprogramowania.

6.8. Korzystanie z funkcji spotecznosciowych zainstalowanych w naszych Systemach Autoryzowanych
oraz autoryzowanym Oprogramowaniu wydawanym w celu uzywania go w tych Systemach zgodnie z
obowigzujgcymi umowami okreslonymi w punkcie 10.1 nie stanowig naruszenia postanowien punktow 6.2
i 6.5 niniejszych Warunkéw.

7. Odsprzedaz

7.1. Nie wolno odsprzedawac¢ gier na dyskach ani gier w postaci cyfrowej, chyba ze w tym celu uzyskano
od nas wyrazne upowaznienie, a w przypadku publikowania tego Oprogramowania przez inng firme,
wymagane jest dodatkowo upowaznienie tej firmy.

8. Klasyfikacja wiekowa

8.1. Jesli Oprogramowanie opatrzone jest klasyfikacjg wiekowg, oznacza to, ze zawiera ono tresci
nieodpowiednie dla oséb w wieku nizszym niz okreslony w tej klasyfikacji. Rodzicow lub opiekunow
prosimy o zapoznanie sie z informacjami zamieszczonymi na stronie www.playstation.com/safety, gdzie
podajemy instrukcje, jak zablokowa¢ odtwarzanie gier powyzej okreslonej kategorii wiekowej w
Systemach autoryzowanych.

8.2. Jesli zarejestrowany wiek uzytkownika lub wtasciciela konta, za ktérego uzytkownik jest
odpowiedzialny, jest nizszy niz kategoria wiekowa wskazana na konkretnym Oprogramowaniu, mozemy
zablokowac¢ uzytkownikowi lub wtascicielowi konta mozliwos$¢ przeglgdania, zakupu lub uzytkowania
Oprogramowania. W odniesieniu do gier mozemy zablokowac¢ dostep uzytkownika lub wtasciciela konta
do korzystania z gry w trybie online, nawet jesli wersje offline dziatajg w Systemach autoryzowanych.

9. Prywatnosé i korzystanie z Oprogramowania w sieci

9.1. PSN umozliwia korzystanie z Oprogramowania w Internecie. Podczas korzystania z PSN:

9.1.1. Warunki swiadczenia ustugi PSN oraz Umowa uzytkownika (,Warunki $wiadczenia ustugi”)
zawarte przez uzytkownika z firmg Sony Interactive Entertainment Network Europe Limited podczas
zaktadania konta w sieci PSN (,Konto”) obowigzujg fgcznie z niniejszymi Warunkami. Aktualne Warunki
Swiadczenia ustugi mozna znalez¢ na stronie www.playstation.com/legal/PSNTerms.

9.1.2. My i firma Sony Interactive Entertainment Network Europe Limited mozemy gromadzi¢ dane na
temat uzytkownika. Wyjasnienie sposobdw korzystania z danych osobowych mozna znalez¢ w Polityce
prywatno$ci PlayStation. Warunki swiadczenia ustugi oraz Polityke prywatnosci PlayStation mozna
znalez¢ pod adresem www.playstation.com/legal/PSNTerms.

9.1.3. Jedli licencje na Oprogramowanie wydata inna firma, ona takze moze gromadzi¢ informacje na
temat uzytkownika zgodnie z wtasng politykg prywatnosci.

10. Zachowanie wobec nas oraz innych uzytkownikéw

10.1. W Systemach autoryzowanych oraz Oprogramowaniu mogg by¢ dostepne funkcje spotecznosciowe,
umozliwiajgce komunikacje i interakcje z innymi osobami poprzez PSN oraz inne serwisy
spotecznosciowe. Funkcje spotecznosciowe podlegajg umowom z réznymi firmami:

10.1.1. niniejszym Warunkom;

10.1.2. Warunkom $wiadczenia ustugi;

10.1.3. Polityce prywatnosci PlayStation;

10.1.4. ewentualnym dodatkowym warunkom okreslonym przez wydawce Oprogramowania;

10.1.5. ewentualnym dodatkowym warunkom okreslonym przez firme prowadzgcg serwis



spotecznos$ciowy, z ktdrego uzytkownik korzysta (w ktérym uzytkownik moze by¢ zobowigzany do
zatozenia konta).

10.2. Uzytkownik i cztonkowie jego rodziny muszg przestrzegac¢ naszego Kodeksu postepowania we
wszystkich kontaktach z nami i innymi cztonkami spotecznosci PSN. Zapoznaj sie z nim uwaznie i pomo6z
nam sprawi¢, aby PSN byto najlepszym miejscem dla kazdego.

v Nikogo nie wykluczaj.

Ustuga PSN jest przeznaczona dla wszystkich, niezaleznie od tozsamosci piciowej, orientacji seksualne;j,
rasy, pochodzenia etnicznego, narodowosci, koloru skéry, statusu imigracyjnego, klasy spotecznej i
ekonomicznej, poziomu wyksztatcenia, wygladu, statusu rodzinnego, przekonan politycznych, wyznania
oraz zdolno$ci umystowych i fizycznych lub jakichkolwiek innych cech, ktérych ludzie uzywaja do
kategoryzowania lub dzielenia spotecznosci.

X Nie r6b ani nie méw niczego, kierujgc sie nienawiscig. Wiecej informacji znajdziesz na stronie
playstation.com/hate-speech-policy.

X Nieuzywaj grozb, nie krzywdz nikogo i nie zastraszaj, nie zachecaj tez innych, by to robili.

X Nie nekaj, nie molestuj, ani nie przesladuj innych osob.

v Zachowuj sie rozsadnie. Postepuj zgodnie z prawem.

B Niezachowuj sie wulgarnie ani obrazliwie.

B Niezachecaj nikogo do zranienia siebie lub kogo$ innego.

Nie stosuj grézb, nie przyzwalaj na zadne nielegalne dziatania, nie dopuszcza;j sie ich ani nie promu;.
B Nie podszywaj sie pod inne osoby.

Nie naruszaj prywatnosci innych oséb ani nie propaguj ktamstw na ich temat.

B Nie naruszaj wtasnosci intelektualnej innych oséb.

v Traktuj innych zyczliwie.

Pomagaj innym. Kazdy kiedy$ zaczynat. Zachowujgc rozsadek, mozesz sprawi¢, ze czyjes pierwsze
doswiadczenia z grami i spotecznoscig bedg pozytywne.

v/ Szanuj innych.

Zdajemy sobie sprawe, ze nie wszyscy muszg sie ze wszystkim zgadzaé. Wyrazaj swéj brak zgody z
szacunkiem albo nie angazuj sie w dyskusje.

X Nie réb niczego, co mogtoby zaszkodzi¢ reputacji marki PlayStation lub spotecznosci PSN.

v Zachowuj sie odpowiedzialnie.

Jesli uwazasz, ze w produktach lub ustugach PSN wystepuje luka w zabezpieczeniach, zgtos jg, abysmy
mogli jg naprawi¢. Informacje na temat programu BugBounty znajdziesz na stronie
HackerOne.com/PlayStation.

X Nie uzywaj PSN ani zadnego z Produktéw dostepnych w tej ustudze do dziatalnosci komercyjnej, ani
tez nie kojarz ich z takg dziatalno$cia.

X Nieudostepniaj, nie kupuj, nie sprzedawaj, nie wynajmuj kont, danych o kontach ani innych danych
uwierzytelniajgcych, nie udzielaj na nie podlicencji, nie handluj nimi, nie przekazuj ich innym.

v Graj zespotowo.

X Nie utrudniaj innym rozgrywki ani jej nie przerywa,j.

X Nie oszukuj.

X Niewykorzystuj zadnych btedow, zakitécen, luk w zabezpieczeniach ani niezaplanowanych
mechanizmoéw w Produktach lub PSN, aby uzyska¢ przewage.

X Nie probuj wlamywac sie na konta ani zbiera¢ informacji o kontach, ich danych lub innych danych
uwierzytelniajgcych.

Nie wysylaj rekomendacji/ofert swoim kontaktom bez ich zgody.

X Nie rozpowszechniaj informacji, ktére wprowadzajg innych w biad.

v Zachowuj dyskrecje. Kieruj sie zasadami dobrego wychowania.

Zawsze kieruj sie zdrowym rozsagdkiem i zachowuj dobre maniery. Rzeczy, ktére méwisz i robisz online,
wplywajg na innych ludzi i majg realne konsekwencje. Pomysl, zanim opublikujesz cokolwiek online.
Pamietaj, ze informacje umieszczone w Internecie mogg by¢ rozpowszechniane dalej i widoczne dla
os6b, ktére nie byly ich adresatami.

Nie ujawniaj danych osobowych innych oséb ani swoich wiasnych. Moze to narazi¢ Cie lub innych na
okreslone zagrozenia. Dane osobowe obejmujg miedzy innymi nicki w sieciach spotecznosciowych, profile



w aplikacjach do obstugi wiadomosci, numery telefonéw, adresy e-mail i adresy rzeczywiste, takie jak
dom, szkota lub tymczasowe miejsce pobytu.

X Nie udostepniaj materiatéw pornograficznych, obscenicznych ani takich, ktére przedstawiajgcych
skrajng lub odrazajgcg przemoc.

X Nie udostepniaj bez zgody danej osoby zadnych obrazéw ani multimediow jg przedstawiajgcych, nie
groz tez, ze to zrobisz.

v/ Pomo6z nam sprawi¢, aby PSN byto najlepszym miejscem dla graczy.

Doktadamy wszelkich staran, by stworzy¢ bezpieczne i przyjazne Srodowisko. Jesli naruszysz
postanowienia tego kodeksu albo Twoje zachowanie poza PSN da nam powody, by uznac¢ je za
zagrazajgce bezpieczehstwu i dobrostanowi naszej spotecznosci, mozemy podjgé wszelkie uzasadnione
dziatania, aby chroni¢ PSN i naszych graczy.

Jesli uwazasz, ze kto$ naruszyt postanowienia tego Kodeksu postepowania, poinformuj nas o tym,
abysmy mogli zapewni¢ bezpieczenstwo PSN i naszej spotecznosci. Szczegdlnie wazne jest
poinformowanie nas w sytuacji, gdy uznasz, ze kto$ moze zosta¢ skrzywdzony w prawdziwym zyciu. Jesli
zauwazysz, ze ktos inny niewtasciwie sie zachowuije:

\ Zgto$ te osobe, korzystajac z naszych kontekstowych narzedzi do zgtaszania zazalen. Wiecej informaciji
o zgtaszaniu zazalen i blokowaniu znajdziesz na stronach playstation.com/reporting i
playstation.com/blocking.

\ Jesli postanowisz zwrdci¢ komus uwage, zachowaj spokdj i okazuj tej osobie szacunek. Dawaj przyktad
i nie naruszaj postanowien tego Kodeksu.

Nie przesytaj fatszywych zazalen i nie naduzywaj systemu zgtaszania zazalen w zaden inny sposéb.v
Postepuj zgodnie ze wszelkimi szczegétowymi zasadami kazdego produktu.

Wiecej informacji znajdziesz w dodatkowych zasobach na stronach playstation.com/safety i
playstation.com/behavior.

11. Tworzenie i udostepnianie w sieci

11.1. Tresci stworzone i udostepniane przez uzytkownika sg jego wtasnoscia, jednakze my (a takze w
stosownych przypadkach wydawca Oprogramowania) nadal zachowujemy prawa wiasnosci intelektualne;j
do takich tresci uzytkownika. Tym samym nie wolno mu wykorzystywac takich tresci do celéw
komercyjnych bez zgody zaréwno naszej, jak i wydawcy Oprogramowania.

11.2. Kazdy uzytkownik udziela pozwolenia zaréwno nam i powigzanym z nami podmiotom, jak i innym
uzytkownikom PSN na uzywanie, rozpowszechnianie, kopiowanie, modyfikowanie, wys$wietlanie i
publikowanie jego tresci, jego identyfikatora internetowego (oraz imienia/nazwiska, jesli zdecyduje sie go
uzywa¢) w PSN i innych powigzanych serwisach, takich jak strony internetowe powigzane z
Oprogramowaniem. Kazdy uzytkownik udziela nam takze pozwolenia, bez optat na swojg rzecz, na
licencjonowanie, sprzedaz i inne wykorzystywanie dla celéw komercyjnych utworzonych przez siebie tresci
(np. sprzedaz subskrypcji pozwalajgcych na dostep do jego tresci, osobno lub w potgczeniu z innymi
tredciami, lub uzyskiwanie przychodéw z reklam w zwigzku z tresciami uzytkownika), oraz na
wykorzystywanie utworzonych przez niego treéci do promowania produktéw, Oprogramowania i ustug
PlayStation®. Uzytkownik uznaje, ze my i inni uzytkownicy PSN mogg zmienia¢ lub usuwaé tresci
generowane przez uzytkownika. Przestanie tresci wygenerowanych przez uzytkownika bedzie oznaczaé,
ze uzytkownik dysponuje wszelkimi prawami niezbednymi do zamieszczania takich tresci i do udzielania
praw okreslonych w tym punkcie.

12. Co zrobié, jesli spotkaja mnie nieprzyjemnosci w sieci?
12.1. Chcemy, aby wszyscy uzytkownicy czerpali przyjemnos¢ z uczestnictwa we wspolnocie sieciowe;,
nie jestesmy jednak w stanie zagwarantowac¢, ze kazdy bedzie zachowywac sie w sposob wtasciwy. Nie
ponosimy odpowiedzialnosci wobec zadnego uzytkownika za dziatania oraz tresci wygenerowane przez
innych uzytkownikéw sieci PSN ani wobec innych uzytkownikéw za dziatania i tresci wygenerowane przez
ktéregokolwiek uzytkownika.

12.2. Jesli podczas gry uzytkownik zetknie sie z niedopuszczalnym lub nieodpowiednim zachowaniem,
prosimy o powiadomienie o tym odpowiedniego wydawcy (ktérym mozemy by¢ my).

12.3. Cho¢ mozemy umozliwia¢ wszystkim uzytkownikom tgczenie sie z serwisami spotecznosciowymi
oraz innymi witrynami internetowymi stron trzecich, nie ponosimy odpowiedzialnosci za te serwisy. Jesli
uzytkownik zetknie sie z niedopuszczalnym lub nieodpowiednim zachowaniem w serwisie
spotecznosciowym albo witrynie internetowej strony trzeciej, nalezy zgtosi¢ to w serwisie
spotecznosciowym lub witrynie internetowej strony trzeciej poprzez ich wiasny system skfadania zazalen.



13. Sktadanie skarg za posrednictwem wydawanych przez
nas gier

13.1. W publikowanych przez nas grach oraz w ramach funkcji realizowanych poprzez nasze Systemy
autoryzowane (np. komunikatory PSN) udostepniamy mechanizmy sktadania zazaleh tam, gdzie naszym
zdaniem moga by¢ najbardziej odpowiednie. Opcja ta bedzie na przyktad dostepna przy komunikatach
otrzymywanych w PSN oraz w narzedziach znajdujgcych sie w grach, w kazdej sposréd wydawanych
przez nas gier, jesli taka gra oferuje mozliwo$¢ udostepniania tresci wygenerowanych przez uzytkownika.
Jesli uzytkownik korzysta z najblizszego narzedzia do sktadania zazalen, ma wtedy réwniez mozliwo$é
przestania nam odpowiedniego dowodu, co pozwoli nam oceni¢ jego zgtoszenie. Uzytkownik musi mie¢
Swiadomos¢, ze takze inne osoby mogg zgtasza¢ zazalenia pod jego adresem i w odniesieniu do
wygenerowanych przez niego tresci.

13.2. Wiecej informacji na temat zgtaszania zazaleh mozna znalez¢ na stronie
www.playstation.com/safety.

14. Czy sledzimy dziatania uzytkownikéw w Internecie?

14.1. Tak, ale nie jesteSmy w stanie sledzi¢ wszystkich dziatan i nie podejmujemy sie tego.

14.2. Mozemy $ledzi¢ i rejestrowac dziatania uzytkownika zwigzane z Oprogramowaniem oraz usuwac
wszelkie Tresci generowane przez uzytkownika, ktére naruszajg niniejsze Warunki, bez koniecznos$ci
powiadamiania o tym uzytkownika. Inni uzytkownicy mogg zgtaszac¢ rzeczy, ktére zauwaza, i wysyta¢ je do
nas.

14.3. Uzyskiwane przez nas informacje mogg obejmowac tresci, wiadomosci glosowe i tekstowe, filmy z
rozgrywek, czas i lokalizacje aktywnosci uzytkownika, prawdziwe imie i nazwisko uzytkownika, identyfikator
internetowy PSN oraz adres IP.

14.4. Informacje te sg wykorzystywane przez nas (lub firmy powigzane) w celu egzekwowania niniejszych
Warunkéw, przestrzegania prawa, ochrony naszych praw oraz praw naszych licencjodawcow i
uzytkownikow, a takze w celu ochrony naszej spotecznosci. Mozemy przekaza¢ te informacje policji lub
innym odpowiednim wtadzom.

14.5. Wiecej informacji na temat wykorzystania tych informacji mozna znalez¢ w naszej Polityce prywatnosci
dostepnej pod adresem www.playstation.com/legal/PSNTerms/.

15. Przekazywanie uwag oraz probne wersje beta

15.1. JesteSmy otwarci na pomysty i uwagi dotyczgce naszych ustug oraz produktéw, jednak uzytkownicy
mogq przekazywaé nam wytgcznie swoje wtasne pomysty oraz uwagi. Przekazujgc nam swoje pomysty
oraz uwagi, uzytkownik przenosi na nas prawo wtasnosci do nich, jednak decyzja o zastosowaniu sie do
nich pozostaje w naszej gestii. Uzytkownik nie otrzyma zaptaty ani zadnego innego wynagrodzenia za
przekazane pomysty lub uwagi.

15.2. Jesli uzytkownik decyduje sie uczestniczy¢ w testowaniu bezptatnych wersji beta lub jesli
wykorzysta kupon na takg wersje, wyraza zgode na nastepujgce warunki dodatkowe:

15.2.1. uzytkownik musi dba¢ o bezpieczenstwo oprogramowania w wersji beta i utrzymywac je w dobrym
stanie, nie moze kopiowac, przekazywac ani sprzedawac tego oprogramowania zadnym innym osobom,
nie moze tez prébowac dokonywac na nim inzynierii odwrotnej ani wykorzystywaé go do tworzenia dziet
pochodnych;

15.2.2. uzytkownik jest upowazniony do korzystania z oprogramowania w wersji beta wytgcznie w
zakresie wersji beta;

15.2.3. nie gwarantujemy, ze oprogramowanie w wersji beta bedzie dziata¢ poprawnie (lub ze w ogdle
bedzie dziatac);

15.2.4. w trakcie udostepniania oprogramowania w wersji beta mozemy je modyfikowa¢ bez
wczesniejszego powiadomienia, co moze spowodowac dodanie lub usuniecie danych, tresci i
funkcjonalnosci, a uzytkownik akceptuje fakt, ze nie ponosimy odpowiedzialnosci za takg utrate danych,
tresci lub funkcjonalnosci;

15.2.5. w kazdej chwili mozemy zakonczy¢ dziatanie oprogramowania w wersiji beta lub odebrac
uzytkownikowi dostep do niej.

16. Aktualizacje Oprogramowania i wycofanie ustugi

16.1. Od czasu do czasu mozemy aktualizowa¢ Oprogramowanie, ale jedynie w sytuacjach, gdy poprawki
sg niewielkie i uzasadnione. Mozemy przyktadowo wprowadzac¢ nastepujgce zmiany:

16.1.1 aby zagwarantowac, ze Oprogramowanie dziata zgodnie z zamierzeniami (np. naprawiajgc btedy i
usterki), i poprawi¢ jego dziatanie;



16.1.2 ze wzgleddw bezpieczerstwa;

16.1.3 aby dostosowa¢ Oprogramowanie do nowego systemu lub srodowiska technicznego;

16.1.4 aby ulepszy¢ Oprogramowanie. Moze to obejmowaé zaktualizowanie przedmiotéw, pozioméw i
zadan w grze oraz zmiang nagréd za realizowanie zadan w grze;

16.1.5 aby dostosowa¢ Oprogramowanie do zmiany liczby jego uzytkownikéw albo zapewni¢ rentownosé
handlowg Oprogramowania.

17. Witasnos¢ praw autorskich

17.1. Cate Oprogramowanie zawiera programy bibliotek, do ktérych prawa autorskie ma firma Sony
Interactive Entertainment Inc., i na ktére mamy wytgczng licencje w regionie geograficznym, gdzie
prowadzimy dziatalnos¢. Uzytkownik moze tez by¢ powiadamiany o innych prawach autorskich oraz
prawach wtasnosci intelektualnej wystepujgcych w Oprogramowaniu.

18. Egzekwowanie Warunkow korzystania z oprogramowania

18.1. Uzytkownik wyraza zgode na egzekwowanie od niego przez nas niniejszych Warunkéw korzystania
z oprogramowania w odniesieniu do wszelkiego Oprogramowania, bez wzgledu na to, czy jestesSmy jego
wydawcg, czy nie.

19. Prawa uzytkownika i zakres naszej odpowiedzialnosci

19.1. Jako konsument, uzytkownik moze mie¢ prawa wynikajace z obowigzujgcych przepiséw lokalnych,
ktérych nie mozna wykluczy¢, ograniczy¢ ani zmieni¢. Prawa te majg pierwszenstwo przed wszystkim, co
jest zawarte w niniejszych Warunkach, w tym w niniejszej klauzuli 19.

19.2. Niniejsze Warunki:

19.2.1. Nie majg wplywu na zadne gwarancje ustawowe lub gwarancje przystugujgce uzytkownikowi jako
konsumentowi zgodnie z obowigzujacymi przepisami lokalnymi (takie jak prawa uzytkownika w przypadku
wadliwego Oprogramowania);

19.2.2. Nie wylgczajg ani nie ograniczajg w zaden sposéb naszej odpowiedzialnosci, jesli spowodujemy
Smier¢ albo obrazenia ciata na skutek naszego zaniedbania lub zaniedbania naszych pracownikow,
przedstawiciel lub podwykonawcow;
19.2.3. Nie wylgczaja ani nie ograniczajg w zaden sposob naszej odpowiedzialnosci za umysine naruszenie,
oszustwo, podanie fatszywych informacji lub razgce zaniedbanie;

20.2.4. Nie wytagczajg ani nie ograniczajg w zaden sposob naszej odpowiedzialnosci, chyba ze jest to
dozwolone na mocy obowigzujgcych przepisow lokalnych.

19.3. Jesli uzytkownik jest konsumentem, z zastrzezeniem punktéw 19.1 i 19.2, nasza odpowiedzialno$é
wobec uzytkownika jest ograniczona do 100 GBP (lub réwnowarto$ci w walucie lokalnej) lub — jesli jest
ona wyzsza — do ceny Oprogramowania, ktére spowodowato powstanie takiej odpowiedzialnosci, w PS
Store.

19.4. W zakresie, w jakim uzytkownik korzysta z Oprogramowania w celach innych niz konsumenckie:
19.4.1 Nie ograniczamy naszej odpowiedzialnosci za: (i) Smier¢ lub obrazenia ciata spowodowane naszym
zaniedbaniem lub zaniedbaniem naszych pracownikéw, agentéw lub podwykonawcéw; (ii) dokonane przez
nas oszustwo lub oszukancze wprowadzenie w btad; (iii) wszelkg odpowiedzialno$¢, ktdrej nie mozna
ograniczy¢ lub wykluczy¢ na mocy obowigzujacych przepiséw lokalnych.

19.4.2 z zastrzezeniem punktu 19.4.1, nie ponosimy odpowiedzialnosci za (i) utrate zyskéw; (ii) utrate
sprzedazy lub udziatu w rynku; (iii) utrate umow lub kontraktow; (iv) utrate przewidywanych oszczednosci;
(v) utrate lub uszkodzenie oprogramowania; (vi) utrate danych lub informac;ji; (vii) utrate lub zmniejszenie
wartosci firmy; oraz (viii) wszelkie straty posrednie lub wynikowe.

19.4.3 Z zastrzezeniem punktu 19.4.1, nasza catkowita odpowiedzialnos¢ wobec uzytkownika na mocy
niniejszych Warunkéw lub w zwigzku z nimi, czy to w ramach umowy, deliktu (w tym zaniedbania),
naruszenia obowigzku ustawowego lub w inny sposéb, nie bedzie wieksza niz 100 GBP (lub réwnowarto$¢
w walucie lokalnej).

20. Zmiany w niniejszych Warunkach i nasze prawo do
przeniesienia umow zawartych z uzytkownikiem

20.1 Okresowo mozemy wprowadzaé zmiany w niniejszych Warunkach. Je$li zmiany sg niewielkie i
uzasadnione, poinformujemy o nich z odpowiednim wyprzedzeniem, na przyktad za posrednictwem poczty
elektronicznej. W przypadku innych zmian przed ponownym zalogowaniem sie uzytkownika do PSN
poprosimy go o zaakceptowanie nowych Warunkow. Jesli gtéwnym uzytkownikiem jest Nieletni czionek
rodziny, przed ponownym zalogowaniem sie moze by¢ konieczne zaakceptowanie warunkéw przez
opiekuna.



21. Prawo wlasciwe, jurysdykcja oraz prawa stron trzecich

21.1. Jesli uzytkownik korzysta z Oprogramowania jako konsument:

21.1.1. Niniejsze Warunki, wszelkie umowy zawarte zgodnie z nimi oraz wszelkie spory, jakie mozemy mie¢
w zwigzku z nimi, bedg regulowane i rozstrzygane zgodnie z prawem Anglii i Walii, ale uzytkownik bedzie
miat dodatkowg ochrone wynikajgca z obowigzujgcych przepisoéw prawa kraju, w ktérym mieszka. Prawo
obowigzujgce kraju, w ktéorym mieszka uzytkownik, ma pierwszenstwo przed prawem Anglii i Walii.

21.1.2. Mozemy egzekwowac niniejsze Warunki w sadzie wtasciwej jurysdykcji w kraju, w ktérym mieszka
uzytkownik.

21.1.3. Uzytkownik moze wyegzekwowaé przestrzeganie niniejszych Warunkéw w sgdzie witasciwej
jurysdykcji w kraju, w ktérym mieszka uzytkownik lub w ktérym zarejestrowana jest nasza firma.

21.2. W zakresie, w jakim uzytkownik korzysta z Oprogramowania w celach innych niz konsumenckie:
21.2.1. Niniejsze Warunki, wszelkie umowy zawarte zgodnie z nimi oraz wszelkie spory, jakie mozemy mie¢
w zwigzku z nimi, beda regulowane i rozstrzygane zgodnie z prawem Anglii i Walii; oraz

21.2.2. Sady Anglii i Walii bedg miaty wytgczng jurysdykcje.

Ostatnia aktualizacja: Grudzien 2022 (wer. 2)



